&or 2. 99€ | JUEGO COMPLETO PC «SHERLOCK HOLMES» iGRATIS!

A..- IN 2 N 1..'

G Tt gty ‘.Jj;'-:‘é‘ o
b ' AN
S - o e, L=

LR S ’ d :

» NBA 2K14. s |
> FIFA 14 27
PES 2014 gy
¥F12013 "
EADOR: MASTERS OF 4
* THE BROKEN WORLD

~ FINAL FANTASY XIV: ¢ SASTRESE _
. A REALM REBORN __. T k

DU 0
i

.
e e ]
»

-

\ EPORTA lE .l os m TlMo< mn'ml

s Naiais g\ 57 5 XL 56T, o P ETESER  F

A W \ _r:-'* P

b“ ﬁ f‘ﬂ, . t{i‘ij\i?‘ " ) | .

I‘\._-"‘a ;E‘ = / :;'Ei-'" :I {

= f‘k | ‘(1{‘_ _:_ _:I —J % _L e _‘“’ h# ) :j

C FINAL AL TRONO DE LAACCIONI» '

15 g iDESéKRéATE EL JUEGO cbivnPLié:T'o GRATIS)

DESCARGA EN

CONTRA JACK EL DESTRIPADOR "I

> SHERLOCK HOLMES “""%,



222 3,99€ (JUEGO COMPLETO PC «SHERLOCK HOLMES» iGRATIS!

ADOR PARA ADOR

By oo T
S TR N
<ok R 3
N e P
5

» NBA 2K14 s |
» FIFA 14 P
PES 2014 =
' F12013
EADOR: MASTERS OF 72
- THE BROKEN WORLD

~ FINAL FANTASY XIV: o7 ./ - N
" AREALM REBORN 2 e - \\

EPORTA lEn .l 0S uuwoq rwrmr
s ST, BRSO T T e

' : . Y e . g NG e & Yy nn :ﬂ_"u-."_:.--s Yy o
L.t §' s — E] \t 4 r i S | e ) _s y
l -I f‘:" :1.“‘ "y o Ké&-, kn'. o F i } - ¥ — _ i

FINALA TRONO DE LAACCIONIp l

] ; @ g IDESCARGATE EL JUEGO COMPLETO GRATIS'

7 SHERLOCK HOLMES s‘“é’é“’ao‘s’

CONTRA JACK EL DESTRIPADOR i



GTM

Gamign Tech by Mountain

MOUNTAIN GTM 4000

Procesador Intel® Core™i7-4930K
Placa base ASUS RAMPAGE IV EXTREME
Kingston HyperX 8GB 1600MHz DDR3
Kingston HyperX 3K SSD 120GB

1TB SATA 6Gbps 7200rpm

NVIDIA GeForce GTX 770
Lector/Grabador DVD

R.ﬁtlnw

MOUNTAIN GTM 374G

Procesador Intel® Core™i7-4700MQ

Panel LED Mate Full HD (1920x1080) 17.3"
CORSAIR Vengeance 8 GB RAM 1600 MHz DDR3
RAID 0 (2x) SSD 128GB mSATA hasta750MB/s

Bahia disponible OneStep 2x 2.5” SATA 6Gbps
NVIDIA GTX780M 4GB GDDRS5 capacidad SLI 2x780
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ienvenido a Micromania. Se acerca el final de 2013 y, ya por tradicion, ya
por estrategias de marketing -que son las que mandan en la industria
= del videojuego-, el Gltimo trimestre de cada afio, en visperas de la cam-
pana navidena, las compaiiias suelen lanzar sus pesos pesados e inundar las
estanterias de las tiendas, fisicas y virtuales, de juegos de accién bélica y de-
portivos. Balas y balones, si prefieres, para decirlo en dos palabras. Y «Call of
Duty Ghosts» es el gran candidato al trono del primero de los géneros. Llega
en pocos dias tras que este nimero de Micromania aparezca en el quiosco,
aunque su gran rival «Battlefield 4», llevara casi una semana a la venta cuando
el juego de Infinity Ward vea la luz. {¢Sera ventaja suficiente para convertirse en
el ganador de la contienda?

Menos cruenta es la confrontacién deportiva, que ya lleva unos cuantos dias
en desarrollo. «FIFA 14», «PES 2014y, «NBA 2K14» y las vertientes estratégi-
cas del deporte, con los managers, disputan sus propios partidos. Pero se les
va a unir un rival con el que pocos contaban: «FX Flitbol 2.0» que esta casi
listo y cuyas primeras imagenes te presentamos en las siguientes paginas.

El juego de FX ha dado una renovacion casi total a su aspecto y a muchos
contenidos. Y tiene muy, muy buena pinta. {¢Sera el matagigantes que muchos
ya sospechan?

Terrorifico Halloween

Pero no todo es accidn y futbol -y baloncesto- por estas fechas. Llega Ha-
lloween y el terror llama a tu puerta, asi que... épor qué no también a tu disco
duro? Te hemos preparado un reportaje de los mejores juegos de terror del
mercado, para que disfrutes Halloween con escalofrios. Y mucho mas en el
resto de secciones de la revista, por supuesto, con un nuevo vistazo -y entre-
vista a sus responsables- de «Thief», una de las grandes promesas para 2014,
cuando pase la fiebre de final de afio. Y, mientras tanto, te invito a disfrutar de
una aventura también terrorifica, pero sobre todo, absorbente, con el juego de
regalo de este mes: «Sherlock Holmes contra Jack el Destripador».

Francisco Delgado Director de Micromania

Siguenos también en nuestra pagina de facebook
www.facebook.com/revistamicromania
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K POSIBILIDADES INFINITAS

Cuando se habla de disefio inteligente, los creacionistas usan como el término como
justificacion en busca de dioses. Cuando miramos a BioShock, el diseno inteligente, preci-
samente, huye de ellos. Ni dioses ni reyes, solo el hombre. Y es que las historias desarrolla-
das por Ken Levine e Irrational Games son, justamente, un disefio inteligente.

Llevar a los protagonistas de BioShock Infinite a Rapture en el primer episodio de
Pantéon Marino es la demostracion palpable del ingenio con que Levine desplegd en el
juego la trama de Booker DeWitt y Elizabeth, que repite sus puntos basicos pero cambia el
escenario, pese a ello, conocido. Un mundo de posibilidades infinitas. Y sin dioses.




ACTUALIDAD

La temporada arranca
para «FX Futbol 2.0»

FX Interactive ya avisé de que «FX Futbol» era un proyecto que se ampliaria de cara
a una vida activa a largo plazo. La nueva version esta casi a punto y es espectacular.

penas han pasado seis
meses del lanzamiento de
«FX Futbol», el manager
: con el gue FX recupera-
ba el espiritu del mitico «PC Futbol»
para volver a uno de los géneros mas
exitosos en Espafia en cuanto al PC
se refiere. Apenas seis meses que al
estudio le han servido para madurar,
reflexionar, escuchar a los fans y tra-
bajar en una nueva versién que esta-
ra dentro de muy poco disponible.
«FX Futbol 2.0» acaba de desvelar
su aspecto y las que aqui puedes ver
son las primeras imagenes oficiales
del juego. Su lavado de cara es con-
siderable, con un disefio mas limpio
y minimalista, pero aun mas practi-

£9 )
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co, accesible y repleto de informa-
cién que antes. Sin embargo, el nue-
vo estilo visual no es lo mas relevante
de la nueva entrega de «FX Futboly,
sino las novedades que incluird y en
buena medida vienen marcadas por
esas sugerencias de lacomunidad de
jugadores del primer titulo.

Filosofia y estilo propios
«FX Futbol 2.0» perpetua la filosofia
que dio origen a su predecesor: ser
un juego de manager de futbol, no un
simulador de manager. Es decir, cen-
trarse en la diversion y la pasion por
el futbol, noenlarecreaciondelarea-
lidad al milimetro.

Pero las posibilidades que destila
«FX Futbol 2.0» con sus novedades
son enormes. El primer punto en que
FX esta renovando a fondo el juego
es el ecosistema de los jugadores.

La falta de licencias oficiales se
compensa en el juego con la posi-
bliidad de generar hasta 100 rasgos
diferents par los jugadores, depen-
diendo de su evolucidén, en las di-
rectrices que tl, como ménager, les

iLos nuevos estadios son una pasadal Puedes empezar con algo medesto de
2.000 asientos y hacerlo crecer hasta los 118.000, decidiendo cada ampliacién.




ANOS CUMPLE «FOOTBALL MANAGER»... AUNQUE CON VARIOS NOMBRES.

Naci6 en 1992 con el nombre de «Champhionship Manager», pero Sports Interactive perdid los derechos de la marca
tras romper con Eidos. Pasd a llamarse «Football Manager» tras fichar por SEGA er . Lleva ya diez ediciones asi.

Barcelona ==

marques de manera individual. Estos
rasgos no son lo Unico que afectaraa
los jugadores. También los logros en
su carrera al frente de distintos equi-
pos: talisman, experto en ascensos,
ganar varias veces un mismo torneo,
etc. Y cada rasgo y cada logro tendra
su efecto real en el juego.

El segundo punto seran las nuevas
competiciones disponibles, con Pri-
mera y Segunda Division de las ligas
en Espanfa, Francia, Inglaterra, Italia
y Alemania, mas la Segunda B de Es-
pafa e ltalia, ademas de copas, co-
pas internacionales, pretemporada,
etc. con 450 equipos disponibles.

El estadio personalizable es el ter-
cer punto en renovarse. Podras em-
pezar con pequefios estadids de
2.000 asientos y hacerlos crecer, siel
club va subiendo, hasta los 118.000
asientos, afadiendo instalaciones
de todo tipo: vestuarios con salas de
entranador, clinicas, tiendas, cafete-
rias, cesped con drenaje...

Pero seguro que a mas de uno le
entusiasmara el nuevo simulador ju-
gable de «FX Futbol 2.0». Podras in-
tervenir en el partido decidiendo en
cada momento qué hacer: aplicar
presién, jugar por las bandas, crear
un fuera de juego, dibujar tus juga-
da... Una renovacion casi total. ¢Es-
tas listo para el partido?

2
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LOS "OTROS" MANAGERS

FX siempre ha dicho que su
intencion con «FX Ftboly

nunca ha sido competir con otros
conocidos juegos del género,
como «Football Manager 2014»,
que esta también a punto de

ver la luz -y que estrena nuevo
motor 3D para la simulacion de
partidos, por cierto.

La razdn dada por FX es que el
concepto de ambos productos
es muy diferente. «FX Fiitboly
renuncia, en cierto sentido,
al control total y, como ellos
mismos lo definen, no es un "si-
mulador de manager de fiitbol”,
sino un "juego de manager de
futbol". Una sutileza, si, pero que
encierra detras una filosofia de
disefio enormemente distinta.

B et

Jane Jensen esta trabajando

en un remake de su propio
juego. «Gabriel Knight. Sins of
the Fathers» aparecera en 2014
en un remake en el que la misma
historia se desarrollara sobre unos
escenarios de aspecto mas real,
pero que seran los mismos.

Metro Last Light
lanza su ultimo DLC

«Cronicasy» es el nombre del
ultimo DLC del juego de 4A
Games. Nos ofrece misiones
individuales protagonizadas por
secundarios de la trama principal,
como Anna, Khan o Pavel, desde
un punto de vista paralelo al
desarrollo de la historia de Artyom.

Star Citizen sigue
recaudando pasta

El juego de Chris Roberts no para
de crecer. Son ya 22 millones de
délares lo gue ha recaudado. Y
cada vez se hace mas grande y
mas complejo, aunque Roberts ha
dicho que mucho contenido saldra
como DLC para no retrasar el
lanzamiento del juego.

Saints Row IV lanza
Enter the Dominatrix

Volition lanza el DLC «Enter the
Dominatrix». El nuevo contenido
de «Saints Row IV» es una parodia
de Matrix, en que los Santos

se ven atrapados en un mundo
virtual controlado por el programa
Dominatrix. Risas y sexo gamberro
asegurados.

micromania 9



PERSPECTIVA

(-EL TERMOMETRO

LOS JUEGOS VUELVEN A
TENER FERIA ESPANOLA
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El evento tendra lugar del 7 al 10
de noviembre en el recinto ferial
de ifema, en Madrid. Alli se veran
las consolas de nueva generacién, y
compafiias como EA, Namco Bandai y
otras mostraran algunas de sus gran-
des novedades. Nosotros también
estaremos por alli. iNos vemos!

TELLTALE VUELVEA LA
CARGA POR CAPITULOS

El nuevo juego de Telltale por capi-
tulos, «The Wolf Among Us» recoge
el estilo visual de «The Walking Dead»
y esta arrasando entre los fans de la
aventura. Habra que probarlo.

SIGUE LA POLEMICA
SOBRE «MASS EFFECT 4»

Basicamente, para decir lo mismo.
Muchos fans se siguen preguntando
si Shepard aparecera o no en el nuevo
juego, y BioWare vuelve a decir, una
vez mas, que no estara en &l

¢AHORA TODOS
APUESTAN POR LARV?

Google Glass, Oculus Rift y ahora...
Dos ex de Valve que trabajaron en un
proyecto de realidad aumentada can-
celado por el estudio han llevado el
mismo, castAR, a Kickstarter.

NO JUGARAS CON
«WATCH DOGS» EN 2013

Ubisoft lo ha confirmado. El juego
se va a primavera. El argumento ha
sido que quieren gue se aproveche
a tope las posibilidades de la nueva
generacion de consolas.

UN RETRASO PARA LA
VERSION DE PC...

L By 3 E 3
En este caso de «Dark Souls lI». Si,
sélo la versién de PC se retrasa.
¢Por qué no nos sorprende? From
habla de un "ligero” retraso para ase-
gurar las opciones de juego adecua-

‘ das al formato. A ver si es verdad.

10 micromania

Steam: asi quiere
dominar el PC en 2014

Un Sistema Operativo, un nuevo disefio de hardware para PC,
un mando revolucionario y el juego para PC en la television

ungque no es nuevo que
Valve llevaba tiempo te-
niendo interés opr el de-
sarrollo de hardware, no
todos esperdbamos que su apuesta
para el futuro —en 2014, no mas le-
jos— fuese a ser tan completa. Nada
menos que el pack de hardware, Sis-
tema Operativo propio —basado en
Linux- y un mando revolucionario.
Para llevar, en sus palabras, el PC al
salén y competir directamente con-
tra otros sistemas de entrenimiento.

El ambicioso proyecto de Valve con
SteamOS, Steam Machine y Steam
Controller se basa, como hemos di-
cho, en Linux. Algo que se venia ru-
miando desde hace tiempo, dadas

e T o BT, B

) Familiar de

K Y, ADEMAS, PRESTA TUS JUEGOS...

las declaraciones de Gabe
Newell en contra del con-
cepto de Microsoft con
Windows 8, allanando el
camino para lo que iba a
venir, pero aln no habia
anunciado.

Se supone que Steam
lo tiene todo previsto
para que tu lista actual
de juegos en cuenta —
incluyendo los muy pe-
ceros de teclado y ra-
ton- se puedan jugar
con mando. ¢Revolucion i
real o simplemente un inten- cﬁni]r;?|\;?.'ﬂ§|'|‘:2:;$?‘.!a;m
to por hacerse un nuevo hueco enel e hardware abierto 2 usuarios y
mercado? El tiempo lo dira. d

Lo que Valve ha denominado el "Prés-
tamo Familiar de Steam"” fue uno de los
primeros anuncios de la revolucidn que el
estudio esta preparando para 2014. Una
demanda que los usuarios habian hecho
durante largo tiempo por fin se va a hacer
realidad, aunque con no pocas limitaciones, como la incompatibilidad
-idéntica a la ya existente- de tener el juego activo en mas de un
equipo simultaneamente, y el nimero de juegos a prestar a cada cuen-
ta. Eso si, es un comienzo mas que interesante en el préstamo digital.
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ACTUALIDAD

LANZAMIENTOS

I NC VIBD

WU Las perlas de los grandes de la industria. Porque ni los
SEGA prepara el lanzamiento de su que parten el bacalao a veces se libran de un patinazo...

manager de fatbol con licencia oficial

de la Liga BBVA aunque previamente ha

puesto en marcha una beta de acceso -
anticipado. Costard 39,95 €,

© Fecha de lanzamiento: 4/11/2013

El ultimo videojuego de «Star Trek» fue una gran

CALL OF DUTY: GHOSTS ' ‘ ,  decepcién para mi. Estuvimos involucrados al
- (N principio del desarrollo, hasta que nos dimos

L2 espera finaliza para los fans de la
serie de accion bélica de Activision. = A
Desarroliada esta entrega por Infinity A g &

War. Llegara en una edicion estandar y T
otra denominada Free Fall (59,95 €). L

-

;-5" cuenta de que aquello iba en una direccion que no
L--\fé\\ era la que nosotros queriamos. Teniamos muchas
__ ~ ilusiones en ese juego, pero al final no salié bien.
DEADFALL ADVENTURES N — J.J. Abrams, director de las nuevas peliculas de Star Trek

De manos de Badland Games nos llega
la edicidn fisca de esta aventura de
James Lee Quatermain desarrollada por

The Farm 51 y Nordic. Llegara en una . . : -
edici6n especial por 29,95 € Para Blizzard tiene sentido convertir « World

@ Fecha de lanzamients: 15/11/2013 of Worldcraft» al modelo free2play. Pero esa

SOUTH PARK: LA VARA DE LAVERDAD transicion implica riesgos. Escuchas historias de
La popular serie con los dibujos juegos que al pasar a free2play doblaron el niimero

animados mas gamberros estd a punto

de estrenar un nuevo videojuego de rol de usuarios, pero no sabes si se mantienen ysies

desarrollado por Obsidian y editado por 1% : F1 pai
Ubisoft. Su precio es de 39,95 €. suficiente hacerlo sostenible econémicamente. \
© Fecha de lanzamiento: 21/11/2013 5 r"i -

Tom Chilton, disefiador jefe de «World of Warcrafty
NEED FOR SPEED RIVALS

Una nueva entrega de la longeva serie
de velocidad arranca ya. «Rivals»
ofrecera carreras y persecuciones,
permitiéndonos elegir entre polis y
fugitivos. Su precio, 59,95 €.

Fecha de lanzamiento: 21/11/2013

ASSASSINS CREED IV BLACK FLAG

Los asesinos de la orden zarpan para
surcar los mares del Siglo XVII, en

el mundo mas extenso de la saga. El
juego llegara en varias ediciones, con
extras y DLC, a partir de 49,95 €.

© Fecha de lanzamiento: 21/11/2013

YOUNG JUSTICE: LEGADO
Basado en Ia serie de Cartoon Queremos que los juegos de «Star Wars» en los que

Network "Young Justice: Legacy" este

juego de accién y aventura contara con estamos trabajando dejen con la boca abierta a los
los superhéroes de DC Comics (Batman, . 3 g

Superman). Su precio, 29,95 €. jugadores que lo vean. Para inspirarnos estamos
© Fechadela iento: 22/11/2013 : : :

b ekt ' i revisando los juegos antiguos. Tenemos acceso a
LEGO MARVEL SUPER HEROES todo lo que se hizo durante el periodo de LucasArts,
Los héroes de Marvel irrumpen en el pero queremos Ser OrlglnaleS.

universo LEGO, con un juego de accién
Patrick Soderlund, vicepresidente ejecutivo de EA

(4

© Fecha de lanzamiento: 5/11/2013

Si Google quiere sobrevivir, tendra que reinventarse.
Microsoft todavia no lo ha hecho y por eso creo que
va a desaparecer dentro de 5 0 10 afios. A Facebook,
le doy 3. Es una ley matematica. Pasé con MySpace
y volvera a pasar. Y sera bueno que asi sea, porque
estas multinacionales trafican con nuestros datos.

Karsten Gerloff, Pdte. de la Fundacién de Software Libre de Europa

y aventura en el que TT Games y Warner
incluyen casi todos. Su precio 29,95 €.
© Fecha de Lanzamiento: 30/11/2013
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«Galactic Civilizations llI»
entra en la era de los 64 bit

Después de muchos afios, la emblematica saga de estrategia futurista
ha anunciado una tercera entrega solo para PC en sistemas de 64 bit

pesar de la extensa y fiel co-
munidad de fans que se baten
en partidas online de «Galac-
tic Civilizations», la serie no recibia
nuevos capitulos desde 2007, pero
hace unos dias, por fin, Stardock
anuncié el desarrollo de una nueva
entrega de esta saga de estrategiade
batallas espaciales a lo grande.

Stardock apuesta fuerte por el futuro
haciendo que «Galactic Civilizations lI»
aparezca solo para sistemas de 64 bit.

En «Galactic Civilizations Ill» podre-
mos volver a ponernos al frente de
grandes armadas interplanetarias y
Stardock promete un multijugador
online inmenso y nuevas opciones di-
plomaticas para resolver conflictos
sin entrar en guerra. Todo ello con
una tecnologia puesta al dia, dirigida
exclusivamente a sistemas de 64-bit.

Universo abierto

Apreciando las contribuciones de la
legién de entusiastas que retine esta
saga, Derek Paxton, vicepresidente
de Stardock, ha declarado que el jue-
go "abrird sus puertas a la comuni-
dad "modder" para anadir una canti-
dad ilimitada de nuevos contenidos".

ESTRATEGIA
DEL FUTURO
PARA LOS FANS

Aungue la fecha de lanzamiento
de «Galactic Civilizations lll» no ha
sido concretada, Stardock ya nos
facilita la reserva del juego en su
web oficial con diversos packs. La
"Founder Edition” permitird jugar a
la beta por 39,99 $, (10 € menos
que la version final) mientras que
la "Founder’s Elite Edition” garan-
tizara el acceso a todas las expan-
siones y al contenido adicional,
permitiendo, ademas, que tu nom-
bre aparezca en los créditos. Mas
detalles en www.galciv3.com

Arsenal de Razer
para Battlefield 4

Si eres fan de «Battlefield» y no vas a perderte
la cuarta entrega por nada el mundo, atento a
estos productos licenciados por Razer

entro de |a serie "Battlefield 4
Collector’'s Edition", el fabri-
cante Razer ha reunido algu-
nos de sus mejores periféricos y ac-
cesorios que ya estén disponibles
por separado. Cuentan con licencia
«Battlefield 4» el teclado BlackWidow
Ultimate, al raton Taipan, el headset
BlackShark y la bolsa Messenger. Tie-
nes mas detalles en razerzone.com.

BNTEREE

LOS MAS

Salvo por el retraso de
«Watch Dogs», hay
pocas alteraciones en
nuestra lista, pero
estos dias llegan

BATMAN: ARKHAM ORIGINS

© 25 OCTUBRE DE 2013 © ACCIGN © WB
Montreal/Wamer Bros. & PC, 360, PS3, Wil
Laidea de asistir al origen de Batman es
demasiado tentadora como para dejarla escapar.

 BATTLEFIELD 4

© 31 DE OCTUBRE DE 2013 © ACCION

© DICE/EA © PC, 360, PS3, PS4, XONE
La gran ofensiva de «Battlefields llega con un
amplio arsenal de tecnologia y modos de juego.

CALL OF DUTY: GHOSTS

© 5 DE NOVIEMBRE DE 2013 © ACCION
© INFINITY WARD/ACTIVISION

© PC, PS3, 360, XONE, PS4, WiiU
Activision contraataca con nuevas armas.

NEED FOR SPEED: RIVALS

© 21 DE NOVIEMBRE DE 2013

© VELOCIDAD © Ghost Games/EA

@ PC, PS3, 360, XONE, PS4

La velocidad mds esperada... iQue llegue rapido!

WATCH DOGS

€ PRIMAVERA DE 2014 © ACCION

© UBISOFT © PC, 360, PS3

Para muchos sera el primero de una nueva
generacion de sofisticados videojuegos.

THE WITCHER 3: WILD HUNT
© 2014 © ROL © CD PROJEKT

© PC, MAC, PS4, XONE

La culminacion de la Saga de Geralt de Rivia en
PC apunta a ser un acontecimiento apotedsico.

CYBERPUNK 2077

© 2014 © ACCION/ROL

€ CD PROJEKT © PC, MAC, PS4, XONE
Seguimos sin poder ofrecer nuevos detalles, pero
las expectativas se mantienen por todo lo alto.

THIEF

© 2014 © ACCION/AVENTURA

€ EIDOS/SQUARE ENIX/KOCH MEDIA

© PC, PS4, XONE

élograra el nuevo Garrett robamos el corazon?

TITANFALL

© 2014 © ACCION © RESPAWN
ENTERTAINMENT/EA © PC, XONE
La revelacidn del pasado E3, con accion
vertiginosa y una tecnologia imponente.
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iLa m /asion antes de la |nva5|on'

The Bureau

% Accion ¥ 2K MARIN * FINALES DE 2013 — ( ; e

PROTAGONISTAS: DA
SILVA Y EL VIRUS ALIEN.
El cambio de protagonista en «i+d
en el Hangar 6» se explica porque
los hechos que narra el DLC

son previos a la accién de «The
Bureauy. Da Silva y un grupo de
agentes voluntarios se someten

a una serie de pruebas médicas
para salvar a un agente infectado
por un misterioso virus.
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NUEVAS ARMAS PARA

.COMBATIR A LOS ALIENIGENAS.
En el primer DLC de «The Bureau» Da Silva,
el nuevo protagonista, tendra acceso a
‘nuevos poderes y habilidades, asi como a
armas inéditas y de lo méas peligrosas. Una
de las mas espectaculares sera el prototipo
de una pistola de microondas, que matara a
los enemigos de dentro a fuera. iBrutal!

«1+D EN EL HANGAR
6» NOS MUESTRA LOS
ACONTECIMIENTOS
PREVIOS A LA ACCION
DE «THE BUREAU»
3 f o ®

¥t

ﬂ v

LA PRIMERA APARICION DEL INTRUSO.
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Si has jugado ya a «The Bureau» seguro que sabes de quién hablamos. Ese alienigena que se
convierte en parte esencial de la trama, arrestado en el cuartel general de XCOM. Como le
ocurre a otros personajes, como el mismo Da Silva, en «i+d en el Hangar 6» veremos a unos
cuantos de los secundarios del juego original en su primera aparicion, si seguimos la linea
temporal de la invasion alienigena de nuestro planeta.

HANGAR 6: EL "AREA 51"

DE «THE BUREAU».

El nuevo escenario que nos propone
«i+d en el Hangar 6» vendria a ser el
"area 51" del mundo de juego, un lugar
oculto, secreto, en que la organizacién
XCOM comienza a dar sus primeros
pasos investigando extrafios sucesos
que apuntan a una increible invasién
alienigena. Alli también tendran lugar
algunos combates con nuevas tacticas
y habilidades que desplegar.

LA INVASION
DELOS DLC

«i+d en el Hangar 6» es el
L]Itimu re :

1% Lomparnac ampllando con
contenido adicional historias
que, en muchos casos, estan
cerradas. El éxito del juego original
es vital para su recorrido, como

of algo inédito. Lo conseguira
el DLC de 2K.Marin?




ENTREVISTA

- Charla con J. Khoury,
- productor de «Thief)§

Tras la presentacion de «Thief» hace unos dias nos sentamos consu
productor, que nos conté detalles sobre el desarrollo de esta nueva ent

JOE KHOURY,
PRODUCTOR

16 micromania

uando hace unos dias se presentd
«Thief» en Madrid, charlamos con
Joe Khoury, productor del juego

en Eidos Montreal, que nos conté algunos
de sus puntos mas destacados.

MICROMANIA: ¢Por qué un nuevo
juego de «Thief» tras todos estos
anos? éSignifica esto, después

de «Deux Ex Human Revolutiony,
que Eidos Montreal se esta
especializando en remakes o nuevas
entregas de series legendarias?

JOE KHOURY: Bueno, la verdad es que
estamos realmente contentos de aportar
una nueva perspectiva a juegos tan
miticos como «Deus Ex» o «Thiefy; titulos
que durante afos se han convertido en
referencias para legiones de jugadores, y
de los que se ha venido hablando durante
muchisimo tiempo. «Thief», en particular,
sigue teniendo vigencia hoy dia porgue en
su momento mostro detalles de diseno

y jugabilidad realmente Unicos, y siguen

siéndolo: el escenario, la jugabilidad
basada en el sigilo, las caracteristicas de
Garrett como personaje... y nos parecia
que era el momento adecuado, con

una tecnologia mucho mas potente, de
devolver a la vida ese estilo de juego.

No se trata tanto de copiar punto por
punto lo que los juegos anteriores de
«Thief» mostraban. Es algo mas global. Si
hay detalles que vuelven casi idénticos,
como el uso de las flechas, o el mismo
protagonista, pero en realidad se trata
mas de la personalidad de Garrett, tan
original en su momento, que era lo que
nos atraia y nos merecia la pena recrear
de un modo mas atractivo visualmente,

MICROMANIA: {Durante cuanto
tiempo ha estado en desarrollo?

JOE KHOURY: Aproximadamente
cuatro anos. Lo anunciamos oficialmente
hace menos de un afio. En realidad,

el primer afo estuvimos buscando y
contratando a la gente adecuada para

i

MICROMANIA: Nuestra pregunta >
se debe, sobre todo, a que aunque ;
injusto se va a comparar a «Thief»

con juegos de corte similar que han
aparecido durante el dltimo afo,
especialmente con «Dishonored».

éCrees que os puedan acusar de

haber “copiado” de algiin modo a
«Dishonored»? -

JOE KHOURY: Bueno, no; al menos eso
espero. Realmente creo que cuando la
gente juegue con «Thief» se dara cuenta
de las enormes diferencias que hay

entre uno y otro juego. Simplemente

en el apartado visual son muy, muy
diferentes. Y aunque si es cierto que hay
algunos elementos de disefio que puedan
ser comunes, al jugarlo es cuando se




ve que no tienen demasiado que ver.
Ademas, la realidad es que los primeros
juegos de «Thief» son muy anteriores

a «Dishonoredy, y nuestra inspiracion
directa siempre ha sido la saga original.
A mi me encanta «Dishonoredy, creo
que es un gran juego, y como él, otros
que puedan tener un estilo parecido,
pero «Thief» ha estado en desarrollo
bastante tiempo, gran parte antes

El nuevo «Thief» es mucho mas -
parecido al «Thief» original que a
ningun otro juego actual.

MICROMANIA: En la demo

de que se anunciara «Dishonoredy.

que hemos probado la
interaccion con el entorno
estaba bastante limitada. No

' tanto en los desplazamientos
= como er: 'a interaccion con los
‘ obwtos Ilmltéudosealoque

.IDE KHOURY: Si, es algo que
Y ; seveg bastante mejorado
s  version flnal del juego.

C una primera
imacion al diseno de
_misiones, laambientacién de
. ‘#+ laCiudad, las habilidades de
% /¢ Gamettetc.
¢ : .\ Cuandoeljuegosalgael
‘proximo 28 de febrero, incorporara
bastantes mas detalles que no
- hemos querido ensefiar atin. Ahora
mismo se trata de demostrar la
importancia en la jugabilidad del
<a7 . usodelucesysombrasenel
" .:;‘, entorno y de como usarlas por
A = -7 | parte del jugador.
Sobre lo que comentas de
poder usar el entorno para crear

oy

b

La Ciudad: un mundo de ?
luces y sombras. El disefio

del escenario se ha hecho
pensando en aprovechar sus
posibilidades en la jugabilidad.

obstaculos es algo que puede resultar
muy interesante. Aln tenemos mucho
que perfilar y gue pulir...

MICROMANIA: La Ciudad se divide
en varios distritos y cada distrito en
distintas areas. ¢Estan conectados
entre si para poder ir y volver entre
ellos? éComo se ve afectada la
trama por estas ideas y venidas?
¢£Se pueden abrir y cerrar caminos
dependiendo de nuestras acciones?

JOE KHOURY: Bueno, si nos centramos
en el guion, en la Ciudad hay elementos
de la trama dispuestos para reforzar

e Tl

~1 0B

el desarrollo de la historia. La trama

de «Thief» se despliega en base a las
misiones que realizas y a medida que las
superas se van abriendo nuevas areas y
distritos. Las misiones posteriores van
desarrollando la propia trama, la ciudad
evoluciona y cambia a medida que lo
hace el guién.

MICROMANIA: ¢Y dependiendo de
las elecciones del jugador cambia
Ia historia? Es decir, épodemos
elegir hacer una mision u otra? Si
es asi, ¢varia esto el desarrollo de

BY \

evo «Thief» ti

S sensaciones

Un regreso
de altura. Las
habilidades de

Garrett como
maestro del robo
siguen inalteradas,
como el estilo de
juego de «Thiefy.

la historia o se trata de una trama
lineal en su desarrollo,?

JOE KHOURY: Para asegurarnos de
que la trama fuera realmente potente
hemos introducido muchos giros en el
guion. Existe, eso si, una historia central
que es la que lleva al juego de principio
a fin. Lo que si puedes variar al jugar es
el orden en gue realizar tus misiones,
hacer algunas secundarias o no... En

la demo que habéis visto hoy hay una
mision secundaria que no se desarrollara
igual en la version final del juego, porque
en el juego final aportara un contexto
diferente a la trama principal. Pero, en

todo caso, los cambios de guion, del
desarrollo de personajes, etc. estan
previstos y no dejados al azar de ciertas
decisiones aleatorias.

MICROMANIA: Cuéntanos de qué
parte de este nuevo «Thief» te
consideras mas orgulloso, ya sea
en cuanto a la herencia del Thief
original, o las mejoras en disefio,
tecnologia, etc.

JOE KHOURY: Bueno, para ser honesto,
despueés de haber jugado recientemente
el «Thief» original, creo que este nuevo
«Thief» transmite la sensacion de ser una
nueva generacion de disefio basado en
las mismas reglas que el juego original.
Me transmite, cuando lo juego, las
mismas sensaciones que tenia en 1998
cuando jugué el original. Puedo ver la
evolucion, puedo ver como la tecnologia
grafica ha dado un salto increible, pero
la sensacion de descubrimiento, de
inmersion y de recrear esas emociones
es algo de lo que me siento realmente
orgulloso. Pero no solo yo, sino todo

el equipo. Todos jugamos los juegos
anteriores y los estudiamos, y sabemos
que hemos trasladado todo aquello a un
juego de nueva generacion.
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La redaccio
responde...

¢Tienes algo que decir? Has llegado al sitio
perfecto. Un espacio a tu disposicién para

que puedas opinar.

TOTAL WAR ROME I
o= Me parece que os
4 habéis subido ala
parra con la nota
de «Total War Rome II».
Pero no sélo vosotros, sino
toda la prensa especiali-
zada. En Metacritic la nota
media es de casi 80/100,
mientras que los usuarios
le hemos puesto la mitad:
menos de 4/10. éC6mo os
lo explicais? M Sergio H.

Hablamos sdlo por Microma-
nia, pero a nosotros nos ha
parecido un juego magnifico,
aungue no exento de fallos, es
verdad. De ellos os dimos bue- :

na cuenta en la review, tales
como la mala optimizacién, la
falta de la campania del avatar
y algunos fallos en la 1A. Una

vez més, insistimos en que tan

importante o mas que la nota
es lo que decimos en el texto
que matiza la nota y sefiala
estos detalles.

K LA POLEMICA DEL MES
600.000 firmas piden «<GTAV» en PC

A estas alturas en change.org ya vamos por 600.000 firmas de usuarios de PC

que demandamos una version de «GTA V» en PC. ¢Y cual ha sido la respuesta de

Rockstar? iNinguna! Nos estan maltratando. Que no se extraiien, por tanto, de que

cuando el juego salga en PC haya mucha gente que lo piratee en lugar de comprarlo.
- == Ojo por ojo. @ Héctor D.

18 micromania

MAS SOBRE ROMA
Ya sé que habra
quien se queje
de que el mes
pasado regalaseis otro

juego mas de estrategia,

pero a mi me ha parecido
un acierto «Praetoriansy,
porgue me ha permitido

. saciar mis ganas de gloria

imperial hasta que ahorre
para comprarme «Total

- War: Rome lI» que, por

cierto, ya les vale ponerlo a
55€. W LuisR.

Esa erala idea: ofreceros
un juego ambientado en la

. antigua Roma coincidiendo
i con «Total War Rome Il»,

. «Praetorians» no tiene unos
i graficos tan espectaculares :
como los del juego de Creative :
. Mikami, creador de la saga
. «Resident Evil», que de

: terror algo sabe y yo estoy
. totalmente de acuerdo con
. él, @ Ricardo C.

Assembly, pero es un gran

juego, muy divertido y que

ademas corre bien en cual-
quier equipo.

. TERROR DE VERDAD

Por primera
vez en mucho
tiempo, «Out-
last» ha conseguido que
pase miedo frente al PC.
Y es que tltimamente
el género del survival

Estamos de acuerdo en que Rockstar no se
estd portando nada bien con los usuarios
de PC. 600.000 firmas ya son una cantidad
considerable como para al menos emitir un
comunicado oficial al respecto. Pero eso no
justificaria un pirateo masivo del juego si al
- final sale en PC. Piénsalo: si todo el mundo
lo piratea, entonces seguro que el préximo
«GTA» no saldrd en PC.

: Pues estamos de acuerdo
i contigo y con Mikami. La

LA CARTA DEL MES
La revolucion de Valve

He leido en vuestra web los articulos sobre las

tres grandes novedades con las que Valve planea
revolucionar los videojuegos: Steam0S, Steam
Machines y Steam Controller. Las dos primeras me
parecen ideas geniales, pero lo del Steam Controller no
lo veo. éUn mando tactil sin palancas ni botones? Eso
no puede ser preciso. @ Gerard L.

: horror ha ido deslizandose

hacia la accion gore y las

: carnicerias constantes.

Es algo de lo que se quejé
en una entrevista Shinji

indefension que sientes al no
portar armas hace que pases

. verdadero terror. Cuando te
: encuentras cara a cara conun
. peligro sélo puedes correr o

esconderte, y eso te sumerge
en una atmosfera angustiosa.
Ese planteamiento, unido a un

apartado técnico muy cuidado
¢ de helicoptero, o MindFlex,
¢ que es un juego de habilidad.

y a su precio de sélo 20 €,
hacen de «Qutlasty» un juego
muy recomendable.

JUGAR CON LA MENTE
Me ha encantado
El Taller que de-
dicasteis el mes

. pasado a las tecnologias
. de juego del futuro. Sobre
. todo me ha dejado con la
. boca abierta lo del casco

de electrodos. éComuni-

: carte en un multiplayer con
. el pensamiento? iBrutal! En
" : cambio, a lo que no le veo

recorrido es a las famosas

" : Google Glass. No me imagi-
. no atodo el mundo llevan-
- do esa cosa en la cara por
¢ lacalle. ®David M.

Site interesa lo de jugar con
la mente, ya hay dispositivos

¢ que permiten hacerlo, como

Puzzlebox Orbit, una especie

Puedes comprarlos en




Il

www.mindtecstore.com.

Son un poco caros, eso si,

porque la tecnologia de poten- :

ciales evocados en la que se

basan no esta todavia extendi-

. ELROLDE2014

da comercialmente. Respecto
a Google Glass, habra que ver
si sus funcionalidades com-
pensan ponerse gafas.

FINAL FANTASY XIV

' éQué pasaconla
" review de «Final
Fantasy XIV»? El
mes pasado fui corriendo
al kiosko a comprar la
revista con ganas de leer
la review para ver si es por
fin el juegazo que debia
ser. M Laura G.

No siempre tenemos espacio
para todo, pero ya puedes
estar tranguila, que en este
numero si que llevamos el ana-
lisis de «FF XIV»y, en efecto,
es el MMO que los seguidores
de «Final Fantasy» llevabamos
afios esperando. Tiene sus de-
fectos, como las cuotas, pero
nada que ver con la versién
que salid hace tres afios.

TU OPINION ES IMPORTANTE, ESCRIBENOS

M Participa en esta seccién enviando un e-mail a elbuzon@micromania.es o una carta a Blue Ocean Publishing.
Micromania, C/Playa del Puig, 9. 28230 Las Rozas, Madrid.

El empleo de tus datos estard sujeto ala normativa vigente sobre Proteccion de datos. Para més informacidn, consulta el recuadro correspondiente en la seccidn "El Buzdn”.

Me habéis puesto
los dientes largos
con el reportaje

. de «Dragon Age Inquisi-

. tion» y, sobre todo, conla

: entrevista al productor del
. juego, Cameron Lee. El afio
: ‘que viene va a ser inolvi-

. dable para los amantes del
: rol: «Dragon Age Inquisi-

- tiony, «The Elder Scrolls

© Onliney, «The Witcher 3»
.y «Dark Souls Il». iVaya

. péquer de ases! B Angel B.

: Laverdad es que el rol ha flo-

: jeado un poco en 2013, pero

. parece que en 2014 va a ser

: uno de los géneros estrella.

: Y hablas tu de un péquer,

. estimado Angel, pero es que

. hay muchos més titulos muy

. prometedores que se esperan
. para el afio préximo: «The Divi- :
i sionw, «Lords of the Fallen», la

expansion «Reaper of Souls»

: para «Diablo lll» y «Cyberpunk
: 2077».iUna locural

. BATTLEFIELD 4

Estoy bastante
enfadado con EA
y DICE. Resulta

. que tenia yo la ilusién de

. que llegase el 1 de octubre
. para probar la beta puiblica
. de «Battlefield 4» antes

. que nadie, y cuando llega

. el momento no puedo por-
. que no tengo un sistema

. operativo de 64 bits. iEsto
. seavisaantes y nome ha-
. bria gastado un dineral en

. la Edicién Digital Deluxe!

: M José Maria P.

: Te han hecho una faena,

. sinduda, y tienes razén en

: quejarte. Pero sé optimista. Ya
: sdlo te quedan unos dias para

: disfrutar del juego completo,

: que siestard en 32 bits, y al

. haber comprado la Edicién

. Digital Deluxe vas a exprimirlo
: un poco mas que el resto. Por

jugar unos mapas multi unos

: dias antes, tampoco te has

. perdido tanto, éno?

//\
FORMIDABLE

Microsoft no quiere perder el
tren del cloud gaming. Algunas
fuentes sefialan que, para
competir con Gaikai, que es la
plataforma que Sony pondrd en
marcha a principios de 2014, los
de Redmond habrian iniciado
un proyecto parajugar con el
catalogo de Xbox 360 en PCs
con Windows y en teléfonos
méviles con Windows Phone.
Sisale bien, serd una gran
noticia para los jugadores de
PC, porque podremos disfrutar
de titulos como «Halo 4».

"\/
LAMENTABLE

enla segunda parte de su
laureado juego indie de
plataformas «Fez»?
Van pasando los meses =
desde que Disney comprd g:jal‘él Iel dimeomm
LucasFilms y cerré su division pésamas pe[fculas basadas
de videojuegos, LucasArts, en videojuegos, de las que

y nos vamos enterando de
proyectos que se cancelaron.
Parece ser que ya estaba casi
terminado un remake de «El
Dia del Tentdculon, una de las
mejores aventuras graficas de
los 90. Se ha sabido también
que «Star Wars 1313» iba estar
protagonizado no por un caza-
recompensas cualquiera, sino
por Boba Fett. Una lastima.

la proxima que planea es
« 1207
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WWW.GAME.es

Tu especialista en videojuegos

Entra en nuesira web y encuentra
tu tienda mas cercana

www.GAME.es/tiendas

Promociones no acumulobles a ofras ofertas o
descuentos. Precios validos y vigentes hasta el
30/11/13. Impuestos incluidos.

Conéctate o www.game.es para conocer tu
tienda GAME mas cercana.
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EL SOLDADO DEL FUTURO ESTA
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AQUI: ¢QUIERES CONVERTIRTE EN UN FANTASMA?...

INFOMANIA |
DATOS

") Género:
Accidn bélica
¥ Estudios/Compafiia:
Inifnity Ward/Activision
) Fecha prevista:
5 de noviembre de 2013

cOMO SERA

Sera un juego de accion
bélica un EE.

y donde el protagonismo
0S gQrupos
eciales.

Habra mas de:

nuestra di
¥ La personalizacion de
dados te permitira
hasta un pel r

Los mapas e
dindmicos serdn una
novedad en el juego.
Tendra un nuevo modo de
juego: Pe

OF DUTY

GHOSTS

Los escenarios para la guerra parecian haberse acabado, pero el
futuro es una caja de sorpresas, aunque sea un futuro cercano.Y
fijate si hay sorpresas, que hasta te convertiras en fantasma...

ensar que aun hay un mun-
do en el que librar guerras,
tras lo visto en «Modern
Warfare 3» y «Black Ops
II», es casi un milagro. Si el futuro
cercano —o no tanto— de ambos jue-
gos nos mostraban conflictos que
iban de lo mas global a lo mas oculto,
intentar imaginar un nuevo escena-
rio bélico en el que alin haya bandos
en conflicto o algo por lo que pelear,
es harto complicado. Pero si algo ha
tenido «Call of Duty» a lo largo de su

., €Qué pasa después de la guerra? «Call of }
Duty Ghosts» quiere llevarnos a un momento
en el futuro en que pese a que el conflicto

historia es capacidad de reinventar-
se. Y parece que «Ghostsy, la nueva
entrega de la serie que, cuando leas
estas lineas, estara a punto de ver la
luz, no sera la excepcién. Una nueva
trama en la que se cambiara radical-
mente la perspectiva —segun asegu-
ra Infinity Ward—, nuevos modos de
juego, personajes, tecnologia grafi-
ca —uno de los puntos sobre los que
mas discusion hay, todavia hoy— ha-
ran de «Call of Duty Ghosts» —oloin-
tentaran— una nueva vuelta de tuer-

. continda, EE.UU. ha sido arrasado:
i /

a

ca en la accién bélica para que, una
temporada mas, nos metamos en la
piel de un stper soldado que, ade-
mas, en esta ocasion tendra que ser
practicamente invisible ante el ene-
migo. Un auténtico fantasma.

Un mundo desolado

La campana de «Ghosts» parte de
un guién gue, como la ultima entre-
ga de la saga, «Black Ops II», ha sido
creado por un reputado profesio-
nal de Hollywood. Si David S. Goyer
fue el responsable de ambas entre-
gas de «Black Ops», para el nuevo
juego de Infinity Ward ha sido Ste-
phen Gaghan, ganador de un Oscar
por Traffic, el que ha dado forma a la
trama. En ella, la invasion global de
EE.UU. no sdlo ha triunfado sino que
practicamente ha dejado el pais en-
tero enruinas. El resultado es que las
naciones que hoy conocemos hanre-
dibujado sus fronteras. Y tu, en la piel
de un soldado norteamericano que
ha visto cémo su hogar ha sido redu-
cido acenizas, decides alistarte junto
a tu hermano a un misterioso grupo
de militares de elite conocido como
los Ghosts. El objetivo sera detener
al enemigo antes de que acabe con
todo lo que has conocido.

Ghosts, a grandes rasgos, no es el
colmo de la originalidad en su base,
pero... {queé juego bélico lo es? Siem-
pre necesitas un conflicto y un ene-
migo. A partir de ahi, lo dificil es inno-
var y destacarte de la competencia.
Y aungue Infinity Ward no ha dado
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mas que pequenas pildoras de in-
formacién sobre la campafia indivi-
dual, hace poco desvelé que alguna
mision tendria lugar fuera de nues-
tro planeta, a bordo de una esta-
cion espacial, la Odin, que el gobier-
Nno americano usa como un armay
gue se ve atacada por ese enemi-
80 que amenaza con destruir para
siempre EE.UU. Otro detalle es que
uno de los personajes en esa mi-
sion, la astronauta Kyra Mosley, es-
tara doblada al castellano por Elena
Anaya, una de las actrices espafrio-
las mas activas fuera de nuestras
fronteras.

Multijugador para todos
Pero si hay algo en lo que duran-
te los dltimos afios «Call of Duty»
haya evolucionado de forma verti-
ginosa ha sido en el apartado mul-
tijugador, que en «Ghosts», como
en las mas recientes entregas de la
saga, habra que considerar como
un conjunto de multiples modos y
experiencias de juego. Muy atras
quedaron los tiempos en que un
pufiado de modos y unos cuantos
mapas bastaban para satisfacer a
los fans de la accién online. Ahora,
«Ghosts» quiere echar el resto po-
tenciando lo visto en juegos ante-
riores y afadiendo novedades.
Estas irdn desde los mapas con
eventos dinamicos -trampas ac-
tivadas por el jugador, modifica-
cion de la orografia de los mapas,
etc.— al nuevo modo Pelotones, en
el que jugadores de culaquier nivel
de habilidad podremos seleccionar
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nuestro propio peloton de soldados
creados en el multijugador y alistar-
nos para jugar solos, en modo coo-
perativo con hasta seis jugadores o
de forma competitiva.

Y, por supuesto, Pelotones con-
tara con sus propios modos de jue-
gos: pelotén contra pelotén, asalto
de peloton, juego de guerra o salva-
guarda. Y el progreso del pelotén se
sumara a la experiencia multijuga-
dor de tu perfil.

Asi, lo que vemos es que
«Ghostsy», como antes «Black Ops
lI» o «Modern Warfare 3», se con-
vierte en un pack compuesto por
varios bloques de juego en el mul-

iLa guerra llega al
espacio! Un

LA HISTORIA DE «GHOSTS» NOS
LLEVA A UN FUTURO EN QUE EE.UU.
HA SIDO TOTALMENTE ARRASADO

ti que confirman una sinergia per-
fecta. El sistema de prestigio es, en
definitiva, como en las ultima en-
tregas, la base de esta suma para
progresar en el sistema de venta-
jas —con hasta siete categorias di-
ferentes: velocidad, manejo, sigi-
lo, deteccion, resistencia, equipo y
elte—, el desblogueo de armamen-
to, accesorios, equipamiento... Una
experiencia bélica total.

Pero también se combate bajo el agua. No es
la primera vez, desde luego, que en un «Call of
Duty» te pones el traje de neopreno, aungue lo

. de disparar bajo el agua, ya es otra cosa...

Mdas y mas
La lista continda en «Ghosts» con
los paquetes de asalto, que ven-
dran en tres categorias diferentes:
asalto —que incluye, a su vez, Sat
Com, Perro Guardian y Maniac—,
asalto de apoyo —con Night Owl,
MAAWS y Helicéptero Explorador—
y asalto de especialista.

Las cifras siguen apareciendo en
«Ghosts» en lo referente al arma-

Si tienes vértigo, no sirves ‘
para ser un "Ghost". Asi

que procura no mirar mucho

hacia abajo cuando te toque

hacer un rapel por la pared

de un rascacielos... Es sélo un

consejo, claro.
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UN MUNDO AL BORDE
DEL COLAPSO...

La saga «Call of Duty», desde sus inicios en la Seguna Guerra Mundial

hasta su "escisidn" en dos caminos paralelos, con guerra moderna y futura,
siempre ha mostrado un mundo al limite. Como las amenazas, reales o inven-
tadas, terroristas o de conflicto global, siempre han tenido la paz mundial a
punto de hacerse afiicos. En «Ghosts» nada ha cambiado... bueno, algo si, y
es que el conflicto global ya ha pasado. EE.UU. esta en ruinas y tu papel es el
de un soldado que, junto a su hermano, se alista a un misterioso grupo, los
"Ghosts", encargados del tiltimo y desesperado intento por parar al enemigo.




LOS PERROS DE LA GUERRA

Las animaciones en los lilti-
mos «Call of Duty» siempre
se han basado en el uso de la
captura de movimientos, para
dar una fluidez natural a los
mismos. En «Ghosts» la mds
llamativa inovacion es la apli-
cacidn de la técnica incluso a
perros, uno de los personajes
mds curiosos del juego. Pero
no es la tnica. Infinity Ward
ha trabajado en un mayor
realismo de los movimientos
tacticos -coberturas, apoyos,
saltos o deslizamientos sobre
las rodillas- para que las se-
cuencias de accién sean mas
espectaculares que nunca.

Y si, el realismo del perrete
serd también asombroso...
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f % iEl enemigo esta por
I / todas partes! La trama
J / de «Ghosts» no te pone
el objetivo de frenar una

invasion. El enemigo =

& v ha arrasado EEUU. ...
e Lo que debes hacer
%'/ es acabar con él, para
siempre. éPodras?

mento. Hasta 30 tipos de armas
diferentes, entre fusiles de asalto,
subfusiles, ametralladoras, esco-
petas, fusiles de precisién, lanza-
granadas, fusiles de francotirador...
En general, se puede decir que el
multijugador de «Ghostsy» no sélo
sera el mas completo de toda la
saga, sino también el mas variado.
¢Zombis, dices? De momento, pa-
rece gue eso es cosa de "los otros".
No, no hay nada confirmado cuan-
do estamos cerrando este nimero
de Micromania, pero quién sabe...
Y tampoco hay que perder de
vista que «Ghostsy es un juego de
esos que se llaman "intergenera-
cional", es decir, que ademas de

para PC y las actuales consolas,
aparecera en las nuevas maquinas
que estan a punto de aparecer, lo
que ha provocado alguna que otra
poémica en cuanto a su apartado
tecnolégico. Si, hablamos de grafi-
cos, cde qué, sino?

Mas espectacular ain

A «Call of Duty» siempre se le ha
tachado de estar "anticuado” en
cuanto a su apartado visual y tec-
nolégico. Sinceramente, es algo
gue nunca hemos compartido.
Puede que en ciertos detalles técni-
cos nunca haya estado a la tltima,
no lo negamos, pero la espectacu-
lar direccion artistica de que siem-




EL MULTIJUGADOR, LA CREACION
DE SOLDADOS, LOS PELOTONES...
LAS NOVEDADES SON MULTIPLES

pre ha hecho gala, juego tras juego,
la calidad de las texturas —habla-
mos de PC, por supuesto—, el uso
de la captura de movimientos y el
estilo cinematografico de sus mu-
chas secuencias, siempre lo han
colocado entre nuestros preferidos
en cuanto a espectdaculo visual.

El nuevo motor de «Ghosts» no
parte de cero, sino que es una evo-
lucién de todo lo visto anteriormen-
te, pero ciertas mejoras técnicas
que se han visto en lo poco que se
ha mostrado del juego son real-
mente impresionantes —y espere-
mos que en la version final la cosa
se haya mantenido y hasta mejo-
rado—. Los multiples FX visuales

»Noesla

primera vez que

«Call of Duty»

recurre a guio-

nistas que han

triunfado en

Hollywood. El

ultimo, David S.

Goyer, ha sido responsable de las
tramas de ambos «Call of Duty

Black Ops». Ahora, con «Ghostsy,
Stephen Gaghan toma el relevo.
Suyos son los guiones de, por
ejemplo, Traffic -por el que se
llevé un Oscar- o Syriana.

Muchas veces decimos que un

juego tiene una produccion digna
de Hollywood. Con «Call of Duty»
hace tiempo dejo de ser un simil.

'HOLLYWOOD DA SU VISTO BUENO

se veran potenciados por técnicas
como el Sub-D —que puedes ver
ilustrada junto a estas lineas— de
forma que el detalle de los modelos
se incremente a medida que la ca-
mara se acerque a los mismos.

Si, los responsables de Infinity
Ward no dicen que el motor grafico
de «Ghosts» sea nuevo, en el senti-
do de que se ha desarrollado des-
de cero, como hablabamos, pero
lo visto del juego muestra una evo-
lucién tremenda sobre «Modern
Warfare 3». En suma, «Ghosts»
promete. Aunque este afio tendra
una dura competencia, sin duda. Al
final, los que ganaremos somos los
jugadores. A.P.R.

MAS REAL QUE NUNCA EN LO VISUAL

Desde su anuncio y
presentacion durante el
evento de puesta de largo
de Xbox One, «Ghosts» ha
sido acusado de no utilizar
un motor grafico comple-
tamente nuevo, sino una
evolucion de tecnologias
ya usadas por el estudio
en juegos anteriores. Algo
imperdonable para muchos
jugadores y miembros

de la prensa. Aunque es
un dato cierto, lo que se
ha visto hasta ahora de
«Ghosts» no parece, pre-
cisamente, que vaya a ca-
recer de impacto, pues la
evolucion es sobresaliente
tanto en el detalle grafico
de personajes y escena-
rios, como en el realismo
de las animaciones.

» SUB-D OFF: Sub-D
es una técnica con la
que se incrementa el
detalle gréfico de los

modelos 3D cuanto
mds cerca estdn de
la cdmara. Este es el
aspecto sin sub-D.

» SUB-D ON: Con esta
técnica, el modelo

3D experimenta una
mejora notable en su
aspecto, mucho mas
realista y lleno de
detalles, con una
geometria superior.

¥ Y el resultado final:
Aunque «Ghosts» no
ofrezca un motor grafico
de nueva generacion, el
resultado final no esta
tan lejos de lo que se
pueda imaginar.
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NBA 2

Si, si. El fatbol es el deporte rey, todos tenemos nuestro equipo preferido, que si

B FICHA TECNICA

- Género: Deportivo

P Idioma: Espafiol (textos), Inglés (voces)
»Estudio/Compaiiia: 2K Games

P Distribuidor: Take 2 b-N° de DVDs: 1

» Lanzamiento: Ya disponible »PVP Rec.: 1995 €
> Web: www.2ksports.com/games/nba2k14 infor-

macidn basica, imagenes, videos. En inglés.
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W LO QUE VAS
A ENCONTRAR
»Equipos: 44
»Modos de juego: 7 basicos
(asociacidn, entrenamiento,
temporada, playoffs, practica,
asociacidn en linea, blacktop)
»Modo especial: Camino a la...
> Multijugador: Si

B ANALIZADO EN

»CPU: Core i5 2500K,
Core i7 3960X, Core 2 E6850

»RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB

P Tarjeta 3D: GeForce GTX 550
Ti, GeForce GTX 690,
GeForce 8800 GTS

» Conexidn: ADSL

Cristiano, que si Messi, que si... Pero si quieres:iemocion, inada como la NBA, amigo!

W LO QUE HAY QUE TENER
»-CPU: Pentium 4 a 2.4 GHz
»RAM: 512 MB

| »Espacio en disco: 8 GB
| PTarjeta 3D: 128 MB, Radeon

HD 2400, GeForce 6800 GT
- Conexién: ADSL
(partidas online)

H MICROMANIA
RECOMIENDA

»CPU: Core i5

»RAM: 4 GB

»Espacio en disco: 10 GB

b Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx

» Conexidn: ADSL



i la téc mlieds
ecnica puede

-\C]‘

= | que una saga centrada
= en un tema tan especifi-
" co como «NBA sea capaz
B0 de superarse afio a afio de-
muestra la calidad del equipo de de-
sarrollo que hay detras de la misma,
y lo que les gusta tanto su trabajo
como el deporte en que se basa. Y no
hablamos sélo de que sean capaces
de innovar con modos de juegojnédi-
tos en cada temporada —que, al final,
podran gustar o no, eso es mas sub-
jetivo—, sino en la calidad técnica, la
jugabilidad, los detalles que hacen de

En los juegos deportlvos actua!es el entrenamiento es vital.
[ dady

el talento al.

S 'II"-:..

S HiIttE
licslenr N

0 Mas, uno

uipos, aunque, por supuesto, t

EL BASKET VUELVE A BRILLAR EN
LA NUEVA ENTREGA DE «NBAY»,
IMPECABLE EN SU JUGABILIDAD

cada nueva edicion de «NBA 2K» un
producto superior a su predecesor.
Si, esta claro que nos encanta este
juego. Y ati, también te gustara.

iEstas en el juego!
Los deportes espectaculo son un in-
vento netamente americano, como

NBA 2K13

un Ia cantldd de eqt.npos
sumando Ios 14 de la Euroliga.

o ambos son muy
comp!etos pero «NBA 2K14» suma el
modo espemat Lebron y el Blacktop

iobiGiata o
ambos a dlferencra de en consolas

convertir en industria aquello que no
lo es, aparentemente. Y «NBA 2K14»
captura perfectamente ambas fa-
cetas. Su calidad técnica, su simula-
deportiva —adaptable a distintos
ie experiencia—, su perfecta
la intensidad y el espec-
: BA como franquicia co-

—con '""'o |o gue hay detras:

= 0 =
030
=

30

v @

||, v B

0.

ro espectaculo!

LEBRON: EL REY
DE «NBA 2K14»
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REVIEW

de la accion, la perfecta jugabilidad vy u

go, uno basado en el propio Lebron,
imagen de este afio, y otro llevando
el baloncesto a las calles, con NBA
Blacktop, y las mejoras en IA y ju-
gabilidad atlipan a «NBA 2K14» a lo
mas alto del género.

La asignatura pendiente
A un juego como éste apenas le fal-
ta nada: es variado, divertido, te
permite trastear con sus editores
—de personajes y zapatillas, como
el pasado afio-, te deja compartir
tus creaciones online y posee una
coleccién de temas musicales sen-
sacional. Lo unico que te exige es

Elijas el a’ngulo que elijas, el espectaculo NBA esta servido. Ent

nas repeticiones de escandalo

desde 1 contra 1 hasta S contra 5, e

R PR e
ambientes no of

tener un mando en condiciones,
pues si no es imposible disfrutar-
lo en condiciones, y lo Unico que se
le puede reprochar es que, como la
entrega anterior, el doblaje en espa-

ULTIMA TEMP.
EDAD MEDIA
SALARIO EQUIPD
MARGEN SALARIAL

M UN TOQUE ESPECIAL...

Aparte de partidos, entrenamientos y las competiciones
oficiales, cada «NBA» siempre aporta un toque distintivo en
sus modos especiales de juego, y éste no es la excepcidn.

? Lebron: camino
alagrandeza El

2 Lebron desarrolla su

» Més que modos.

MEDIA
ATAQUE
DEFENSA

VICE TODA LA EMOCION DE LA NBA. Coge
tu mando y siéntate ante tu PC para vivir la
NEBA en todo su esplendor, con un realismo .
y diversion totales. iUn gran espectéculo!

ALTERNATIVAS
»FIFA 14
de los mejores del momento, pese

al cambio de disciplina.
P Mas inf. MM 225 p Nota: 94

fiol sigue brillando por su ausencia Valoracion Lo que nos gusta
—los textos si estan en espariol tran- por apartados * La simulacion es excepcional tanto en el apartdo
sl A cvoro o oo | serirone |G SRS
asumible 'Cuarjldo las versiones de o .'.. ® protagonismo a Lebron James y los partidos One
consola sf estan dobladas en nues- *Sonido on One. Adems del resto, claro.
tro idioma, asi que no es de recibo. 20000 * La alucinante banda sonora. Jay-Z sigue presente
Pero, asi y todo, «NBA 2K14» es, *Jugabilidad KIS 0 €% L3N protaqoitista cono en 201,
aunque parezca mentira, aun mejor .._....
y mas completo que su predecesor. *Dificultad Lo que no nos gusta
iLarga vida al basket! iLarga vida a oo 0 tienes un pad, como el de Xbox 360, 0 no hay
«NBA 2Ky! A.P.R *Calidad/precio quien lo juegue en condiciones.
AT 60009 < El doblaje en espafiol sigue siendo su asignatura
pendientes. Mds, cuando en consolas si lo esta.
Modo mdlvldual Modo multuugador
*PES 2014 —
En cuanto a juegos deportivos, uno | Una mirada al fiitbol mas divertido ﬂlflﬂlmﬂ'ﬂe se MMI I:E_'_.".'P_tf = ¢ .'d SI?;TIDTB esmis | Lanota
| i : . mejorar un especticulo ivertido enfrentarte a
| vy entretenido sin demasiada " ot Jpadives Hiariaios s
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complicacion ni sofisticacién.
» Mas inf. MM 225 B Nota: 78

Bueno, si estuviera doblado.

imprevisibles que la IA.

94 92
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i Y
Final Fantasy XIV
¥ La primera version

«FF XIV» era un de

«A Realm Reborny, es

un juego de rol online

solvente y bien disefiado.

re Enix insiste en

smo modelo de
cuotas mensuales.

¥ La calidad grafica, que ya
era buena, ha mejorado.
Visualmente sublime.

& _t_‘.:@sj res afios han pasado ya
| desdeellanzamiento de la
primera version de «Final
| Fantasy XIV». Tratandose
de una saga tan famosa, la expecta-
cién era maxima, pero aquel MMO
resulté ser un fracaso. A excepcién
de unos graficos excelentes, nada
era bueno: interfaz confuso, misio-
nes repetitivas y la constante sen-
sacion de que no saber lo que tenias
que hacer. Después de tres afios de
trabajo para arreglarlo y afadirle
algo mas, Square Enix vuelve a relan-
zar el juego, y lo hace con el subtitulo
de «A Realm Reborny, pararemarcar
que esta nueva version es algo radi-
calmente distinto.

5
£

W FICHA TECNICA
P Género: Rol »Idioma: Inglés
¥ Estudio/Compafifa: Square Enix

» Distribuidor: Square Enix »N° de DVDs: 1
»- Lanzamiento: Ya disponible - PVP Rec.: 2495€ |
T2

- Suscripcidn: 1099 € al mes

b Web: www.finalfantasyxiv.com En Inglés, con

informacién general, foros y noticias.

W LO QUE VAS
A ENCONTRAR
»-Razas: 5 (con 2 variantes cada una)

|
s 8 de la mano y 3 de la tierra)
» Profesiones / Regiones: 9/ 6
»Monturas / Mascotas: 3 / Si

»- Artesania: Si

»PvP: No
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P Clases: 19 (5 de guerra, 3 de magia,

A Realm Reborn =

De aquel desprop6sito lanzado bajo el mismo titulo hace tres afios ya sélo queda un
infausto recuerdo. «A Real Reborn» es un juego totalmente nuevo... ¢El que debié ser?

LA REFERENCIA &

Amanece en Eorzea

Y, en efecto, lo es. El nuevo «Final
Fantasy XIV» si es un buen juego de
rol online: divertido, agil, con servi-
dores muy poblados y con gréficos
incluso mejores. A los seguidores
de la franquicia les encantara, por-
que tiene todos los elementos esté-
ticos y narrativos del universo «Final
Fantasy». Sin embargo, a los demés
puede que les deje un poco tibios ya
gue no aporta nada novedoso.

‘X

Se trata, a grandes rasgos, de un
buen "¢clon" de «World of Warcrafty,
—gue no es poca cosa— pero nada
mas. El sistema de combate es el
convencional de aporrear las teclas;
nada que ver con otros mas directos
y desafiantes de «Age of Conan» o
«Teray. El desarrollo de los persona-
jes es libre en cuanto a la eleccién de
habilidades de distintas clases; pero
no incluye el desarrollo de una trama
personal como en «Guild Wars 2».

SQUARE ENIX DESAGRAVIA A LOS
FANS DE «FINAL FANTASY» CON
UN MMO MAS QUE CORRECTO

B ANALIZADO EN

»-CPU: Core 2 Quad 2,5 GHz | »CPU: Core 2 Duo 1,9 GHz RECOMIENDA
| »RAM: 6 GB »RAM: 2 GB | »CPU: Core i5
| P-Tarjeta 3D: GeForce | »-Espacio en disco: 10 GB | »RAM: 4GB
GTX 770 2 GB » Tarjeta 3D: GeForce 8800 GT, | »Espacio en disco: 20 GB

| »Conexi6n: ADSL

| W LO QUE HAY QUETENER | m MICROMANIA

Radeon HD 4770
- Conexidn: ADSL

- Tarjeta 3D: GeForce GTX
560, Radeon HD 6850
(compatibles DirectX 11)

| »Conexién: ADSL 4 Mbps




Los graficos son extraordinarios. Castillos, desiertos, bosques:
todo tiene una estética fascinante y cuidada hasta el minimo detalle.

El sistema de combate es el habitual: aporrear las teclas. Lz
victoria, por tanto, depende casi en exclusiva de tus armas y tu nivel.

Eorzea es un territorio enorme. Para desplazarse lo mas rapido es Lo mejor es la ambientacidn, pero ésta es un arma de doble filo. Si conoces el universo «FFy, lo
el teleporte, pero no es tan estilo como cabalgar un chocobo. pasar

Sus caracteristicas, por tanto, son
las habituales del género en los ulti-
mos afos: eventos dinamicos (aquf
llamados FATE), peleas de masco-
tas, un editor de personajes muy
completo. Lo tipico, vamos. Esta
todo bien hecho, funciona como
debe y va envuelto en unos grafi-
cos maravillosos, pero el prinajpal
atractivo de «A Real Reborn» es el
universo recreado: si te gusta «Fi-
nal Fantasy», es tu juego.

Cuotas persistentes
Aparte de que te guste el mundo
de «Final Fantasy», «A Realm Re-

fans de la seri

born» exige otras dos condiciones.
La primera, saber inglés, porque
el juego sigue sin estar traducido a
nuestro idioma. Y la segunda es es-
tar dispuesto a pagar la cuota men-
sual de algo mds de 10 €. Ahora que
hasta «World of Warcraft» parece
dispuesto a pasarse al free2play,
Square Enix sigue insistiendo en el
modelo de explotacion de la factu-
racion por tiempo. Ellos sabran...
En cualquier caso, es un buen jue-
go, y si eres fan de «Final Fantasy»,
puede que te compense pagar, por-
que te dara todo lo que cabe espe-
rar de un buen MMO de rol. M.C.L.

-as en grande. En caso contrario, te costard meterte, y

Square Enix pidié perdén por el desastre de «FF XIV» v, ahora si, con «A Realm Reborny» ofrece a los
in juego de rol online correcto, competente dentro de los estandares del geénero.

con la dificultad afiadida de que esta en Inglés.

El juego que dehid ser. Square Enix se

ha redimido de «FF XIV» con una version
radicalmente remodelada que, esta vez si,
estd a la altura del nombre «Final Fantasy».

Valoracion Lo que nos gusta
por apartados 4 Un disefio grafico sensacional, con estilos
»Graficos notablemente distintos para cada lugar y raza.
YY) * La jugabilidad es infinitamente mejor que la
de la primera versidn. Ahora es un MMO bien
*Sonido disefiado, con quests interesantes y organizadas.
0000009 + algunas melodlas son clésicas de la saga.
*Jugabilidad
(1 I'L IS Lo que no nos gusta
*Dificultad 4 No esta traducido al castellano, y hace falta un
(111 D0 buen nivel de inglés para entender el argot.

'Calldad/precm

ow

+ Cuotas mensuales: un modelo nada atractivo. '

+ Sino conoces el universo «Final Fantasy», resulta
dificil introducirse, porgue es complejo.

ALTERNATIVAS

»Guild Wars 2

Hoy, el mejor MMORPG. Con un
tono adulto, graficos soberbios y
sélo pagas una vez: sin cuotas.

» Mas inf. MM 212 > Nota: 98

yTera

También en inglés, con un
apartado visual espléndido de
estilo oriental. Ahora es free2play.
» Mas inf. MM 211 > Nota: 90

Modo multuugador

5eg.|da-esdeoanal Fantasy»estabanesperando,Urlarecreacidn

formidable del famoso universo fantdstico y con una jugabilidad bien
disafiada y amplia para explorarlo... Para los demds, hay altemativas
meores, en Castellano y sin necesidad de pagar cuotas mensuales.

La nota
o. Es el juego de rol online que los
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Cantidad y calidad. Ni Ciudad Deportiva, ni Masia, ni cantera de Lezama, ni nada de
nada. No sabemos cédmo, pero este afio el mejor futbol en PC viene de América...

LA REFERENCIA &

identicos. aunque «FIFA
14» mejoras las opciones
online en cantidad v
calidad.

»Te
14
m
movimientos y fisica son
ahora mejores.

] videntemente, no es per-
fecto. Son muchas las op-

L

B ciones, posibilidades, me-
W joras técnicas, modos de

juego, ha aumentado el realismo...
Pero cada jugador de PC tiene su po-
pio estilo y gustos, y preferencias so-
bre los detalles. Y esto es lo que mar-
ca la perfeccion desde el punto de
vista personal. Porque la perfeccién
objetiva no existe... éverdad?

Y, sinembargo, «FIFA 14» es, proba-
blemente, lo mas cercano a tal idea
que ha salido de la factoria de EA en
Vancouver. Hay mas ligas gue nun-
ca, mas estadios, las competiciones
son reales —en su mayoria—, los juga-
dores se parecen realmente a los de

W FICHA TECNICA

» Género: Deportivo

- ldioma: Espafiol (textos y voces)

- Estudio/Compaiifa: Electronic Arts
¥ Distribuidor: EA »N° de DVDs: 1

- Lanzamiento: Ya disponible b PVP Rec.: 3995€ |

> Web: www.easports.com/es/fifa Pgina con
mucha informacin, pero dificil de navegar
| Gt

W LO QUE VAS
A ENCONTRAR
» Equipos: Mds de 500
» Jugadores: 16.000
b Ligas: 30
- Estadios: 62
b Ligas: 30
»Modos Online: 3
» Multijugador: Si

i3
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verdad y la jugabilidad es excelente.
Eso si, siempre gue cuentes con un
buen pad —el de Xbox 360 para Win-
dows es perfecto—-, porque sinoaun
juego como «FIFA 14»ni te acerques.

Esto si es ftitbol

Ya el pasado afio «FIFA 13» ofrecia
una calidad excepcional, pero tam-
bién es verdad que su rival mas direc-
to, «PES 2013y, estaba mas cerca de
su nivel. Esta temporada, sin embar-

go, EA ha sabido superarse a si mis-
ma mientras Konami parece haber
dado un paso atras.

«FIFA 14» ha mejorado sensible-
mente las animaciones y jugabilidad
en general. Ha aumentado la oferta
de licencias, de modos de juego onli-
ne con un triplete de excelencia don-
de destaca el Ultimate Team.

Las mejoras van de unos pases
mas realistas, usando los desmar-
ques y pases al hueco de forma ex-

LOS MODOS DE JUEGO, LAS
LICENCIAS, LA SIMULACION... TODO
HACE DE «FIFA 14» EL MEJOR EN PC

W ANALIZADO EN

» CPU: Core i5 2500K, | »CPU: Core 2 RECOMIENDA
Core i7 3960X, Core 2 E6850 | »RAM: 2 GB »CPU: Core i5

»RAM: 4 GB, § GB, 16 GB | »Espacio en disco: 12 GB »RAM: 8 GB

»-Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 | - Tarjeta 3D: 256 MB, GeForce » Espacio en disco: 12 GB
Ti, GeForce GTX 690, | 6800 GT, Radeon HD 3600 b Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx
GeForce 8800 GTS » Conexién: ADSL | - Conexidn: ADSL

» Conexién: ADSL (activacién Origin)

B LO QUE HAY QUE TENER | m MICROMANIA




e
| g

PERSONALIZAR

oo IR ooree o
W ==ri00 RAFino ﬁfr‘ . ULTIMATE TEAM U

El lavado de cara de «FIFA» ha llegado a un interfaz brillante en
su disefio y navegacion. Y tan completo como el propio juego.

éNueva generacion? iSi ya estaba el afio pasado! La calidad
grafica de «FIFA 14» mejora lo justo como para seguir siendo superior.

Entrena, que lo vas a necesitar. La sensibilidad de los controles y
la cantidad de movimientos y animaciones aconseja entrenar mucho.

cepcional. La fisica del balén, muy
mejorada, ayuda lo suyo, y el con-
trol sobre tacticas y jugadores se
realiza de forma fluida y natural.

Es todo mas manual y, al tiempo,
mas intuitivo, y la parte técnica po-
tencia la jugabilidad, desde las ani-
maciones a la recuperacion de los
jugadores tras realizar algun mpvi-
miento especial.

Una carrera perfecta

Ser el manager en «FIFA 14» es
una experiencia sensacional. Cada
apartado, fichajes, gestién, noti-
cias, ojeadores, etc. te sumerge

=
O TRV o L2

i

/i
I

-

1= ROBERTO

S

en el juego de forma sensacional.
Y si quieres participar como juga-
dor, tienes la opcidn al alcance de
tumano.

Stimale a todo eso las los juegos
de habilidad para entrenar, en los
que mejorar la técnica y practicar
todo el tiempo que quieras. El resul-
tado es el mejor simulador de futbol
que puedes en contrar en PC ahora
mismo y que se sienta en el trono
por méritos propios. Y si EA sigue
en esta tdnica los préximos arios, va
a ser muy dificil que Konami o cual-
quier otro lo mueva de esa posicion
de liderazgo. A.P.R.

La cantidad de equipos, ligas y licencias disponibles es exagerada. Es imposible que llegues a
probar todos los equipos y jugadores que existen. Aun asi... imenuda gozada tener tantas opciones!

Si te gusta el fiitbol, «FIFA 14» te va a encantar. La nueva temporada de EA en el deporte rey llega 2
mejorar todo lo bueno que tenia su predecesor y lo amplia considerablemente. Una delicia deportiva.

EL MEJOR FUTBOL VUELVE AL PC. Una
nueva entrega de «FIFA» que mejora a su
antecesor en cantidad de equipos, opciones
y jugabilidad. Fatbol para disfrutar.

ALTERNATIVAS
*PES 2014

Aungue no es tan profundo ni
tan redondo, resulta divertido si
quieres un fiitbol mas inmediato.
» Mas inf. MM 225 » Nota: 78

| YNBA 2K14
Cambio de modalidad deportiva,
‘ pero tanta o mas calidad que aqui.
| Para los fans del basket.
| » Mas inf. MM 225 - Nota: 94

Valoracion Lo que nos gusta
por apartados | + Laexagerada cantidad de licencias que se
*Graficos incluye de ligas, equipos y jugadores.
4 El realismo de las animaciones ha ganado
oo _... ® enteros sobre su predecesor.
| *Sonido 4 Las modalidades online. Su disefio y
SEoeoe posibilidades son enormes.
*Jugabilidad 4 El juego es mas abierto y realista, la simulacion
GEReHS esta mucho mas conseguida técnicamente.
»Dificultad
| o000@@® Lo que no nos gusta
*Calidad/precio ¥ Poca cosa. Si acaso, que si no estds acostumbrado
00800 a «FIFA», abruma y se hace cuesta arriba al inicio.
Modo individual Modo multijugador
iEl mejor en todo! Hat Trick de EA.
Un«FIFA» espectacular | L@ NOtA | 13 temademodosoniine | L@ nota
en opciones, jugabilidad es sensacional. El Utimate
y calidad técnica. Fiithol Team es de los mas
100% para disfrutar. completo y divertido.
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REVIEW |

El mundo de Eador es como un iceberg: se ve poquita cosa flotando, pero si miras
bien resulta inmenso, asi que ojo, no sea que choques con un dios rival y te hundas...

LA REFERENCIA

| ImundodeEadorflotaala tituloscomo «King's Bountyy, «Disci-  tiempo. No es omnipotente. Puedes

>

King's Bounty
Armored Princes

juego en tiempo real,
mientras que «Eador»
funciona por turnos.

P u dad en C
aunque es mas lento
en su desarrollo y en la
evolucidn que ofrece.

deriva, o casi, roto en frag-

mentos, en un limbo espa-

S cial llamado la Gran Nada.
Es el resultado de una catastrofe
cosmica de esas que sirven para po-
nernos en bandeja mundos de fanta-
siaen los que hacer de todo: dominar
ejércitos, construir imperios, amaes-
trar criaturas fabulosas, etc. «Eador.
Masters of the Broken World» entre
de lleno en todo eso. Y mucho mas.
Se podria decir que coge influen-
cias de muchos géneros y juegos,
las combina, hace un coctel en el que
puedes encontrar sabores conoci-
dos, pero ademas es capaz de apor-
tar su estilo para diferenciarse de

plesy, «<Heroes of M&Mp, etc. con los
que es facil de identificar.

Dioses y héroes

En el papel de un dios debes crear un
ejército en el mundo fisico de Eador
que estara dirigido por un héroe, tu
representante y el de tu poder. Pero
él es humano, no divino, asi que sus
habilidades y poderes magicos debe-
rénser adquiridos y mejorados con el

elegir entre cuatro clases diferentes,
arquetipicas: guerrero, mago, co-
mandante y explorador. Con tu héroe
ya listo, deberas explorar las regio-
nes en que se divide cada fragmento
de Eador, construyendo tu fortaleza,
reclutando soldados para tu ejérci-
to, gestionando las regiones una vez
congquistadas, creando alianzas con
otros personajes, etc. Lo mas llama-
tivo de «Eador» es que no es un juego

METETE EN LA PIEL DE UN DIOS Y
CONSIGUE LA SUPREMACIA EN EL
MUNDO FANTASTICO DE EADOR

W FICHA TECNICA

P Género: Estrategia/Rol

»Idioma: Espariol

¥ Estudio/Compafiia: Snowbird Game Studios
»Distribuidor: FX Interactive »N° de DVDs: 1
»Lanzamiento: Ya disponible »PVP Rec.: 1995€
> Web: www.fxinteractive.com/p479 Informacién
muy basica sobre el juego y requisitos minimos
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B LO QUE VA
A ENCONTRAR
»Clases de héroes:
4 (Guerrero, explorador,
comandante, mago)
»Habilidades: 7 (por héroe)

P Atributos bdsicos: 3 (salud,

magia y mando)
»Multijugador: Si

| m ANALIZADO EN
: »CPU: Core i5 2500K,

Core i7 3960X, Core 2 E6850
»RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB
> Tarjeta 3D: GeForce GTX 550
Ti, GeForce GTX 690,
GeForce 8800 GTS
»Conexidn: ADSL

W LO QUE HAY QUE TENER | B MICROMANIA

»CPU: Pentium 4 a 3.2 GHz

»RAM: 2 GB

»Espacio en disco: 2,2 GB

»Tarjeta 3D: 256 MB (GeForce
6600, Radeon X1600)

»Conexidn: ADSL

RECOMIENDA
| »CPU: Core 2
| »RAM: 4GB
| »Espacio en disco: 3 GB
| »Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx
»Conexidn: ADSL




Antes de empezar el combate puedes elegir entre disputarlo o no,
asi como resolverlo de forma automatica. iElige con cuidadol

Empieza a crear tu ejército. Aunque en el juego no todo es
combatir, disponer de un ejército potente y equilibrado es basico.

Las p05|bllldades de exploracién de cada regién son enormes.
ntes de desplazarte a otra es conveniente agotar las opciones.

solo de gestion. No es un juego sélo
de combate. No es un juego solo de
estrategia. No es un juego sélo de
rol. Es todo eso y mas. Es una siner-
gia de géneros, estilos y opciones
que al principio choca, pero funcio-
na bastante bien a la que le das un
tiempo de juego prudencial.
A

Es mi turno

Eso si, todo en «Eador» -y es de
agradecer— funciona en base a un
sistema de turnos. Y decimos que
es de agradecer porque hay tantas
cosas que se pueden hacer en cada
region del mundo de juego, que re-

de desarrollo de las
a la victoria.

Haz crear a tu ciudad y consigue regiones présperas. El apartado economico,
regiones y de tu ciudad, donde esta tu fortaleza, son vitales a la hora de fijarte un of

quieren tiempo y paciencia: cons-
truir, explorar, comprar, vender, es-
tudiar y, por supuesto, combatir.
Ameén de muchas mas.

El poder de un dios esta en tus manos. El

mundo roto y flotante de Eador necesita un
dios gue lo unifique. Combate, crea alianzas
y consigue la supremacia para dominarlo.

nuesTRa

orinion

Los combates en «Eadory siguen £

una dindmica harto conocida, aun- Valoracion Lo que nos gusta
que no por haberla visto en otros por apartados 7 Las posibilidades que se ofrecen en cada regién
juegos debes fiarte, puesto que la »Graficos del mumfio. E.:t.plara a|’1tes pasar a la siguiente.
dificultad desde el primer minuto es 00 088d ot cH O eubseq e ohrece:

P ; = estrategia, rol, accidn tactica...
algo elevada, aunque no es un de- *Sonido k. 4 Requiere un desarrollo paciente que te obliga a
safio exasperante, no te confundas. 000060 pensar cada paso que dar.
«Eadory, en fin, es un juego de fan- *Jugabilidad [ sl e ke
tasia que te gustara si eres fan de oo000e Lo que no nos gusta
los turnos, la gestién y el combate. *Dificultad + Se puede hacer demasiado lento a veces, y algo
Y piensa que hay mucho mas deba- (111 1 l& aspero para los jugadores mds inexpertos.
Hkitad tunidad. A.C. *Calidad/precio + La dificultad en los combates es bastante elevada
10, Slie dasunaoportunidad. AL YT Y incluso desde el principio.

ALTERNATIVAS
»Total War Rome I

Una estrategia bélica histérica que
apuesta por las batallas masivas,
con un mapa tactico por turnos.

» Mas inf. MM 224 » Nota: 97

La estrategia por turnos se vive de AUWU@ algohaspem yeon | Lanota Iljas o “,“ h&el La nota
| 5 un desarrollo que exige reglas basicas

otro‘ n‘a?do,' t'londe la e\'.fol_ucmn de ooy S B e combate -alo que se cifie

tu civilizacidn es el objetivo final. un juego estupendo. el multi- se mantienen.

Modo individual

to y profundo. Sie

Modo multijugador

jor contra

Civ V Cambia el...

» Mas inf. MM 222 » Nota: 96
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Las gradas rugen, el juego es intenso, faltan pocos minutos para que el arbitro pite

el final y... iel balén desaparece! «PES» auin debe mejorar si quiere ganar el partido...

LA REFERENCIA =

PES 2013

¥ En ambas edicior E
Liga Master es el corazén
del juego con apenas
diferencias entre una
entrega y otra.

¥ Los nuevos ajustes en los
sistemas de control de
«PES 2014» mejoran algo
lo visto el afio pasado,
aunque esta edicién

| eterno clasico. El derby de
todos los afios. El encuen-
tro de maxima rivalidad en-

S tre «PES» y «FIFA» yase ha
disputado. Y, por supuesto, los hin-
chas de unoy otro tiene claro su favo-
rito. De hecho, no les hacia ni falta ver
el partido para elegir a su vencedor,
pero como al final hay que ver si los
fichajes y las inversiones de caraala
nueva temporada han surtido efec-
to, echemos un ojo a lo «PES 2014»
se ha sacado este afio de la manga...
aunque yate avisamos que no es mu-
cho, la verdad. Y es que Konami, que
hace unos afos dominaba a su anto-
jo la clasificacion —era algo asi como

M FICHA TECNICA
» Género: Deportivo
P Idioma: Espafiol (textos y voces)

ustos atin

[
¥ Estudio/Compaiifa: Konami
» Distribuidor: Konami »N° de DVDs: 1 |
P Lanzamiento: Ya disponible b PYP Rec.: 3995€ |
- Web: pes.konami.com/eu/?lang=es Pagina de
disefio espartano y contenidos mas j

[ =S

MW LO QUE VAS

el Barga de Guardiola- y daba unos
A ENCONTRAR
b Ligas: 5

| j P Torneos: 6 (Champions,

| Europa League, Copa |

Libertadores, AFC, Liga, Copa) |
» Estadios: 17 |
» Editor: Si (equipos, jugadores) |
» Multijugador: Si (2-22) |
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soberanos chorreos a su rival més di-
recto, lleva unas temporadas que no
acaba de levantar cabeza.

Como el aiio pasado

«PES 2014» tiene sus limitaciones
mas evidentes en las cifras. Su nu-
mero de licencias, ligas y campeona-
tos es justito. Sus opciones de juego
mas logradas siguen siendo este afio
la Liga Master y Ser una Leyenda, y
ha mejorado en el tema de entrena-

mientos, pero la inclusién del editor
que ofrece, bastante notable, es més
una necesidad que una eleccién para
el jugador.

De todos modos, esto tampoco es
realmente un problema, como no lo
era el pasado ano. Silo es que, a es-
tas alturas, Konami todavia no sea
capaz de crear una navegacion por
menls mas atractiva, mas intuitiva
y mas eficaz. Que, de hecho, el juego
te mande a descargar una actualiza-

«PES 2014» CUMPLE EN APARTADO
TECNICO Y DIVERSION, PEROES
CORTO EN OPCIONES Y LICENCIAS

B ANALIZADO EN

| W LO QUE HAY QUE TENER

B MICROMANIA

Ti, GeForce GTX 630,
GeForce 8800 GTS
b Conexién: ADSL

- Tarjeta 3D: DirecX 9, 512 MB
b Conexidn: ADSL
(multijugador, actualizaciones)

» CPU: Core i5 2500K, | »CPU: Core 22 1.8 GHz, RECOMIENDA
Core i7 3960X, Core 2 E6850 |  Athlon Il X2 »CPU: Core i5
»RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB | »RAM:1GB > RAM: 4 GB
| > Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 | »Espacio en disco: 8 GB | »Espacio en disco: 10 GB

» Tarjeta 3D: GeForce GTX Sxx
» Conexidn: ADSL




El entrenamiento resulta entretenido, aunqgue los ajustes de control
de potencia y direccion son un punto flaco, igual que en los partidos.

Jugar con un estilo directo y pases de todo tipo sin pedir mucha
profundidad o realismo es lo mejor que puedes pedir a «PES 2014».

Algunos detalles como la gestién de camaras son tan
engorrosos como tener que detener la accidn v desplegar mends.

cién a una opcién del mend princi-
pal que no existe, dice mucho. Pero
todo esto es anecdoético.

Divertido y poco mas
«PES 2014» es divertido e intenso
en su juego. Como suele serlo ha-
bitualmente. La fisica del balén ha
mejorado, los movimientos tam-
bién, pero sigue habiendo anima-
ciones que se cortan. Sutiles, si,
pero evidentes, también.

Controlar los movimientos de
«PES 2014» a la perfeccion, como
el afio pasado, exige horas de préc-
tica, y calcular potencia y direccién

o:z‘;-g; DR 0-0 JYe;

se llega a convertir en todo un arte.
Los controles asistidos, de nuevo,
son una gran ayuda.

Lo que le ha pasado a esta edicidn
de «PES» es que, ademas, de vez
en cuando le sale algtin bug —sobre
todo al multi- que al principio sor-
prende y hasta enfada, pero al final
casi es un punto a favor por la diver-
sién que provoca, aunque si te to-
mas el futbol muy en serio, casi me-
jor que mires hacia su rival. Konami,
en fin, no ha evolucionado mucho
este afio, la verdad sea dicha. Aun-
que si quieres diversién sin compli-
caciones, es una opcién. A.C.G.

\M: WESTERN UNION 48 UEFA EUROPA LE

EL 4 WESTERN UNION AU

El ftbol seglin Konami, en su edicidn de este afio, se ha quedado bastante atras respecto a «FIFA
14». Aungue esta entrega mejora algunos detalles de «PES 2013» en otros ha ido en sentido contrario...

o

52.467.975

Resultados

Meterse en la Liga Master y controlar los destinos del club en lo deportivo es sin duda la opcidn a
escoger. El resto se pude considerar, casi, una preparacién para llegar a este punto.

OTRA TEMPORADA PARA «PES». El
aspirante al trono de mejor juego de fiithol
ofrece un pufiado de ligas y competiciones
que se quedan cortas frente a su rival.

| *Sonido

*Jugabilidad

Valoracion
por apartados

*Graficos
oeeel

Lo que nos gusta

4 La Liga Master y Ser una Leyenda son las
opciones mas atractivas, aungue algo limitadas.

4 El juego es directo y de alta intensidad.

+ La libertad del balén es notable, aunque no total,
y resulta dificil controlar la potencia y direccién.

Lo que no nos gusta

ALTERNATIVAS
*NBA 2K14

Uno de los mejores juegos
deportivos que te puedes echar a
la cara, con multitud de opciones.
» Mas inf. MM 225 p Nota: 94

*FIFA 14

El mejor juego de fiitbol del
momento, sin ninguna duda.
Completo, realista y divertido.
» Mas inf. MM 225 » Nota: 94

000000 + Que le falte la actualizacion automatica y te
*Dificultad mande para ello a una opcién de ment inexistente.

®00@ + Los bugs, sobre todo en el modo multijugador.
*Calidad/precio + La limitacion de licencias.

[T T Farsra] + Modelar en 3D no es sencillo, pero el parecido de

algunos jugadores con la realidad es accidental.

Modo individual Modo multijugador
lustito, justito. El cambio Cosas raras, aungue
de temporada no le ha Lanota | giertidas. Que pequeiios | Lanota
sentado bien a «PES», Més bugs desvirtiien el desafio
que subir, ha bajado unos 78 no es bueno, pero te E
cuantos puestos en la tabla. diviertes si los sufre el rival,
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LA REFERENCIA

pilotos y escuderias de

cada temporada, con

gran realismo en la

simulacion

son casi idénticos,

aungue «F1 2013» afade
mas pilotos y vehiculos
clasicos, de los 80 y 90.

W | perfecto coctel de simu-
lacion y jugabilidad gue fue

«F1 2012», adaptable a la

S practica totalidad de nive-
les de experiencia de los jugadores
fans de la categoria reina del auto-
movilismo, es la base de la nueva en-
trega de este afio, y se puede decir
que lo mejor es que en Codemasters
han sido fieles a si mismos, han co-
gido todo lo bueno que tenia el juego
del afio pasado y lo han mejorado en
la edicién de 2013. Y el resultado no
podia ser mejor, porque «F12013» es
un auténtico juegazo de conduccion,
de simulacion, de competicion y con
posibilidades para satisfacer a to-
dos los fans de la Férmula 1. Bueno...

_—

W FICHA TECNICA

> Género: Velocidad

» Idioma: Espafiol

» Estudio/Compafiia: Codemasters
Birmingham/Codemasters

- Distribuidor: Namco Bandai & DVDs: 1

- Lanzamiento: Ya disponible » PVP Rec.: 44,.99€

» Web: www.formulal-game.com/es

W LO QUE VAS
A ENCONTRAR
> Escuderias: 11
» Pilotos: 22
» Contenido de los 80: 10 pilo-
tos, 5 coches, 2 circuitos
» Contenido de los 90:
7 pilotos, 6 coches, 2 circuitos
» Multijugador: Si

—_—
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F12013

Alonso ya no tiene nada que hacer. Pero tu si. Si te atreves a coger el volante,

menos en hacer a Alonso campedén
mundial esta temporada. Aungue si
tu quieres asumir el reto, no tienes
mas que instalarlo en tu disco duro.

Férmula 1100%

Quizéa que haya pocos cambios apa-
rentes con la versién del afio anterior
de «F1» pueda parecer contraprodu-
cente. No lo es. Los cambios son su-
tiles, pero estan ahi, y no se limitan a
la actualizacion de contenidos en es-

aprender a usar el KERS y el DRS y echarle horas de practica, no hay nada mejor...

cuderias, pilotos y modelos de mo-
noplaza de la nueva temporada; algo,
evidentemente, imprescindible.

Las mejoras técnicas son las justas,
pero la base de 2012 era ya estupen-
da, y el motor EGO ha evolucionado
lo necesario para que el espectaculo
grafico no decaiga.

La jugabilidad, la adaptacion de la
simulacién a cualquier nivel de ex-
periencia, los detalles de realismo en
tutoriales, carreras y competiciones

EL REALISMO, JUGABILIDAD Y
ESPECTACULO VISUAL DE «F1 2013»
NO TIENEN PARANGON EN LA SAGA

Il ANALIZADO EN

» CPU: Core i5 2500K,
Core i7 3960X, Core 2 E6850

»RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB

b Tarjeta 3D: GeForce GTX 550
Ti, GeForce GTX 690,
GeForce 8800 GTS

» Conexidn: ADSL

»RAM: 2 GB

Il LO QUE HAY QUE TENER
»CPU: Core 2 a 2.4 GHz,
Athlon X2 5400+

| »Espacio en disco: 15 GB
b Tarjeta 3D: Radeon HD 2600,
GeForce 8600
b Conexién: ADSL

| ® MICROMANIA
RECOMIENDA
»CPU: Core i5
»RAM: 8 GB
» Espacio en disco: 15 GB
» Tarjeta 3D: GeForce GTX 6xx
» Conexidn: ADSL

(activacidn en Steam)




ilmpresionante el rojo Ferraril En |as prugbas de jdvenes pilotos
3ri, Red Bull y McLaren.

tienes abiertas las escuderias lider: Fe

£Nigel Mansell? £Alain Prost? éSchumi? Nombres legendarios
estan disponibles en el modo F1 Classics del juego.

iEsto es lo que ve Alonso! Las camaras en «F1 2013 son las
tipicas durante la conduccidn, en las repeticiones hay mas. aqu

varias, el mantenimiento de desa-
fios y mundial cooperativo online...
Dificilmente parece que «F1 2013»
pudiera mejorar a su antecesor,
pero lo hace. Y lo hace, sobre todo,
por lo que suma en cantidad con el
modo F1Classics. Pero, también, su
aliciente mas evidente de este afio
esunarma de doble filo, porque @o-
demasters ha querido aprovechar
en exceso el mismo.

Mas, por mas

En disefio, jugabilidad y calidad no
se le puede poner ni un pero a «F1
2013». Y el afadir pilotos, escude-

P5/12

12§ COULTHARD ’
(L] MANSELL Y
06 ECIE

rias, monoplazas y circuitos de los
afios 80 y 90 no es sino una noticia
excelente. Pero el sacar dos edicio-
nes del juego, la estandar, que in-
cluye solo los anos 80, y la Classic
Edition, que suma la de los afios 90
mas los circuitos clasicos —aunque
puedes conseguirlos luego por se-
parado como DLC- es algo que des-
luce, de cara al comprador, un juego
genial. La maniobra de marketing
evita que «F1 2013», por lo demas
impecable, pueda superar en pun-
tuacién a su predecesor por algo
que no tiene que ver con su dlseno
pero si con su contenido. A.P.R.

La F1 es un espectaculop.
los afios 80 y 90 afiade un ali

ien todas las épocas! La incorporacion de escuderias, coches y
iente al genial «F1 2013», que ya es excelente de por si.

pilotos de

Los pllotas jovenes empiezan en Yas Marina. 5i conoces los anteriores juegos, no necesitas pasar por
. Si eres novato con la F1, te aconsejamos que pases todos los entrenamientos, pruebas y tutoriales.

nUesTRAd

oPinion

EN LA PIEL DE LOS GRANDES PILOTOS. Si
quieres saber lo que sienten Vettel, Alonso
o Hamilton ahora tienes la oportunidad de
manejar un F1 con realismo... y seguridad.

. *Sonido

Valoracion
por apartados

*Graficos
GHOIRG

*Jugabilidad
do@e® -

*Dificultad
000080

*Calidad/precio
LT T-1 Teded

Lo que nos gusta

4+ El realismo de la jugabilidad, y su capacidad
para adaptarse, gracias a las ayudas, a todos los
niveles de experiencia.

+ Graficamente es incluso mejor que su
predecesor, que ya es decir, aungue pide equipo.

4 El excelente y realista control de los vehiculos,

Lo que no nos gusta
+ La decision de lanzar dos ediciones, sin el
contenido de los 90 disponible en la estandar.

4 Si quieres jugar a lo grande, ya sabes, pedales y
volante. Sin ellos se pierde algo...

ALTERNATIVAS
*NFS Most Wanted

Las carreras ilegales mas
espectaculares del momento,

hasta que llegue su sucesor, claro.

» Mas inf. MM 215 » Nota: 96

*Gas Guzzlers

Un estilo de carreras muy
diferente, donde el salvajismo y la
accion arcade priman.

» Mas inf. MM 215 » Nota: 89

Modo individual

a F1 como nunca!
Inmr&mnaniescmras, La nota
simulacidn, controles y
calidad. Un espectaculo

96

gréfico y de jugabilidad.

Modo multijugador

El mundial, de verdad.

Las clasificaciones y La nota
auténticos mundiales,

incluso en cooperativo.
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RELANZAMIENTOS

+

THE LEGEND OF KYRANDIA
Si eres un nostalgico o crees que
por ser joven te perdiste grandes
juegos, la tienda GOG.com edita
versiones digitales descargables
de muchos clasicos. Entre ellos,
los tres capitulos de las aventuras
de «Kyrandia» que estan la venta
por 5,99 % (4,40 €) cada uno.

CRYSIS 3

Si hace unos meses algunas
tiendas ofertaban las copias de
su stock de «Crysis 3», ahora la
reduccion de precio es oficial en
la tienda digital Origin. Puedes
hacerte con la Edicién Estandar
de descarga por 19,95 € y conla
Digital Deluxe por 29,95 €.

g

JET SET RADIO
Este inolvidable juego de grafitis
y skate fue uno de los mas
emblematicos de la consola
Dreamcast en el afio 2000.
Ahora, nos llega una edicién
digital que esta disponible en la
tienda online de SEGA por 3,99€,
requiriendo una cuenta en Steam.

DEFIANCE
En abril, Trion Worlds estrend
este MMO cuyos eventos
transcurrian paralelamente a la
serie de television de SyFy con
idéntico titulo. La serie concluyd
su primera temporada, pero el
MMO sigue vivo y esta disponible
por 9,95 € en Origin y sin cuotas.

40 micromania
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iDemonios, vaya cambio!

DNMIC: Devil May Cry

A comienzos de afio asistimos al audaz "reboot" de la serie «DmC»
con un Dante mas juvenil, chuleta y descarado. iTodo un acierto!

uando se trata de un per-
sonaje que ha calado en
la imagineria de los aficio-
@ nados, afrontar un cam-
bio siempre entrafia riesgo. La serie
«DmC» no sdlo se reiniciaba con esta
entrega, sino que con Dante -su pro-
tagonista— rompia radicalmente con
el caracter y el aspecto que le cono-
ciamos. Pero Ninja Theory y Capcom
supieron darle un aire fresco y actual
al nuevo Dante y, de paso, reinterpre-
tar lasaga en sus origenes, perosin al-
terar lo esencial. Este «DmC» profun-
diza en una jugabilidad vertiginosa,
con intensa accién y con un progreso
rolero. También mezcla realidad y fan-
tasia, pero encuentra momentos para
el humor mas socarrén. Todo ello, nos
llegaba sustentado en una tecnologia
solvente y un disefio artistico muy ins-
pirado. El céctel resulto explosivo.

Una historia reescrita
Habra quien siga prefiriendo el Dante
-algo impostado y grave- de an-
tes. A nosotros, nos cae mejor este
chaval, pendenciero y juerguista.
Ademas de tratarse de un fenomenal
juego de accidn y rol de origen, «DmC:
Devil May Cry» aprovecha muy bienlo
que da de si el Unreal Engine 3en PC
y ofrece un control estupendo. Por si
todo esto no fuera suficiente, ahora
reaparece 20€ mas barato.

FICHA TECNICA

*Género: Accidn / Rol

»PVP Recomendado: 19,99 € (Steam)
*Idioma: Castellano (textos y voces)

* Comentado: MM 216 (Febrero 2013)

» Estudio/Cfa.: Ninja Theory / Capcom
¥ Distribuidor: Koch Media

»N° de DVDs: 2

¥ Lanzamiento.: Ya disponible

»Web: www.devilmayery.com

4
1, EBOKY AND IvORY

. JUGGLE KAL!
& FLAWTESS KiLL!

La nueva nota

Vive el reinicio de la saga «DmC»
en un divertido juego de accion
y rol repleto de combos, hechizos y
armas para salirala
caza de demonios.
Y encima, lo que te
ries con este Dante...




FICHA TECNICA
»Género: Accion / Rol
»PVP Recomendado: 29,99 € (Extra Life)
> Idioma: Gaste!tano (textos) Inglés (voces)
M 200 (Septiembre 2011)
}Estudiof{:ia. Eidos Montreal / Square Enix
¥ Distribuidor: Koch Media
*N° de DVDs: 1
»Lanzamiento.: Ya disponible
*Web: www.deusex.com

an Revolution - Director’s C
iSacale el maximo partido a tus implantes cibernéticos!

| ace casi dos anfos, los estu-
| t::\'_s; dios de Eidos Montreal nos
= & ofrecieron un excelente jue-
g0 de accidén y rol en la dltima entre-
gade «Deus Exy, recreando un futuro
dominado por grandes corporacio-
nes en el que abundaban los ciborgs.
Nuestro héroe, Adam Jensen, es uno
deellos... Unagente de seguridad que
pronto se ve inmerso en una trama
de conspiraciones y espionaje que en
la que tiene muchas ocasiones para
emplear susimplantes cibernéticos y
mejorarlos... El juego recreaba el uso
de tales implantes a través de un es-
tupendo interfaz o mediante ingenio-
sos minijuegos. Un sugerente guidn,
sdlida tecnologia audiovisual y exce-
lente disefio artistico acompafiaban
todo su desarrollo.

Actualizaciéon y mejoras

Desde su lanzamiento, «Deus Ex: Hu-
man Revolution» ha sido ampliado
con varios DLC, una edicién especial
y hasta una version para tablets («The
Fall»). Lo tltimo, es esta Director's Cut
gue introduce algunas mejoras gra-
ficas y secuencias contra jefes fina-
les redisefiadas. Si compras el jue-
go por primera vez, cuesta 19,99 €,
pero si ya lo tienes, el precio baja a

acompaﬁada de

e | Mejoras, algunos s : : 5
“P afiadidos y un 799€.Y si, agemgs. ya dlsplomas del
= | precio reducido. DLC The Missing Link, actualizarteala

Director's Cut e sale por sélo 3,99 €.

|Conten el aliento y dispara!

""“i-ﬂ

@Fﬁ“ﬂ***%f

= | primer «Sniper Elite» de Re-
8 bellion, resultdé ser un estu-
288 pendo juego de accidn tactica,
que se tomaba muy en serio el papel
de un francotirador, sus técnicas de
camuflaje, la balistica, el sigilo... La
segunda entrega fue mucho mas alla,
con una realizacién técnica ambicio-
sa y una excelente trama ambienta-
da en Berlin, durante los ultimos dias
de la Segunda Guerra Mundial... Has-
ta nos daria la opurtunidad de abatir
aHitler enun DLC.

Objetivo: los jefes nazis
Hoy nos llega a precio reducido, esta
edicién que incluye la mision "Matar
al Fihrer" mas los otros dos DLC y un
buen pufiado de mapas y armas.

".““'I‘ ek €79

111

Conwertete en un francotirador para diezmar a los nazis

'é:—":!} e“' f}'-.‘-
S w

or’s Edition

Collecto

FICHA TECNICA

» Género: Accidn |

» PVP Recomendado: 1995 € (Game) e
*Idioma: Castellano (textos) Inglés (voces)

» Comentado: No comentado (Mayo 2012) gp,
» Estudio/Cia.: Mastertronic / Rebellion
» Distribuidor: 505 Games repetlcmnes de
*N° de DVDs: 1 _ | los tiros certeros
*Lanzamiento.: Ya disponible no son aptas para
»Web: http:/fsniperelitev2.com/es/age himi aprensivos.

. SERIES

ACTIVISION BLIZZARD

Call of Duty: Modem Warfare 3 1999
Call of Duty: Modem Warfare 2 29956
Call of Duty: World at War 8956
Call of Duty 4 Modem Warfare IDA 2995€
Prototype 1999€
Wolfenstein 2499€
Transformers: La Caida de Cybertron~~ 2995€
World of War(raft: BattleChest 30 1455€
DIGITAL BROS
AmA 2 199%€
Blood Bowt 149%€
Dawn of Fantasy 2995€
PC Fiitbol Liga Trivia 999
Runaway Trilogy 3499
ELECTRONIC ARTS
Battlefield Bad Company 2 1995€
Crysis 995€
Crysis 2 Maimun Edition 1595€
Dragon Age: Origins 995€
Dragon Agell 995€
ArA 2012 1955¢
FIFA Manager 12 9556
Hatf-Life 2 The Orange Box 995€
Left 4 Dead 1995€
LosSims 3 2995€
Left 4 Dead 2 1995
Mass Effect 99%5€
Mass Effect 2 18%5€
Mass Effect 3 1595€
Medal of Honor Ed. Digital Deluoe 1550€
Need for Speed Hot Pursuit 995
Need for Speed The Run 995€
FX INTERACTIVE
Blood Bowi Legendary Edition Oro 995€
Call of Juarez Oro 995€
9956
995€
995€
9956
995€
995€
995€
995€
995€
1999€
99%€
939
KONAMI
Pro Evolution Soccer 2012 1495€
Pro Evolution Soccer 2013 2995
MICROSOFT
Fable 295
NAMCO BANDAI PARTNERS IBERICA
ject 1559
Ridge Racer Unbounded 1999€
SBKX 1599€
The Witcher 2: Aok - Enhanced Edition ~ 3999€
WRC2 1599
ROCKSTAR GAMES
LA Noire 199%€
Max Payne 3 1995€
SEGA
Aliens Vs Predator 1459
Alpha Protocol 1499€
Binary Domanin M90€
Dreamcast Collection 999%€
Empire: Total War 1B399€
Total War: Shogun 2 299
Foothall Manager 2012 15%%€
Medieval Il Total War 999
Rome Total War 999€
Virtua Tennis 4 1499
TAKE 2
Bioshock 2 1499€
Bordertands - Game of the Year Edition  19.99€
Civiization 4 Complete 1999
Duke Nukem Forever 199%€
Mafia ll 1999
THQ
DerkSiders Il 1995€
Warhiammer 40K Space Marine: 9956
UBISOFT
Call of Juarer The Cartel 995€
RUSE 995€

Tom Clancy's Splinter Celk Conviction ~~ 995€

WARNER BROS. INTERACTIVE
Batman Arkham City - Game of the Year 3495€
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F RANKING .

LosmAs recomendados de -

L. TOTAL WARROME Il (+16)
© Estrategia © SEGA

2.FIFA14(43)

© Deportivo © Konami é -

© Deportivo @ EA
3. PROEVOLUTION SOCCER 2014 (+3)
Gt el (.Qweres saber cuales son [0s | j uegos preferidos de la red acmon”
5. STARCRAFTWHGSOF LBERTY (1) . Micromania recopila lo mejor del momento.
irat 1| Tl 2Z3
6. WORLD OF WARCRAFT MISTS OF... (+12)
© Rol Online @ Activision Blizzard
7. WORLD OF WARCRAFT STARTER EDITION (+12)
@ Rol Online © Activision Blizzard
8. 105 SIMS 3 DISCO DE INICIACIGN (+12)
© Estrategia @ Electronic Arts
9, STARCRAFT Il HEART OF THE SWARM (+16)
© Estrategia @ Activision Blizzard

10. DIABLO Il (+16)
© Rol © Actvision Blizzard

L FOOTBALL MANAGER 2014 (+3) (RESERVA)
© Estrategia @ SEGA

2. BATTLEFIELD 4 (+18) (RESERVA)
@ Accidn © Electronic Arts

de 2013

2 3 ¢ CIVILIZATION V
TOTAL WAR: ROME Il OUTLAST CAMBIA EL MUNDO
5 2 -, " : e =

* Dalos elaborados por GFK para ADESE

o
8
& - e A o F
x z © Estrategia © Creative Assembly/SEGA © Aventura/Survival Horror @ Red Barrels © Estrategia @ Firaxis/2K Games [
N e T © KochMedia © 5435€ © istrbusion il team) © 18.9€ 0 Take Two © 2995¢ |
4.TOTAL WARROME I1 (+16) Creative Assembly vuelve Si te gusta la aventura, el La nueva expansién de «Ci-
© Estrategia @ SEGA i por sus fueros conuna horror y los juegos con vilization V» expande las
5, CALL OF DUTY GHOSTS (+16) (RESERVA) produccion de ambicién ili- una intensidad asfixiante, posibilidades del original.
© Accién @ Activision Blizzard [ mitada. Varias novedades, «Qutlast» es el titulo que Retoma ideas clasicas de
6. THESIMS 3(+12) una campana soberbia y tu coleccion necesita. la serie y afiade otras inédi-  §
O Estrategia @ Electronic Arts un multijugador especta- Juégalo de noche, solo y tas, ademas de un monton
7. THE SIMS 3 PETS (+12) cular. Es un juegazo. con auriculares. de civilizaciones. |
@:Eelrategia B slectmeic fits © Comentado en MM 224 © Puntuacion: 97 © Comentado en MM 224 © Puntuacion: 92 © Comentadoen MM 222 © Puntuacion:96 ¢

8. FLIGHT SIMULATOR X GOLD EDITION (+3)
© Simulador © Microsoft

9. FIFA14(+3)
© Deportivo @ EA

Datos elaborados por Amazon UK

THE BUREAU :
sy i : XCOM DECLASSIFIED 10 IIAYMAN LEGENDS 11 DIABLO Il .

L FINAL FANTASY XIVREALM REBORN (DESCARGA)
@ Rol Online @ Square Enix
3. RUMBLE FIGHTER FREE STARTER PACK
@ Accidn @ OGPlanet
4, BATTLEFIELD 4 (RESERVA)
© Accidn © EA
4. TOMB RAIDER (DESCARGA)
@ Accidn @ Square Enix

5. SUPER STREET FIGHTER IV ARCADE EDITION
@ Accidn @ Capcom

ala2* semana de Octubre de 2013,

6. THE ELDER SCROLLS ANTHOLOGY e . = ¥
© Rol © Bethesda Softworks © Accidn Téctica © 2K Marin/2K Games ; © Rol/Accién © Blizzard ;
7.FLIGHT SIMULATOR X GOLD EDITION SR IWSIRISE = @ Activision Bizzand V55,356 -~
© Simulador © Microsoft El cambio que 2K le ha El espectacular regreso de Por fin ha llegado, después
8. BATMAN ARKHAM ORIGINS aplicado a «XCOM» le Rayman nos ha traido uno de mas de diez afigs, Ia_ ’
" @ Accion © Warner Bros. Aporta un nuevo punto de de los mejores juegos de nueva entrega de la serie
9, STARCRAFT Il HEART OF THE SWARM vista, un cambio de época p_lataformas de todos los «Diabloy. éHa mt_ergcido la
O Estrategia © Activision Blizzard f yde am_bfemaﬂl?n- pero tJelmpos. Hay_que descu- pena la espera? iSi, porque
10.NBA 2K14 Z combatir a los alienigenas brirse ante Michel Ancel y es todo lo que esperaba-
kd  sigue siendo genial. los suyos. iEs genial! mos y mucho mas!

© Deportivo © 2K Games :
© Comentado en MM 223 @ Puntuacién: 92 © Comentado en MM 224 & Puntuacion: 95 © Comentado en MM 210 € Puntuacidn: 99 q

LA REFERENCIA

Aqui os presentamos los mejores
juegos, aquellos que han marcado un
antes y un después en su género. Son
nuestra referencia a la hora de juzgar
los titulos que van llegando a nuestra
redaccion. Y seguiran siéndolo

mientras no llegue un sucesor que uJ SI'A[‘KCRAFILII WII.NGSOF LIBERTY

vuelva a conquistarnos.
NOTA: E

A ©Biizzard @ Activision Blizzard © 39,95€

«StarCraft» volvid a lo grande, ini- Una obra de arte con la que Arkane | Pendulo de maestriay presen-
. ciando una trilogia, con la misma demuestra que se pueden hacer ta una aventura que retne lo mejor
idas en la seccio jugabilidad brutal de siempre. | juegos originales y geniales. del género: humor y jugabilidad.

| juego del que se esté e e A R o B
© Comentado en MM 188 & Puntuacion: 98 | © Comentado en MM 213 & Puntuacion: 99 © Comentado en MM 198 @ Puntuacion: 93
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1 NBA2K14

@ Deportivo © 2K Sports/2K

eTaleTwo ©1995€

La nueva entrega de «NBA 2K» consigue lo
gue parecia imposible: mejorar a su predece-
sor en practicamente todo: jugabilidad,
opciones, modos, tecnologia... Lebron
James se convierte en el rey de la pista y el
baloncesto NBA nunca se ha visto mejor. Sl

@ “ccion € Irrational Games / 2K

.tieTwa © 19,95€
«BioShock Infinitex es
mucho mas de lo que apa-
renta, con multiples niveles
de lectura, personajes
increibles y una historia
alucinante. Es una obra de
arte de Irrational Games.

te gusta el deporte, no te lo pierdas.

THE ELDER
SCROLLS v SI(YRIM

© Rol © Bethesda Game Studios

© KochMedia @ 19,95€

Ya se suponia que «Skyrim»
tendria un largo recorrido,

y es que tanto contenido y
tanta calidad no se paladea
en un par de meses. El
magistral juego de rol de
Bethesda ha hecho Historia.

0 i o

© Comentado en MM 225 & Puntuacion: 94

THE WITCHER 2
ENHANCED EDITION

© Rol/Accidn @ CD Projekt RED

© Namco Bandai © 29,95 €

=—FT TN |as legiones de fans de Ge-
i ralt de Rivia han recibido con
gozo esta version con con-
tenido nuevo, que muchas
companias venderian como
un DLC y que CD Projekt
regala a los jugadores.

THE BUREAU
XCOM DECLASSIFIED

& Accion Tictica @ 2K Marin/2K Games

o Take Two © 49,95€

El cambio que 2K le ha
aplicado a «XCOM3» le
Aporta un nuevo punto de
vista, un cambio de época
y de ambientacion, pero
combatir a los alienigenas
sigue siendo genial.

" 2 Comentado en MM 219 @ Puntuacion: 98

12 MEIRO LAST LIGHT

1 KochMedia @ 29,95€

Las nuevas aventuras de
Artyom en el Moscu post-
nuclear dan forma a uno
de los juegos de accion
mas alucinantes, mejor
ambientados y originales
gue puedas encontrar,

© Comentado en MM 203 © Puntuacion: 98

,13 FIA l

© Deportivo © EA

DEA @ 3995€

El rey del deporte rey. Val-
" galabroma.YesqueEA
se ha salido con la nueva
version de «FIFA». Mejoras
técnicas y de juego, mas
opciones que nuncay un
lavado de cara genial.

© Comentado en MM 218 € Puntuacidn: 96

14 DISHONORED

@ Accion/Rol € Arkane/Bethesda

© Koch Media € 19,95€

El nuevo juego de Arkane
es una obra de arte con
una perfecta sinergia de
disefio, arte y jugabilidad.
Una auténtica maravilla en
el género de accidn, que te
dejard pasmado.

© Comentado en MM 223 € Puntuacién: 92

715 F12013

© Velocidad © Codemasters

© NamcoBandai @ 44,95€

También Codemasters

ha echado el resto en la
versifion 2013 de su «Fly.
El afiddido del modo de cla-
sicos es un gran aliciente,
pese a lanzar el juego en
dos versiones distintas.

© Comentado en MM 220 € Puntuacion: 96

* THE ELDER SCROLLS V SKYRIM
_ N Bethesda ©Koch Media © 19,95€

La saga de Bethesda toca techo -
por ahora- con una obra maestra
gue sorprende en cada apartado.

© Comentado en MM 203 € Puntuacién: 98

© Comentado en MM 225 € Puntuacion: 94

| NEED FOR SPEED SHIFT
8

La velocidad mas intensa y
emocionante no tiene por qué
dejar a un lado el realismo.

© Comeantado en MM 178 @ Puntuacién: 98

© Comentado en MM 213 & Puntuacion: 99

| SILENT HUNTER 5
_ ©Ubisoft Romania @ Ubisoft & 9,95€
Una simulacion ejemplar que te
traslada toda la emocidn y tension
de combatir en un submarino.

€ Comentado en MM 185 € Puntuacion: 94

© Comentado en MM 225 € Puntuacion: 96

1

| FIFAL3
b

La serie de futbol mas popular
se actualiza con un juego aun
mejor que su antecesor .

© Comentado enMM 214 © Puntuacion: 94



La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clasicos de

todos los tiempos, elaborada con la valoracién que mas nos importa, la tuya.

ESTRATEGIA lf ACCION [ AVENTURA -EE- VELOCIDAD ¥

Era de esperar. Pese a todos

los problemas y parches,

el deseado «Rome II» se

ha alzado con el primer

puesto de la lista de vuestros
. favoritos. Ha sido demasiado
| tiempo sin «Total War»...

|Poprmass :
TOTAL WAR:
ROMEN
@46 % de las votaciones
m © MM 224 © Puntuacién:97
© The Creative Assembly / SEGA
© Koch Media

©32 % delas votaciones

D MM 213 © Puntuacion: 95

O Firaxis/2K

O Take Two
s

CIVILIZATION V
CAMBIA EL MUNDO

© 10 % de las votaciones
© MM 222 © Puntuacién: 96

D Firaxis / 2K Games

© Take2

COMPANY
OF HEROES 2
© 8% de las votaciones

© MM 221 © Puntuacion: 94
© Relic/ Sega
@ Koch Media

STARCRAFT Il

HEART OF THE SWARM
© 4% de las votaciones

© MM218 © Puntsacion: 94

@ izzrd
- " © Activision Blizzard

44 micromania

Por sorpresa ha entrado en
esta lista un juego a medio
camino entre la acciony la
aventura como «Outlasty,
pero parece que el miedo ha

servido de acicate para votar

y animar las posiciones.

BIOSHOCK
INFINITE

€ 449 de las votaciones

© MM 219 @ Puntuacidn: 38
© Imational Games/2K
- . © Take Two

2 - DISI'ION

@37 % de las votaciones

© MM 213 © Puntuacidn: 99
© Arkane/Bethesda
© Koch Media
T e e e

3 OUTLAST

© 10 % de las votaciones

© MM 224 © Puntuacidn: 92
© Red Barrels

™ " @ Distribucion digital (Steam)

4 METRO LAST LIGHT

© 7% de las votaciones

THE BUREAU
XCOM DECLASSIFIED
© 2% delas votaciones

© MM 223 © Puntuacién: 92
© 2K Marin/ 2K Games
D Take Two

Y, curiosamente, otro juego
de terror si se ha colado en la
lista de aventuras. «Amnesia.
A Machine for Pigs» se hace
un hueco entre los primeros
puestos. Si, el terror
funciona, sin duda.

1 THE WALKING DEAD

© 42 % de las votaciones

© MM 221 © Puntuacidn: 52

© Telitale Games

© Badland
.

2 AMACHINE FOR PIGS

©30 % de las votaciones

LAFUGA
DE DEPONIA

© 20 9% de las votaciones

© MM 213 © Puntuacién: 95
© Daedalic Entertainment
@ FXInteractive

—

4 NEW YORK CRIMES

© 6% de las votaciones

© MM 208 @ Puntuacidn: 30

'© Pendulo Studios, FX

D FX Interactive
e -

5 ALAN WAKE

D2 % de las votaciones

© MM 207 @ Puntuacidn: 34
© Remedy
© Namco Bandai

e

Algin cambio de posicid
poco mas en el mundo I
rol. Geralt se hace fuerte
unmes mas en el top de la
lista mientras que Skyrim

retoma la sequnda posicion.

El Infierno cae...

THE WITCHER 2
ENHANCED EDITION

€ 39 % de las votaciones

© MM 209 © Puntuacidn: 99
© CD Projekt RED
'© Nameo Bandai

EELDER
2 SCROLLS VSKYRIM

36 % de las votaciones

© MM 203 © Puntuacion: 98
© Bethesda

. ©Koch Media

3 DIABLO i

€ 12 % de las votaciones

© MM 210 @ Puntuacidn: 59
@ Blizzard
g D Activision Blizzard

4 TORCHLIGHT 2

©10 % de las votaciones

D MM 209 © Puntuacion: 39
‘0 CD Projekt RED

5 MASS EFFECT 3

©3 % de las votaciones

© MM 207 © Puntuacidn: 96
© BioWare/Electronic Arts

@ Electronic Arts

De momento, «GRID 2» se
mantiene, pero viendo lo
espectacular de «F1 2013»
estamos seguros de que el
proximo mes habra relevo en
la pole. O quiza no, porque...
éveremos dos «Fl» juntos?

e i
1 GRID 2

@ 38 % delas votaciones

© MM 221 © Puntuacidn: 96
© Codemasters
@ Namco Bandai

z F12012

© 26 % de las votaciones
© MM 213 © Puntuacion: 96

© Codemasters

NEED FOR SPEED
MOST WANTED

© 22 % de las votaciones

© MM 215 © Puntuaciin: 96
© Criterion,Electronic Arts
© Electronic Arts

——

NEED FOR SPEED
THERUN

© 10 % de las votaciones

© MM 204 © Puntuacidn: 30

© Black Box/EA

OEA
B

5 DIRT SHOWDOWN

© 4% de las votaciones

—

OMM20 © Puntuacion:dl
© Codemasters
© Namco Bandai

——



4 i1 VOTA POR TUS JUEGOS FAVORITOS

Votar es muy sencillo. Lo Gnico que hay que
hacer es enviar tus votos en un e-mail a
favoritos@micromania.esoenunacartaala
Redaccidn de Micromania. Nuestra direccion es:
Blue Ocean Publishing. C/Playa del Puig, 9

28230 Las Rozas, Madrid

El empleo de tus datos personales estard sujeto a la normativa vigentesobre Proteccion de

datos. Para mds informacién, consulta el recuadro correspendiente en 12 seccién “El Buzdn™.

1 SIMULACION [l DEPORTIVOS

«Silent Hunter 5» continta
patrullando sin novedad.
Todo tranquilo en la
simulacion, sin cambios

de posicion. Y si alguna
compaiiia no lo remedia,
=sto va para largo, éverdad?

SILENT HUNTER 5

© 43 % de las votaciones

© MM 185 © Puntuacién: 94
@ Ubisoft Romania
@ Ubisoft

TAKEON
HELICOPTERS

©33 %de las votaciones

MICROSOFT FLIGHT

3
=
4
 =E
<]
=)

© 10 % de las votaciones
@ Nocomentado

D Microsoft
0 Microsoft

RISE OF FLIGHT

© 8% de las votaciones
© MM 193 © Puntuacién: 95
@ Neoghy/TT7 Studios/Aerosoft

X-PLANE 8

© 6% delas votaciones

© MM 126 © Puntuacién: 86
@ Laminar Research
© FX Interactive

Ya han salido todos los
nuevos juegos deportivos
-al menos, los mas
importantes-, y veremos
qué pasa el mes que viene.
Que va a haber mucho
movimiento es seguro.

1 NBA 2K13

@39 % de las votaciones

© MM 214 © Puntuaciin: 96
© 2K Sports/2K Games
. © Take2

2 FIFA13

©35 % de las votaciones

@ MM 214 © Puntuacidn: 34

© EASports

@ Electronic Arts.
-

PRO EVOLUTION
SOCCER 2013

© 10 % de las votaciones

R

4 FX FUTBOL

© 9% delas votaciones

© MM 220 © Puntuacidn: 88

S P Interactive

© FX Interactive
e

FOOTBALL
5 MANAGER 2013
© 7% delas votaciones

© MM 215 © Puntuacién: 92
@ Sports Interactive/SEGA

D SEGA
—

© MM 213 © Puntuacidn: 89
© Konami
© Konami

En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos
de todos los tiempos, aquellos titulos que pueden recibir el apelativo
de clasico. Recibir este distintivo es un honor que sdlo consiguen los
elegidos. De vosotros depende.

ESTRATEGIA

- 1. CIVILIZATION IV 2. AGE OF EMPIRES 3. COMMANDOS
43% de las votaciones | 35%delasvotaciones | 22% de las votaciones
@ Comentado en MM 131 @ Comentado en MM 37 @ Comentado en MM 42
© Puntuacion: 96 © Puntuacion: 91 © Puntuacion: 92
© Firaxis © Ensemble Studios © Pyro Studios

ACCION

1. HALF-LIFE2 2. MAX PAYNE 3. CRYSIS
48% de las votaciones 30% de las votaciones 22% de las votaciones

© Comentado en MM 119 © Comentado en MM 80 © Comentado en MM 156
© Puntuacion: 98 © Puntuacion: 86 © Puntuacion: 98
D Valve © Remedy Entertainment © Crytek

AVENTURA

N 1. GRIM FANDANGO 2.MONKEY ISLAND | 3.DREAMFALL
_ &% 39%delasvotaciones | 32%de lasvotaciones | 29% de las votaciones
- |
© Comentado en MM 47 © Comentado en MM 42 : © Comentado en MM 139
© Puntuacidn: 92 © Puntuacion: 85 | @ Puntuacidn: 90
© LucasArts © LucasArts | © Funcom
|

1. OBLIVION 2. NEVERWINTER N.

40% de las votaciones  35% de las votaciones

@ Comentado en MM 135 @ Comentado en MM 50 © Comentado en MM 63

© Puntuacion: 95 © Puntuacion: 51 @ Puntuacion: 97
S 0 Bethesdasoftworis © BioWare © origin

3. ULTIMA VIl
25% de las votaciones

VELOCIDAD

L. TESTDRIVEUNLIM. | 2.TOCA3 3.GRAND PRIX 4
49% de las votaciones | 30% de las votaciones | 21% de las votaciones
© Comentado en MM 147 © Comentado en MM 133 © Comentado en MM 87

© Puntuacion: 96 © Puntuacion: 95 © Puntuacién: 90

© Eden Games @ Codemasters @ Microprose

SIMULACION

1. SILENT HUNTER 4
41% de las votaciones

2. 1L-2 STURMOVIK 3.LOCKON

30% de las votaciones 29% de las votaciones
© Comentado en MM 83

@ Puntuacion: 90

D 1C/Maddox Games

] Coﬁwentada en-lld-llnTl_O_B__
@ Puntuacion: 90
@ Eagle Dynamics

© Comentado en MM 148
© Puntuacién: 94
@ Ubisoft/Ubisoft

1. VIRTUA TENNIS 2. SENSIBLESOCCER | 3.PC FUTBOL 2001
47% de las votaciones | 32%delas votaciones | 21 % de las votaciones
© Comentado en MM 88 © Comentado en MM 62 © Comentado en MM 66

© Puntuacidn: 92 © Puntuacidn: 95 @ Puntuacién: 86

D SEGA © Sensible Software © Dinamic

Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un maximo de tres juegos y un minimo de 1.
Tanto las listas por géneros como los clasicos de todos los tiempos estan abiertas a cualguier juego que se quiera votar.

A o O



* LOS MEJORES

Hay juegos de terror para todos los gustos. Desde la accion gore
de «Dead Island Riptide» hasta la exploracion claustrofébica de
«Outlasty. ¢Con cual te quedas? Como diria Jigsaw: Tu decides.

1Y
ALIENS: COLONIAL MARINES

46 micromania



FANTASMAS

AMNESIA: A MACHINE FOR PIGS

@ Estudio/Compaiiia: The Chinese Room / Frictional Games
© Distribuidor: Frictional Games @ Afio: 2013 & Valoracién: 90 00@®

asecuela de «Amnesia: The

Dark Descent» nos lleva de
nuevo a explorar las profundida-
des de la mente humana, donde
se ocultan los peores temores. El
protagonista, Oswald Mandus, es
unrico industrial del sector carnico
del siglo XIX que esta enfermo tras
un viaje por México. Un dia despier-
ta en su enorme mansién londinen-
sey se encuentra con que sus hijos
han desaparecido. La mecanica
para resolver el enigma es la mis-
ma que en «Dark Descent»: explo-
rar, recoger pistas y. en el camino,
llevarnos algtin que otro susto gra-
cias a una excelente ambientacion.
Lo Unico reprochable es que ape-
nas dura cinco horas.

INFOMANIA
¥ Estilo: Investigacién de misterios
¥ Ambientacién: Londres del siglo XIX
¥ Idioma: Castellano
¥ Multijugador: No
¥ Precio: 15,99 € (Steam)

¥ thechineseroom.co.uk

SLENDER: THE ARRIVAL

@ Estudio/Compaiiia: Blue Isle Studios @ Distribuidor: Blue Isle Studios

@ Afio: 2013 © Valoracion: 900@®

lender es un hombre delga-

do, sin rostro, muy altoy con
los brazos anormalmente largos,
que aparece para secuestrar y ate-
rroriza, sobre todo, a los nifos. Se
trata de un personaje ficticio. crea-
do en un foro de Internet. que se
convirtio en viral hace unos afios.
Aprovechando el tirén mediatico,
el estudio independiente Blue Isle
decidio hacer un juego de terror
sobre Slender Man, «Slender: The
Eight Pages», y ahora acaba de
lanzar la secuela, «Slender: The
Arrivaly. La tematica es parecida:
explorar un bosque, con minas, ca-
sas y otras estructuras, en busca
de unas notas. También dura poco,
pero merece mucho la pena.

| terror estd de moda.
Sélo hay que echar un vis-
tazo a la cartelera de cine
y ver la cantidad de pe-
liculas de este género que se han
estrenado Ultimamente: Expedien-

te Warren, The Purge, Exorcismo
en Georgia, The Lords of Salem, Tu
Eresel :>|gu|entﬁ Guerra Mundial Z,

I'1=:|dlous .. Y en los videojuegos
pasa lo mismo: en el tltimo afio han
salido muchisimos de terror, y otros

INFOMANIA

¥ Estilo: Survival horror sin armas
¥ Ambientacién:Bosque de dia
y de noche
¥ Idioma: Inglés
¥ Multijugador: No
¥ Precio: 8 € (GoG)
¥ www.slenderarrival.com

an anunciados para
ne.

El placer de pasarlo mal
do por el presente, las

de renombre nos han

tulos de enorme cali-

Dead Space 3», «Metro:

(Dead Island Riptide»

n de «The Walking Dead»

r Telltale. Un poco por

gunda linea, ha habido

OUTLAST

© Estudio/Compania: Red Barrels
© Distribuidor: Red Barrels © Afio: 2013
@ Valoracién: 900000

| juego mas terrorifico del mo-

mento es «Outlasty, aside
claro. Obra de Red Barrels, un es-
tudio recién fundado por vetera-
nos de EA y Ubisoft, «Outlast» te
pone en el papel de un periodista
que se adentra en un antiguo ma-
nicomio para investigar. El lugar ha
sido reabierto por una misteriosa
corporacion, y corren rumores de
que alli se realizan practicas terri-
bles con los pacientes. Recrea asi
una atmosfera opresiva y sobreco-
gedora. La aventura te lleva deun
lugar a otro del manicomio y sus
alrededores, siempre indefenso
porque no tienes armas, y cuando
crees que estas asalvo, te pone el
corazon en la boca. Dura poco, no
mas de cinco horas, pero no teda
ni un segundo de tranquilidad.

La videocamara de vigilancia es tu tinica ayuda. Ni pist
tranio, solo puedes correr y

tipo. Si te encuentras con algo ex

TERROR DE OCASION

INFOMANIA

¥ Estilo: Survival horror sin armas

¥ Ambientacion: Hospital psiquidtrico
abandonado

¥ Idioma: Castellano

¥ Multijugador: No
¥ Precio: 18,99 € (Steam)
¥ www.redbarrelsgames.com

T

olas, ni armas de ningun
esconderte.

La falta de dinero nunca ha sido impedimento para pasar miedo. Que se lo digan sino
a Ed Wood. Por sdlo 10 € puedes descargarte uno de estos dos juegos:

¥ ALAN WAKE'S AMERICAN NIGHTMARE.
Aventura autojugable que sitda a Alan en
Arizona. Incluye un modo arcade orienta-
do a la accidn pura.

»DR OUT. Un grupo de estudiantes
asi de viaje de fin de curso se ale-
ja del resto del grupo y se adentra en un
pueblo abandonado.




© Afio: 2013 © Valoracién: 90 00@

s I tienes ganas de reventar a
un monton de zombis a base
de tiros y mamporros, tu juego es
«Dead Island Riptide», continua-
cion del primer «Dead Island». Los
cuatro supervivientes de Banoi, in-
munes a la enfermedad, llegan a la
isla de Palanai, donde la infeccion
se ha extendido y hay planeado un
ataque nuclear para aniquilarla...
Para evitar ser pasto de los zombis
o morir en el ataque, tendras que
abrirte paso con mucha accion en
un mundo abierto lleno de armas
y vehiculos. La historia. interesan-
te y con muchos giros, contribuye
a que «Riptide» merezca la pena.
pero lo mejor es jugarlo en coope-
rativo con hasta cuatro jugadores.

cisiones

Si decides ampliar «The Walklng Dead» con el DLC «400 Days», las de
a tramade la ter

THE WALKING DEAD 3

© Estudio/Compaiiia: Telltale Games
@ Distribuidor: Badland Games
D Afio: 2013 © Valoracién: 900000

& tomes en éste iltimo af

porada 2, cuando salga.

ay dos juegos de The Wal- © Aio: 2013 © Valoracién: 0@®

king Dead. y conviene no
confundirlos porgue uno es bueno

D e los dos juegos recientes de
y el otro es bastante flojo. El bue-

primera linea que se han he-

no, buenisimo, es el de Telltale, que LEoR ™~ ” cho sobre The Walking Dead. éste
al principio fue publicado por ca- : A Y es el peor, con diferencia. No es
pitulos para descarga digital y que ._}-‘-‘e 3 que sea un desastre; es solo que

hace unos meses salio en formato
fisico. Esta basado en los comics
originales que inspiraron la serie 1
de television, y de ellos toma tan-
to el argumento como la estética.
Su estilo es el de las aventuras

de toda la vida, pero con pocos
puzles y. a cambio, muchas deci-
siones que marcan el devenir de la
trama, tales como salvarle lavida a
alguien o dejar que muera. Puedes
ampliarlo con el DLC «400 Days»,
gue por 5 € en Steam afiade cinco
historias interconectadas.

se trata de un shooter en primera
persona del monton y cuesta 50 €
nada menos. El punto de origina-
lidad e interés que si que hay que
concederle a «Survival Instinct» es
que es una precuela de la serie de
television, por lo que da la oportu-
nidad de experimentar la aventura
que vivieron Daryly Merle Dixon
en Georgia antes de llegar a Atlan-
ta. Asumiendo el papel de Daryl,
puedes darte el gusto de macha-
car a unos cuantos zombis, pero
aparte de eso. ofrece poco mas.

INFOMANIA

¥ Estilo: Aventura y accidn

¥ Ambientacién: Pueblo infestado
de zombis

¥ Idioma: Castellano

$ Multijugador: No
¥ Precio: 19,95 € (fisico), 24,99 € (Steam)
¥ www.telltalegames.com/walkingdead

DESCARGAS DE PANICO

Al otro lado del router hay legiones de zombis, fantasmas, vampiros, inspectore: acienda
y otras criaturas de pesadilla esperando a que pulses un botdn para colarse en tu casa.
» HUNTSMAN: THE ORPHANAGE. Las al-
mas de doce nifios han quedado atrapadas

enun orfanato. Aytdalas a seguir su camino.

otros lanz omo «Aliens:

¥ COD BLACK OPS I1. Més zombis en los DLC
«Uprisingy, «Vengeancen y «Apocalypse.

? SHADOW OF A SOUL: CHAPTER 1.Esun
survival horror de fantasmas con la clasica
mecanica de exploracidn y puzles.

olladores in-

48 micromania

DEAD ISLAND RIPTIDE

© Estudio/Compaiiia: Techland / Deep Silver © Distribuidor: Deep Silver

INFOMANIA
¥ Estilo: Accion y rol
¥ Ambientacién: Isla infestada de zombis
Idioma: Castellano
{ Multijugador: Hasta 4 en cooperativo

¥ Precio: 39,95 € (fisico),
2999 € (Steam)

¥ www.deadisland.com

THE WALKING DEAD: survivALINSTINCT

\ @ Estudio/Compaiiia: Terminal Reality / Activision © Distribuidor: Activision

INFOMANIA
¥ Estilo: Accién en primera persona

¥ Ambientacién: Pueblo infestado
de zombis

¥ Idioma: Castellano

¥ Multijugador: No

¥ Precio: 4999 € (Steam)

¥ www.terminalreality.com

EL TERROR ESTA VIVIENDO UNA
EPOCA DORADA, POR CANTIDAD Y
POR CALIDAD DE LOS LANZAMIENTOS

de

pendientes y a buen precio. Para
o ahi estd «Outlasty, el
juego de terror que puedes

"sufrir" ahora mismo. Y luego es-

mnesia: A Machine for Pigs»
der: The Arrivaly, por citar




DEAD SPACE 3

@ Estudio/Compaiiia: Visceral Games / EA @ Distribuidor: Electronic Arts
© Afio: 2013 @ Valoraciin: 9900000

INFOMANIA

¥ Estilo: Accidn en tercera persona

¥ Ambientacién: Planeta helado
alienigena

¥ Idioma: Castellano
¥ Muitijugador: Cooperativo para 2

E nlo que a videojuegos se refie-
re, el rey del terror de ciencia
ficcion es «Dead Spacey, una serie
de la que suterceraentregaes, en
opinion de muchos, la mejor. En
esta ocasion el ingeniero espacial
Isaac Clarke aterriza en el planeta
helado Tau Volantis en busca de un
artefacto que podria detener defini-
tivamente laamenaza de los necro-
morfos. Para encontrarlo. nuestro
héroe cuenta con la ayuda de John
Carver, un segundo personaje que
puede ser controlado por otro ju-
gador para afrontar la camparia en
modo cooperativo, lo que anade
unas 20 horas mas de juego. Y si
aun quieres mas, el DLC «Awake- Y

ned» esta en Origin por 10,50 €. v oy

¥ Precio: 49,95 £ (fisico), 19,95 € (Origin)
¥ www.deadspace.com

ALIENS: COLONIAL MARINES

© Estudio/Compaiiia: Gearbox / Sega © Distribuidor: Koch Media

@ Estudio/Compaiia: 4A Games / Deep Silver
@ Distribuidor: Deep Silver & Afio: 2013
& Valoraciin: 900000
aprimera entrega, «Metro:
2033y, puso el liston muy

alto, pero la segunda, «Metro: Last

Light», lo ha superado. En 2034

Moscl sigue siendo una ciudad de-

vastada por un apocalipsis que ha

convertido toda su superficie enun
lugar toxico, Artyom, el protagonis-

ta, y el resto de los supervivientes
se refugian en tuneles subterra-

neos. Cuenta convarios DLCs: «De-

veloper» introduce localizaciones
nuevas, «Towery te desafia a subir

alo alto de una fortaleza, «Faction»

anade tres misiones, las de un es-
pecialista de cada faccion, y ahora
llega «Chronicles». Con el pase de
temporada, los tres primeros DLC
estan incluidos. De lo contrario,
«Developer» cuesta 3,99 €, y los
demas, 4,99 € cada uno.

 METRO: LAST LIGHT
,4

INFOMANIA

¥ Estilo: Accién en primera persona
¥ Ambientacién: Mosci tras
el apocalipsis
¥ Idioma: Castellano
¥ Multijugador: No
¥ Precio: 2995 €
¥ www.enterthemetro.com

© Afio: 2013 © Valoracién: 000®

a ambientacion de la pelicula

Aliens, la de James Cameron,
es un punto de partida inmejorable
para hacer un videojuego. Por des-
gracia, la gente de Gearbox no supo
explotar todo lo que esta franqui-
cia podria haberles dado. No obs-
tante, tampoco se puede decir que
«Aliens: Colonial Marines» sea un
mal juego. La tramate poneenel
papel del marine Winter, miembro
de un peloton que acude al resca-
te de los otros marines que fueron
con Ripley en la pelicula a investigar
lo que habia sucedido en la colonia.
Técnicamente el juego anda justito,
y en cuanto a jugabilidad, lo mismo.
Lomejor es la ambientacion. Los
aliens siguen dando mucho miedec.

dos ejemplos. Queda demostrado,
po or tanto, que en los videojuegos, al
ual que en el cine, el terror es un
nero que se nutre no del dinero,
sino de la inteligencia y, sobre todo,
de la habilidad narrativa.

igu
ge

Terror a las puertas

En cuanto al futuro, también esta
dividido en grandes producciones
y proyectos indie. En el primer gru-
po lo mas esperado es «The Evil

INFOMANIA

¥ Estilo: Accién en primera persona

¥ Ambientacién: La colonia de la
pelicula Aliens

¥ Idioma: Castellano

¥ Multijugador: Hasta 4 en
cooperativo y 12 en competitivo

¥ Precio: 49,95 € (Steam)
¥ www.sega.es/alienscolonialmarines

Within», gue pretende hacer un sur-
vival horror de los de antes, con mas
tension que accién. Y también se
esperan grandes cosas de «Dyi
Light», uno de los juegos ma
mentados en el ditimo E3. R

to a los indie, es de esperar qL
2014 nos sigan dandonos sust
tan buenos como los de este a
Los amantes del terror nos frota
mos las manos como zombis &
una casqueria. M.C.L.

Acaba de anadirse el DLC «Cronicasy, ¢
secundarios como Anna, la francotiradors, e

05 pone en el papel de
Khan o el liante de Pavel,

NUESTROS FAVORITOS

Todos los juegos de estas paginas te haran pasar un mal rato. O sea, un buen
rato pasandolo mal. Pero si tuviéramos que elegir solo tres para llevarnoslos
a una isla como la de «Dead Island: Riptide», elegiriamos éstos:
» OUTLAST. Asfixiante, claustrofdbico, terrorifico. Un survival horror
magistral que, ademas, tiene un precio muy econdmico.
¥ THE WALKING DEAD. Con una estética inspirada en los comics
originales, el juego de Telltale es una aventura magnifica.
» METRO: LAST LIGHT. Tan bueno como su predecesor,
-on un montén de DLCs para sequir explorando el
subsuelo de Mosci.




PARA EL FUTURO

En el Gamer's Day de Bethesda pudimos ver una demo del juego y nos dejé con
ganas de mas. «The Evil Within» se presenta como uno de los grandes de 2014.

THE EVILWITHIN

@ Estudio/Compaiiia: Tango Gameworks /

Bethesda © Distribuidor: Bethesda Softworks

@ Lanzamiento: 2014

I creador de la saga «Resident

Evil», Shinji Mikami, esta dan-
dole los ultimos retoques a «The
Evil Withiny, un survival horror que
promete ponernos los pelos de
punta. La historia va de un detec-
tive de la policia, Sebastian, que
va a investigar un asesinato en
masa. Cuando llega al lugar de los
hechos, una fuerza misteriosa co-
mienza a matar a los agentes uno
por uno, hasta llegar a Sebastian,
que cae inconsciente y se des-
pierta en un mundo de pesadilla
lleno de trampas, puzles y esce-
narios dinamicos que cambian
sobre la marcha. Con «The Evil
Within» Mikami quiere recupe-
rar la esencia de «Resident Evil»,
pero sin darte muchas armas para
que te sientas vulnerable.

o

INFOMANIA
¥ Estilo: Survival Horror
¥ Ambientacion: Terror sobrenatural
¥ www.theevilwithin.com

DYING LIGHT

@ Estudio/Compafiia: Techland/Warner Bros.
© Distribuidor: Warner Bros.
© Lanzamiento: 2014

L os creadores de «Dead Island»,
que de terror algo saben, estan
trabajando en «Dying Light», un
juego de mundo abierto postaco-
paliptico en el que los ciclos de no-
chey dia marcaran la jugabilidad.
Por el dia sera el momento de salir
abuscar armas y provisiones, y por
la noche mas vale esconderse en
lugar seguro, porque los zombis
salen de caceria.

INFOMANIA
¥ Estilo: Accién en primera persona

¥ Ambientacién: Mundo abierto
con zombis

¥ www.dyinglightgame.com

5

AMONG THE SLEEP

© Estudio/Compaiiia: Krillbite
@ Distribuidor: Por determinar
@ Lanzamiento: Finales de 2013 .

a premisa de «Among the

Sleep» es de lo mas original:
ponerse en el papel de un nifio de
dos afios que una noche escucha
ruidos y decide salir de su cuna
para investigar. La aventura trans-
currira a través de escenarios a
caballo entre la realidad y los mie-
dos infantiles. Sitodo va segun lo
previsto, saldra a la venta antes de
que termine el ano.

INFOMANIA

¥ Estilo: Survival horror

¥ Ambientacién: El mundo de
pesadillas de un nifio

¥ krillbite.com/ats

DAYLIGHT

© Estudio/Compaiiia: Zombie Studios
@ Distribuidor: Por determinar
© Lanzamiento: 2014

os responsables del excelen-

te shooter online «Blacklight
Retribution» cambian de registroy
se pasan al terror con «Daylight»,
un survival horror en el que no dis-
pondremos de armas y nuestra
unica herramientay fuente de luz
sera un teléfono movil. Los nive-
les estaran generados de manera
aleatoria, de forma que cada parti-
da sera Ginica e irrepetible.

INFOMANIA
¥ Estilo: Survival Horror
$ Ambientacién: Hospital abandonado
¥ www.playdaylight.com

iAvanza hacia la luz! Si nos asomamos al final del tanel para echar un vistazo, descubriremos que hay un montdn de juegos de terror muy interesan-
tes creados por estudios independientes. Con sdlo ver algunas capturas de pantalla, ya nos ponen los pelos como escarpias.

ROUTINE

Un hombre se

queda solo en una

base en la Luna,

y debe investigar

qué ha sucedido

con el resto del personal. Este es el plan-
teamiento de «Routinen, un juego que pinta
sensacional en los trailers de Greenlight.
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DEMENTIUM II

La continuacion

de «Dementium:

The Guard» reto-

ma la historia de
William Redmoor.

Tras pasar por una cirugi

| puzlesy relac

ASYLUM

Obra de un mo-

d tudio ar-

gentino, «Asylumy

nos trasladard a

un centro psiquid-

trico en el que deberemos In\.eutig
armos con otros inf

| beria salir en diciembre si no hay mas retrasos.

FEAR. ONLINE

La version online

y del te-
o shooter
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El origen de la gamificacion

Acomparianos para descubrir el fendmeno de la gamificacioén, el concepto que dio
origen al término, su evolucién y los horizontes que hoy nos permite vislumbrar..

W n este Taller ampliamos
la informacién que os
ofrecimos hace unos me-
. 1 ses (MM 220) sobre la
gamificacion. Anteriormente, nos
fijlamos en aplicaciones que po-
nian la tecnologia de dispositivos
moviles al servicio de la gamifica-
cion, con juegos originales o con
recreaciones de videojuegos en la
vida cotidiana. En esta ocasion va-
mos a centrarnos en el origen de la
gamificacion, perfilando su signifi-
cado y sus influencias en la actua-
lidad, y enchando un vistazo hacia
las amplisimas posibilidades que
puede ofrecernos... iVamos alla!
Mira a tu alrededor y veras que
los videojuegos son mucho mas
que un entretenimiento e incluso
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mas que un producto informatico.
Se han convertido en una vertien-
te fundamental de la cultura. Han
dado lugar a numerosos iconos
de nuestro tiempo, han desperta-
do multiples obras y formas de ex-
presion artistica, y han escrito los
primeros capitulos de una historia
gue es ya fascinante. Pero, lejos de
quedarse ahi, los videojuegos han
trascendido sus propias fronteras,
convirtiéndose en los precursores
esenciales de lo que hoy conoce-
mos como gamificacion.

El legado de

los videojuegos

Tal ha sido la evolucion de los vi-
deojuegos que nos ha transforma-
do a nosotros también. Los aficio-

nados tenemos mayor resistencia
a la frustracion y somos mas flexi-
bles a la hora de encarar proble-
mas. {Sabias que los cirujanos con
aficién a los videojuegos cometen
un 37% menos errores que los que
no juegan habitualmente?

La sofisticacion en las mecénicas
de los videojuegos —eso que se ha
dado en llamar jugabilidad- se ha
ido enriqueciendo y diversificando
con el tiempo. Aunque, no por ello,
sus férmulas han resultado ser ex-
clusivamente aplicables a los vi-
deojuegos. Viendo todo esto, la pre-
gunta es: &y por qué no utilizar este
potencial en otras cosas que no ten-
gan que ver sélo con el ocio?

Y respondiendo a esta cuestion
es cuando aparece el concepto

que nos ocupa de nuevo en este
Taller. La gamificacion viene a ser,
en gran medida, un intento de uti-
lizar los aspectos potencialmen-
te mas favorables y los beneficios
que nos brindan los videojuegos en
otras areas, como por ejemplo en
el trabajo, la formacion académi-
ca y las tareas domeésticas, entre
otros ambitos.

éQuéesla
gamificacion?

La gamificacién es el campo de
desarrollo que se ha centrado en
el estudio y analisis de las estruc-
turas internas de los videojuegos
con el fin de descubrir aquellas ca-
racteristicas que consigue que los
jugadores estén motivados para




JUEGOS DE HUMANOS CONTRA ZOMBIS

no de los ejemplos mas
masivos de la gamifica-
¥ cioén es el proyecto de
transformar facultades univer-
sitarias enteras en situaciones
que evocan «Left4Dead». Este
proyecto nacié en 2005 y ya se
harealizado en mas de 500 ins-
tituciones. Propone dividir a los
alumnos en humanos y zom-
bis compitiendo con distintas
reglas. Por ejemplo: los zom-
. bies deben transformar huma-
nos cada 48 horas para poder
sobrevivir o gue los humanos

realizar, de forma totalmente vo-
luntaria, un volumen ingente de re-
tos, cumplir y aprender todas sus
reglas y, ademas, optimizar el ren-
dimiento seguin aumenta la dificul-
tad por el mero placer de jugar.
Una vez obtenidas estas estructu-
ras y caracteristicas, se han realiza-
do diversos proyectos con el fin de
poder aplicar lo aprendido a cosas
aburridas, tediosas o que exigen
una gran fuerza de voluntad parasu
cumplimiento, como por ejemplo
poner lavadoras, contestar todos
los correos atrasados del trabajo,
cumplir las promesas de afio nue-
vo o hacer los deberes de verano.
De hecho, uno de los fines ultimos
de la gamificacion es conseguir que
aquello que es aburrido se convier-

lleven armas de gomaespuma
para paralizar a los zombis.
Gana el equipo gue elimine al
otro durante las semanas que
dure el juego. El objetivo de
este tipo de proyectos es con-
seguir cambiar las dinamicas
de las instituciones fomentan-
do la idea del juego. también
se establecen relaciones socia-
les mas fuertes ya que se juega
juntos, experiencia que todos
hemos vivido mientras usamos
videojuegos pero que no senti-
mos cuando vamos al trabajo.

Las experiencias Humans Vs Zombies desde su crigen en el Goucher College
en 2005 (Baltimore, Maryland, EEUU.) se han popularizado en todo el mundo.

Como juego social "Human Vs Zombies" cbliga a sus Jugadores a cooperar,
derribando las barreras sociales y favoreciendo la creacidn de lazos entre ellos.

gy

En Espana estas partldas las organizan los chlcos de HvZ Alhaursn \A
Malaga) moderadores oficiales de Gnarwhal Studios, creadores del juego ori

ta en una actividad gratificante y, si
se hace realmente bien, que acabe
resultando hasta divertida.

¢Como se gamifica?

A raiz de sus investigaciones, la di-
sefiadora Jane McGonigal se dio
cuenta de que los videojuegos con-
seguian una mayor respuesta en
las personas cuando su estructura
mantenia un equilibrio entre retos y
recompensas, tal como explica en
su libro "Reality is Broken".

Las personas estan preparadas
para competir y desean mostrar
sus méritos —"lucirse”, en una pala
bra-. Por ello, aunque sea bastante
irracional, una de las mejores for-
mas de conseguir que alguien quis- |
ra hacer algo es desafiarlo. Emp=-

Jane McMomgal (;anenmmomga.f com) disefiadora de
j 5 f ty is Broken" sobre el
COMmp:

nsas en los juegos.

micromania 55



LOS ESTILOS DE JUEGO DE LA GAMIFICACION

BREAKOUT:
DESAFIO INDIVIDUAL

W8 s una situacion gamifi-  El juego
| cada para un solo juga- “Breakout»
3 dor en la que se esta- g’:}ﬂilfn Y
blecen una serie de retos como  aste tipo de
objetivo. A medida que secom-  gamificacion
pletan se va recibiendo puntos  Porsu
cardcter de

y. una vez superados todos, se
reinicia la situacién con nuevos
desafios para el jugador. Este
tipo de proyectos buscan, prin-
cipalmente, la mejora de habili-
dadesy conocimientos a través
de la experiencia y la iniciativa.
Los méritos suelen acreditarse
mediante logros o sellos.

reto individual.

£Recuerdas el Taller de Junio? Aplicaciones para mdviles como «FourSguarey,
«WHAIWHAI» o «Badgeville, con retos y logros, encajan en el tipo "Breakout”.

PONG:
RETO COMPETITIVO

» on proyectos gamifica-

» dos en los que los juga-

¥ dores compiten entre
ellos para superar un mismo de-
safio compartido. Sélo uno de
los jugadores (o grupo pequefio)
lo puede conseguir: el que sea
mas habil, mas rapido, el que
esté mas implicado, etc. Este
tipo de proyectos fomen-
tan la competitividad y
la blisqueda del reco-
nocimiento por parte
de los demas jugado-
res o del organizador.

La gamificacién apenas acaba de ser gestada y vive en un estado de desarrollo incipiente, pero ya ha comenzado
a definirse y a diversificarse en algunos tipos: "Breakout", "Pong" y "Pong Masivo". Qué juegos definiran las
referencias y los géneros de la gamificacién estan por ver, pero ya podemos diferenciar estas variantes.

¥

El legendario
«Pongy define
la jugabilidad
de este tipo de
gamificacion
porque es un
enfrentamiento
de td a tu.

Las experiencias de gamificacién "Pong" pueden proponer retos individuales

0 en pequefios grupos, pero planteados siempre como una competicion.

[ 2]

. I
L. ; -w.

Muchas compaiiias ponen ya en marcha experimentos de gamificacion
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zar con una frase tan tdpica como
“daque no te atreves a...7" muchas
veces funciona. A las personas nos
gustan los retos y los videojuegos
son un cumulo contextualizado de
ellos. Asi que la mejor forma de ga-
mificar una tarea consiste en trans-
formar las obligaciones enretos. De
este modo no sélo resultan mas in-
teresantes, sino que el hecho de
plantearse como obstaculos se tra-
duce en una gratificacion personal
cuando se superan, algo muy co-
mun en los videojuegos pero poco
habitual en la vida real.

Las estructuras de refuerzo son
el otro lado comun en los proyectos
gamificados. Por medio de ellos, la
persona obtiene algo mas que una
satisfaccién subjetiva de haber su-

perado un reto, se lleva "algo”. Ese
algo no tiene que ser un premio
como tal, muchas veces crear una
puntuacion, unos trofeos y un ran-
king es suficiente, ya que son es-
tructuras de reconocimiento de
méritos comunes desde los albores
de la historia humana, como ocu-
rre en las Olimpiadas. Ciertamente
hay otros proyectos que optan por
refuerzos mas tangibles como en-
tradas a partidos de futbol o incluso
dinero, pero se suele jugar mas con
lovirtual, ya que pierde menos valor
con el paso del tiempo.

¢Oportunidad laboral?

Actualmente existen tres merca-
dos fundamentales para la gamifi-
cacion: marketing, recursos huma-



PONG MASIVO: GAMIFICACION COLECTIVA

sta variante de gamifica-

cion procede de un ex-

I perimento realizado por
Loren Carpenter (confunda-
dor de Pixar) llamado "Dogs and
Cats". En él hasta 5.000 perso-
nas controlaban el movimiento
de las palas eligiendo si subia o
bajaba por medio de paletas en
rojo o verde. Al final la inteligen-
cia colectiva resultaba muy efi-

El Cinematrix Interactive System es la forma de juego comercial
del experimento de Carpenter y est3 dirigido a eventos y empresas.

ciente. En la gamificacién tam-
bién hay proyectos similares, en
los que se proponen situaciones
para grandes grupos que com-
piten en diversos retos forman-
do equipos. Este tipo de juegos
premian el altruismo, la colabo-
racion y la emergencia del com-
portamiento colectivo. El resul-
tado es superior al de la suma de
los esfuerzos individuales.

Loren C. Carpenter (premiado
con dos Oscar) es creador del
Cinemnatrix Interactive Systemn.

Los jugadores emplean una paleta (rojo o
verde) para actuar colectivamente en el juego.

nos y educacion. El marketing es
uno de los sectores en los que mas
se esta utilizando técnicas de gami-
ficacién, ya que se ha demostrado
que es una fantastica herramierta
paralafidelizacién de usuarios y?as
campafias de comunicacién viral.
En recursos humanos se esta apli-
cando sobre todo para aumentar el
rendimiento laboral y el compromi-
so con los valores de la empresa.
Respecto a la educacién, existen
diversos proyectos para mejorar y
hacer mas divertida la experiencia
académica, asi como para ayudar
alos alumnos a ser mejores profe-
sionales en el futuro. El afio pasa-
do puse en préactica un método de
evaluacion gamificada en mis cla-
ses en U-tad y la nota media subid

hasta el 9'5, quedando encanta-
dos todos con la experiencia.

En estos momentos, la gamifi-
cacion es un sector en auge, des-
de los mas variados ambitos se
estan pidiendo cada vez mas pro-
fesionales en este campo ya que
se considera una forma dptima
de conseguir la implicacién de las
personas con las empresas, ins-
tituciones o ideas. Desde BBVA
hasta ANESVAD, pasando por es-
cuelas o familias, se estan reali-
zando diversos proyectos de ga-
mificacion con millones de euros
de inversién, pero por el momento
hay poca gente formada para po-
derlos disefar y gestionar de for-
ma efectiva. La gamificacién es un
territorio por explorar. C.G.T.

EL EXPERTO

Carlos Gonzalez Tardon

¥ La realizacion de este Taller ha estado
acargo de Carlos Gonzalez Tardén, fun-
dador de People&VIDEOGAMES y Profe-
sor Asociado en el Grado en Disefio de
productos interactivos y en el Master en
Game design de U-tad.

¥ Licenciado en Psicologia, prepara su
Tesis Doctoral sobre Videojuegos para la
Transformacion Social.

» Como miembro fundador de
People&VIDEOGAMES, ha parti-
cipado en el desarrollo de varios titulos y
proyectos de gamificacion. En 2009 lanza
su propio proyecto sin animo de lucro
llamado Asesoria Sobre Videojuegos.

cial

D
de sus trabajadores.
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Wi-Fi AC: Supera la velocidad del cable LAN

Nuevo estandar Wi-Fi AC, multiplica por 4 las prestaciones de Wi-Fi N para streaming en Full HD o
jugar online con total fluidez.

Velocidad de conexion de 1.7 Gbps, superior a la conexion por cable LAN Ethernet (1 Gbps)
Wi-Fi en la banda de 5 GHz, libre de las interferencias de la banda habitual de 2.4 GHz
Tecnologia AC SmartBeam, sefal Wi-Fi directa a cada dispositivo, mayor cobertura y rendimiento.
Gestion avanzada desde iPhone/iPad/Android con la aplicacion gratuita mydlink lite.

Accede a peliculas y musica de un disco duro o llave conectados al USB del router en tu
Smartphone o Tablet con la aplicacion gratuita Shareport Mobile.
Disponible Router DSL-3580L AC1200 para conexion directa con ADSL y Fibra.

Descarga gratis tus apps mydlink™
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LA NUEVA COMUNIDAD J§

= Z0Nd

iBienvenidos al espacio de los que compartimos Micromania!
Participad y planteadnos cuestiones sobre la revista y la actualidad.

ranscurrido un afo desde nuestra
nueva etapa en Blue Ocean Publis-
hing, en Micromania estamos razo-
nablemente satisfechos de que nos
hayais acompanado hasta aqui y esperamos
gue sigais mucho tiempo mas. Queremos se-
guir siendo la revista de juegos de PC que bus-
queis en el quiosco cada mes, aungque Somos
conscientes de que también debemos estar

micromania ¢

presentes en los formatos digitales. Nuestra
pagina web —que aun esta en fase de beta—
es un primer paso, pero ya vamos obteniendo
conclusiones para darle nuevos empujes, ana-
diendo contenidos con regularidad y hacién-
doos participes de ello también a vosotros.
Por ahora, esperamos seguir encontrando-
nos con vosotros. iMuchisimas gracias!
facebook.com/revistamicromania

K EL JUEGO DEL MES

Si, sin pretenderlo este niimero de Micromania se ha

convertido en la "revista deportiva" del afio. Y aunque todo
parecia que el deporte rey, o sea el fitbol, iba a copar el
primer puesto, ha llegado 2K Sports, nos ha mostrado «NBA
2K14» y nos ha dejado turulatos. Vamos, que estamos atn
pidiendo tiempos muertos para comer algo e ir al bafio, pues
no podemos dejar de jugar manejando a Lebron y sus colegas
de los Heats. Si parecia imposible que 2K Games superase al
juego del afio pasado, se las han arreglado para conseguirlo.
«FIFA 14» se lo ha puesto dificil. «B 2013» ha hecho lo
posible por impedirlo... Pero «NBA 2K14» ha sido el mejor.

&

ks
[}
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Comentar - Compartir

Me gusta -

Alejandro Jaime iGran portada y estupendo re-
portaje del «Dragon Age»! Por cierto a caballo
regalado no le mires los dientes... iJuego de es-
trategia si, pero encima uno de un gran estudio
espaiiol, a recordar grandes épocas se ha dicho!

5 de octubre a la(s) 13:42 - €2

Sebastian Tito Rodriguez Es cierto, los juegos
de estrategia estan bien, pero ya son muchos
seguidos. [...] Estaria fenomenal que regalaseis
alguna aventura grafica o algtin FPS. iUn saludo!

27 de septiembre a la(s) 18:20 - &

Reto Jarto Me ha encantado el avance del «Ba-
tman Arkham Origins». iEn serio, muchas gra-
cias y seguid asi!

12 de octubre a la(s) 11:25 - €2

Fernando Ramos Enriquez ¢Es online la ver-
sién que regaldis del juego o solo tiene modo
individual?

7 de octubre a la(s) 23:22 - 3

Micromania: Agradecemos mucho las feli-
citaciones -y también las criticas- sobre los
contenidos del mes pasado en la revista. Res-
pecto al juego de regalo, este mes llevamos la
aventura de «Sherlock Holmesy. Y en efecto,
Fernando, el juego «Praetorians» del mes pa-
sado sélo admite juego en modo individual.

MICROENCUESTA

JUEGO PROFESIONAL EN LOS E-SPORTS, ¢SON UN MEDIO DE VIDA?

En Esparia hay ya diversas ligas de videojuegos qu

n afios de torneos, como la LVP y algunos juegos organizan competiciones

como la copa beta de Hearthstone con ESL Espani ees que es posible ganarse la vida disputando torneos gaming?

L ilmposible! Esta bien que existan para jugar, pero ya es dificil vivir de ello incluso si contemplas participar en el
extranjero. Con apenas unas ligas y torneos ocasionales en Espania, y premios no demasiado altos, lo veo dificil.

2. Puede que de momento la cosa sea dificil, pero pienso que en el futuro serd una alternativa de competicion tan valida
y rentable como las deportivas, con la ventaja de que es mucho menos exigente con el estado de forma.

3. Todo depende de como te lo montes. Si consigues hacerte fuerte en un juego y te mueves para obtener los
patrocinios necesarios, los e-sports pueden convertirse en un medio de vida.

Mo dejéis de participar eligiendo alguna de estas opciones o aportando las vuestras propias
en nuestra pagina de facebook http://www. facebook. com/rewstamlcromama
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£ DESCARGAS £ «DAY ONE: GARRY'S INCIDENT»

SUPERVIVENCIA EN LA JUNGLA

Este "indie" nos desafia a buscarnos la vida en una extrafa
region, alejada de toda civilizacién y plagada de peligros.

Atrapado en una jungla hostil, nuestr
explorar extrafias ruinas y descubrir a

4 | pequeno estudio canadiense
Wild Game llevaba afios desa-
J rrollando apps para i0OS, pero
en 2012 decidié emprender una cam-
pafia de financiacion colectiva para
desarrollar «Day One: Garry's Inci-
dent» por capitulos. La campafia no
prospero, pero finalmente han con-
seguido los fondos y nos presen-
tan unjuego de accién, en el que,
como en un "reality" el tema
principal es la supervivencia.

Perdido en la selva
Garry Friedman es un piloto
veterano que, habiendo per-
dido a su familia en un tra-
gico accidente, se dedica a
emborracharse y a realizar
transportes con su avioneta.
Un dia recibe un encargo para
realizar un porte desde el par-
que Yellowstone. Pero, trasre-
cogerlo, el inmenso volcan de
Yellowstone entra en erupcion
y sacude violentamente la avioneta.
Las sacudidas provocan que el obje-
to que transporta se active y enviea
Garry a una extrana selva.
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Ademas de buscar la orma de salir de la region

contrar comida y agua para poder sobrevivir.

A partir de entonces, tendra que ex-
plorar antiguas ruinas y enfrentarse
a enemigos que desafian toda légica.
Pero también deberd buscar la forma
de cubrir sus necesidades basicas a
lo Robinson Crusoe: buscar comida,
ya sea pescando o cazando animales,
encontrar agua potable, crear herra-
mientas y armas, encender un fuego
para cocinar y buscar algo con lo que
crear vendajes.

La pega de todo esto es que solo
ha salido a la venta el primer capitu-
lo, de unas 2 horas de duracidn, y por
19 € nada menos, un poco caro para
el poco tiempo de juego que ofrece...
Y, ademas, algunos jugadores ya han
descubierto varios bugs que afectana
la jugabilidad, aunque el estudio ya se
ha puesto manos a la obra para corre-
girlos con varios parches.

Enfin, esperamos que se solucionen
estos problemas y el proyecto siga
. adelante, porque desde luego la
- cosa promete.

Mas detalles en store.
steampowered.com

(busca Day One:
* Garry's Incicent)

[EMODS EN DESCARGA
CAMPANA EN «ARMA 3»

de Altis. Al parecer, alguien

haciendo. El mod incluye un

al de los juegos de rol.
21 www.moddb.com/
mods/whole-lotta-altis

hole Lotta Altis" es un mod
individual para «ArmA 3» gue
nos permite participar en una
nueva campaifia militar en la Isla

esta

blogqueando las comunicaciones de
laisla, y tu equipo sera el encar-
gado de descubrir quién lo esta

nuevo {

método de gestion de tropas y un
sistema de conversaciones similar

es demasiado facil, no te
das entonces el mod "HER

nuevo nivel de dificultad a

cualquiera, incluyéndote a

sistema de cobertura.
£ www.moddb.com/
mods/her-battlefield-3

((BATI'LEFIELD 3n MAS REAL

Si te gustan los retos dificiles
y piensas que «Battlefield 3»

pier-

Battlefield 3", que afiade un

juego, uno endiabladamente difi-
cil. Con él, los combates se vuel-
ven mas intensos y realistas, ya

que un solo tiro puede matar a

ti. Se

ha afadido, ademds, un nuevo

nos traslada a una zona de

de un insélito hongo.
£ www.moddb.com/
mods/bunker-66

VESTIGIOS DE LA GUERRA

"Bunker 66" es un mod para
«Half-Life 2: Episodio 2» que

Polonia pocos afios después de
la Segunda Guerra Mundial. Un
joven gedlogo descubre sin que-
rer una red de inmensos tdneles
que parecen conectar con un anti-
guo bunker de la guerra, y cuyos
habitantes parece que mutaron en
extrafas formas de vida a causa

=
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£ ACTUALIDAD £ EXPANSION «HACIA EL FUTURO» PARA «LOS SIMS 3»

LOS SIMS VIAJAN

HACIA UN FUTURO UTOPICO

EA estira la jugabilidad de «Los Sims 3» con una expansion
original y muy extensa que permite a los Sims viajar al futuro

esde el 24 de octubre esta a
D la venta la 117 expansion para
«Los Sims 3». Su nombre es
«Hacia el futuro» y, como siempre, el
titulo.lo dice todo. Nos permite trans-
portar a nuestros Sims hacia el futuro,
pero no hacia el futuro de verdad, que
se vislumbra lleno de guerras, hambre
y catastrofes medioambientales, ‘sino
al futuro de los robots simpaticos que
hacen nuestro trabajo mientras noso-
tros vemos la tele holografica.

Viajeros en el tiempo

De las muchas expansiones que han
salido paratodalasagade «Los Sims»,
«Hacia el futuro» es una de mas inno-
vadoras, porque permite por vez pri-
mera viajar en el tiempo. Gracias al
portal temporal nuestros Sims pue-
den viajar al futuro para conocer a sus
descendientes y ver qué efectos tie-
nen sobre ellos sus acciones en el pre-
sente. ¢éQué ocurrird si decides dejar
tu empleo para dedicarte a la cancion
ligera? Y luego, por supuesto, esta el
atractivo de explorar un mundo to-
talmente distinto, lleno de tecnologia
asombrosa.

Todo vale créditos
El mundo del futuro ha
sido recreado de mane-
ra extensa en esta ex-
pansion: desde el ambito
doméstico hasta los exte-
riores. En nuestra casa del futuro
podemos instalar todo tipo de artilu-
gios de ciencia ficcidén, como puertas
automaticas o ascensores de tubo. Y
del mantenimiento que se encarguen
los plumbots, que para eso podemos
programarlos.

En cuanto a los exteriores, tampoco
falta nada de lo que siempre hemos
sofiado que habra: mochilas propul-
soras, comida sintética o patinetes
antigravitatorios como el de Michael
J. Fox en Regreso al Futuro. Que no te
llamen gallina: atrévete a experimen-
tar el mafiana con esta expansion dis-
ponible en Origin por 39,95 €. Mas in-
formacién: es.thesims.com

Ya esta a la venta «Bioshock Infinite: The Siege of
Columbiay, el juego de mesa basado en el shooter de
Irrational. Sélo puedes adquirirlo de importacion y en

Inglés, por unos 70 €. Pero tampoco hace falta un
gran nivel para entender las escuetas reglas que

lo rigen. Los jugadores tienen que alinearse en

el bando de los Fundadores o de la Vox Populi

para luchar por el control de Columbia a través del
cumplimiento de misiones, de la confrontacion directa
y de ganarse la confianza de Elizabeth.

K iSIGUE JUGANDO! \

MOD DE «WOW» PARA
«STARCRAFT II: HOS»

El mod "Alliance and Horde"
para «SCIl: Heart of the Swarm»
es uno de los mas sorprendentes
hasta la fecha. Su autor acaba de
publicar la primera versién y, aun-
que todavia es una beta, es ple-
namente jugable. Lo que hace es
sustituir los edificios, las unidades
y las tecnologias originales por los
de «World of Warcraft». Resulta
de lo mas curioso ver a « WoW»
convertido en un RTS. En reali-
dad, eso es lo que era «Warcraft»
a secas: un RTS, pero es que esta
basado en «WoWn».

£ www.moddb.com

MEJORAS TECNICAS PARA
«MOW: ASSAULT SQUAD»

Avidos estamos los estrategas
de que se produzca el lanza-
miento de «Men of War: Assault
Squad 2». Eso sucedera a finales
de afio. Hasta entonces, podemos
ir calentando motores con el pri-
mer «Assault Squad» afiadiéndo-
le el mod "WW2 Chronicles". Se
trata del mod mas ambicioso que
hay para este excelente juego.
Esta centrado en modificar aspec-
tos técnicos, desde los puramen-
te estéticos como los modelos y
las texturas, hasta los que afectan
a la jugabilidad, como la |A y los
parametros de las unidades.

2 www.moddb.com

Por fin se han publicado
las primeras imagenes de
«lncognita», un prometedor
juego de estrategia por

+ turnos firmado por los

creadores de «Mark of

the Ninja». El lanzamiento

esta previsto para el ano

que viene, pero ya esta

dlspomble en precompra con derecho a }as versiones de dﬁarrollo
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¢ ay motivos para no con-
* siderar el combate espa-
" cial dentro del género de
simulacién. No se basa en la reali-

dad, de acuerdo, pero lo que esta

iComercia, pilota, combate y
construye! Todo e

2 ACTUALIDAD / DESCARGAS £ «X REBIRTH»

iVIVE LA NUEVA ERA
ESPACIAL CON X-REBIRTH!

El universo de simulacion espacial «X» prepara su proximo
capitulo que supondra un nuevo comienzo para la saga.

claro es que ha dado grandes jue-
gos en el pasado vy, hoy, proyectos
como «Star Citizen» y «Elite» pro-
meten grandes odiseas.

Estos dltimos afios, en cambio,
ha habido sequia de titulos, pero
hay que reconocer que Egosoft se
ha mantenido al pie del cafién con
«X3» y sus expansiones. Ahora
presenta «X Rebirth» en un esce-
nario incierto, pero abierto a nue-
vas posibilidades y peligros.

Comercio y combate
Asumiendo el papel de un joven pi-
loto, «X Rebirth» nos pondra en el
centro de cruciales acontecimien-
tos, convirtiéndonos en actores
clave para el destino de la galaxia.

K TITULAR APOYO ’
«TRAINZ 2014» EN STEAM

El simulador «Trainz» sali¢ hace
eses, pero ahora efectia su
parada en Steam con un exce-
lente pack (41,99 €) vy la edi-
cién digital estandar (29,99 €)
[} store.steampowered.com

Los combates =

Tratandose del renacimiento,
—-que no '"reboot"- de la serie,
«X Rebirth» ofrecerd un disefio
completamente renovado y mas
sencillo, pero seguira ofreciéndo-
nos amplisimas posibilidades para
comerciar y pilotar numerosas na-
ves. La pinta es estupenda, éno?
www.egosoft.com

El simulador de blindados «Steel
Beast» ha estrenado su nueva ver-
sion Pro Personal Edition 3.0. Si

te tomas en serio esto de la simu-
lacién, una licencia cuesta 115 $.
1 www.esimgames.com

% ACTUALIDAD £ LANZAMIENTOS «A WOLG AMONG US»

UN LOBO CON MALAS PULGAS

El primer episodio de «The Wolf Among Us» se ha estrenado ya
en version digital, cuentos de toda la vida de la mano de Telltale.

I ras el éxito de «The Walking
Dead», Telltale ha estado ocu-

2 pada en el desarrollo de «The
Wolf Among Us», una precuela de la

"

popular saga de codmics "Fabulas”.

La historia gira en torno a los princi-
pales personales de los cuentos clasi-
cos, que ahora viven en el mundo cru-

nar el mundo.

El lanzamiento

do y real. El Lobo Feroz es un brutal
sheriff que aplica la justicia a su mane-
ra, Cenicienta es una espia internacio-
nal que emplea el sexo para cumplir
sus misiones, y Geppeto es un malva-
do conspirador con un ejército de sol-

dados de madera dispuesto a domi-

JKENLARED |
EL CARNAVAL DEL QUESO

L

La gente esta desapareciendo

en una feria local y el detecti-

ve Harry Quamtum, acompafiado

de un alien y un robot, tendra que

descubrir lo que pasa.

) jayisgames.com/games/harry-
quantum-3-cheese-carnival/

folclore popular.

Que no te engaiien sus referencias al
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«The Wolf Among Us» muestra
una jugabilidad similar a «The
Walking Dead». Las decisiones
cambian la historia, pero ahora
también importa cuando tomas
esas decisiones. Por 23 €, el juego
constara de cinco capitulos de publi-
cacién mensual. El primero de ellos,
Faith, ya esta disponible. Lobo Feroz
tendra que investigar un brutal asesi-
nato conimprevisibles consecuencias.
Juégalo en www.telltalegames.com

VUELVE GABRIEL KNIGHT

+

Para celebrar su 20 Aniversario,
Activision y Jane Jensen estan
haciendo un remake del clasi-

co «Gabriel Knight: Sins of the

Fathers», con nuevos graficos HD
y retoques en la jugabilidad.
£ www.gabrielknight20th.com



2 ACTUALIDAD £ LANZAMIENTO DE «HEARTHSTONE»

HEARTHSTONE, EL AS
EN LA MANGA DE BLIZZARD

¢Que «WoW» ya no es lo que era? ¢Que los juegos de cartas
son minoritarios? Pues si Blizzard dice que no, es que no.

finales de Marzo, en la PAX,
. Blizzard aprovech¢ para pre-
. sentar «Hearthstone: Heroes
of Warcraft» un juego de cartas onli-
ne que seria gratuito para Mac, iPad
y PC, y muy facil de jugar. Desde en-
tonces, su popularidad ha ido crecien-
do y, aunque todavia se encuentra en
fase de beta, «Hearthstone» ya es uno
de los fenémenos més sorprendentes
del afio. Incluso |a liga de e-sports ESL
Espafia ha organizado un campeona-
to basado en este juego. {Como pue-
de un juego de rol de cartas arrasar
asi? Responder a eso es facil, porque
es un juegazo, porque reproduce las
batallas PvP de «World of Warcraft» o
porque lo ha disefiado Blizzard... éCon
cual te guedas? Todas valen. Pero algo
especial si‘que tiene, Blizzard no con-
siguio el mismo éxito con anteriores
juegos de cartas.

¢éRol en cartas?

A muchos de vosotros, no vamos aho-
ra a descubriros los "card battle ga-
mes"... Pero seguro que también hay
quien no sabe muy bien de qué va
esto. Es un muy simple, las cartas de-

Battle.net

L b L
Blizzard ha realizado recientes ajustes para equilibrar la jugabilidad,

finen las acciones y las habilidades de
los personajes, lo que define el resul-
tado de los enfrentamientos... A par-
tir de ahi, dependiendo del juego, las
regrlas pueden diferir y complicarse
mucho, e incorporar elementos de rol
o de estrategia, como en «Magic: The
Gathering», «Card Hunter», Marvel:
War of Heroes», «Pokémon...

El caso de «Hearthsone» no es pre-
cisamente de los mas
complicados. Quedas con -
un amigo para un duelo J
y creas mazos de cartas I'T e S
en torno a uno de los hé-
roes de las nueve clases de
"Warcraft". Al final, el gana-
dor puede hacerse con unas cuantas
nuevas cartas poderosas. Pero detrés
de esta sencillez, con unas cuantasre-
compensas y detalles geniales resulta
muy adictivo. Tienes que pobarlo:
eu.battle.net/hearthstone/es/

-
7

L DLC EN DESCARGA

ROL COOPERATIVO O
SOLITARIO EN «IESABEL»

Si tienes una panda de hasta
siete amigos y a todos os gusta
el Rol «lesabel» es un formida-
ble juego para reuniros... Pero si
no es el caso y tu eres mas de
«Diablo» -pero no acaba de con-
vencerte la mecanica de la terce-
ra entrega-, «lesabel» es la res-
puesta a tus plegarias. Se trata
de un hack & slash con una factu-
ra técnica impecable y que ofre-
ce una larga campafa individual.
2 www.iesabel.com

DUELOS EN LA ARENA DE
LEGENDS OF ATHEREUS»

4 o b ol

«Legends of Athereusn tevaa
interesar... ¢Has probado tu suer-
te con la espada en «The Witcher
2» y has salido victorioso de la
Arena? Entonces tu nuevo desafio
esta en la recreacion del mundo
antiguo de este juego que pro-
fundiza en las reglas de la esgri-
ma con un sistema de comba-

te directo. Contempla numero-
sas variables y habilidades que
irds desarrollando Esta dispo-
nible en Steam por 27,99 €.

! store.steampowered.com

MAGIAY TECNOLOGIA
EN «PRIME WORLD»

L B -

Los estudios de Nival aca-

ban de lanzar su free2play de
rol «Prime World». Con titu-

los como «Blitzkrieg», «Silent
Storm» y «Heroes of M&M V» es
casi obligado echarle un vistazo
a este juego, de entrada, gratui-
to. Nos introduce en un universo
en el que te enfrentas en comba-
tes PvP y PvE con magia y tec-
nologia y, al parecer nos permite

construir nuestro propio castillo.
& en.playpw.com
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£ DESCARGAS £ FIFA FUTSAL 13 PARA «FIFA 13»

FUTBOL CALLEJERO

En marzo de 2012, EA lanz6 el cuarto «FIFA Streety» en
consolas. ¢ Te gustaria poder disfrutar del futbol asi, en PC?

gracias a un grupo de aficio-
G nados, ahora sera posible dis-

putar partidos callejeros en
«FIFA» porque han creado un fantas-
tico mod que traslada nuestros parti-
dos habituales de futbol a las canchas
callejeras.

Con el nombre de "FIFA Futsal 13",
el mod convierte «FIFA 13» en un titu-
lo similar al «FIFA Street» de consolas.
Podemos competir en partidos de sie-
te contra siete, utilizar balones clasi-
cos del flitbol sala o los normales que
se utilizan en los partidos callejeros
y hasta cambiar la ropa de nuestros
futbolistas habituales por prendas
mas "mundanas”, como chéandales o
pantalones cortos. Ademas, se han
incluido efectos gréficos que mejo-
ran la apariencia del sudor, cénticos
y marcadores de estilo callejero, e in-
cluso 10 estadios muy conocidos de

fatbol sala, por si nos cansamos de
jugar al aire libre. Y todo ello utilizan-
do los futbolistas del «FIFA 13», es
decir Messi, Cristiano Ronaldo, Casi-
llas... Si quieres probarlo: www.fifa-
infinity.com/fifa-13/fifa-futsal-13/

El mod FIFA Futsal 13 es una
ortunidad para

excelen

te op

arde a

15p

[ MODS EN DESCARGA
MAS HIP-HOP EN TU NBA

£Adn no has
comprado
«NBA 2K14»
pero quieres
escuchar més
hip-hop?
El mod
"NBA 2K14
Soundtrack
usic”, permite afadir algunos
t&mas elegidos a «NBA 2K13» vy
unas cuantas canciones mas. En la
web hay otros mods interesantes.
£ www.nba2k.org

PARCHE PARA «PES 14»

Los chicos de pesoccerword no
pierden el tiempo. Ya han lanza-
do un parche para «PES 2014» gue
permite afadir, entre otras cosas,
los nombres y emblemas reales de
los equipos, entre otras cosas.

£J pesoccerworld.com

(Parche 1.0 para «PES 14»)

£ ACTUALIDAD / DESCARGAS 2 «GAS GUZZLERS EXTREME»

MAS DUELOS
ACELERADOS

El afio pasado Gamepires sorprendi6 a los amantes del volante
con «Gas Guzzlersy. Ahora nos llega su nueva edicién extrema

Espectacular y muy

os estudios indie Gamepires
L confiaron en la plataforma de
Valve, Greenlight para dar a
conocer su juego «Gas Guzzlersy. La

cosa funciond bastante bien y, unos
meses después, nos llegd una edicién
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muy bien localizada al Castellano de
manos de FX Interactive.

Muchas millas

Sin grandes ambiciones, el juego nos
encanté. Carreras de velocidad y com-
bate de lo mas gamberras, con una
tecnologia mas que digna y una fisi-
ca impecable. Ahora, la nueva entre-
ga, «Gas Guzzlers Extremey, acaba
de llegar a Steam y como era de es-
perar, es aun mas brutal y vertigino-
sa. Basta con que le eches un vistazo
a los videos para hacerte una idea de
su espectacularidad, pero es que ade-
mas esta repleto de contenido, vehicu-
los, circuitos, armas y humor. Cuesta
22,99 € y puedes encontrar mas deta-
lles en su web: www.gamepires.com

K VELOCIDAD EN DESCARGA
HOT WHEELS: EL MEJOR...

R

Tal y como esta la F1, como para
tomarse las carreras en serio. Si
buscas desafios variados al volan-
te, en «Hot Wheels: el Mejor Piloto
del Mundo» los tienes por dece-
nas y en Castellano por 28 €,

£ www.hotwheels.com

URBAN TRIAL FREESTYLE

§ =0 o o

No siempre hay que limitar-
se a un circuito para disfru-
tar la velocidad. En «Urban Trial
Freestyle» puedes hacer locu-

ras en el campo y la ciudad sin
temor a las multas, por 14 €.
i store.steampowered.com




[ LA NUEVA COMUNIDA

ACTUALIDAD

FPS MASIVOS Y FREE2PLAY
PARA CALENTAR EL INVIERNO

«S.K.L.L.L. Special Force 2» y «Tactical Intervention» quieren
hacerse un hueco en los MMOFPS antes de que llegue «Warface»

os aficionados a los shooters online

seguimos tenemos puestas gran-

des expectativas en «Warfacey, re-
cién lanzado. Pero el género sigue recibien-
do nevedades. Acaban de estrenarse dos
bastante notables: «S.K.I.L.L. Special For-
ce 2» y «Tactical Intervention». El primero
destaca por sus graficos de gran calidad, y
el segundo, por llevar la firma de uno de los
creadores del mitico «Counter-Strike».

Accion online espectacular
«S.K.LL.L. Special Force 2» promete ser
tan bueno como su predecesor pero con
algunas mejoras. Sus credenciales se re-
sumen en: free2play, jugabilidad realista y
unos graficos estupendos. No es tan es-
pectacular como el deseado «Warfacen,
pero si gue llama la atencion por el buen
uso que hace del Unreal Engine 3. Men-
cion aparte merecen sus escenarios, con
disefios desafiantes y ambientaciones tan
atractivas como, por ejemplo, un dojo japo-
nés. Ademas, esta traducido. Puedes des-
cargarlo en: skil.gameforge.com

100.000 jugadores se apuntaron ensu d1a ala beta de

«S.K.LL.L. Special Force 2», u

-

«S.K.I.L.L. SPECIAL FORCE 2» Y «TACTICAL INTERVENTION»

Con el estilo de
«Counter-Strike»

En cuanto a «Tactical Interven-
tion», desde el primer momento
se nota su parentesco con «Coun-
ter-Striken», sobre todo por el tacto
de los controles, pero muestra dife-
rencias que lo hacen interesante.
Lamas comentada es la misién
de conduccioén, en la que
un equipo tiene que escol-
tar a un vip a lo largo de
un trayecto de carretera
alpina, mientras que el
otro debe acabar con él.
Los jugadores se dividen
en conductores y tirado-
res. Ciertamente los gréficos,
sonmodestos perolaidea es origi-
nal y divertida. Si te gusta «Counter-
Striken, deberfas probar «Tactical In-
terventiony. Es freeZplay y lo tienes
agui: store.steampowered.com/
app/51100

La fase de conduccién y tlroteos es una de las ideas mas

innovadoras incluidas en «Tactice 31 Interventic

[LEL PERSONAJE ‘I

Me encontraras en el servidor
Phoenix del renovado universo
fantdstico de Final «Fantasy
XIV: A Realm Reborn». Soy una
Elezen del clan Wildwood. Como
todas las Elezen, por mi altura

y belleza podria ser modelo de
pasarela, pero he preferido dedi-
carme a buscar fortuna y gloria
en Eorzea.

Mi clase principal es lancera,
disciplina en la que he alcanza-
do el nivel 16. Mi plan es alcanzar
el 30 para después centrarme en
las habilidades de marauder hasta
llegar al nivel 15, y asi acceder ala
especialidad de dragoon.
Empecé a jugar el dia en que
se inaugurd «A Realm Reborny.
¢Por qué tengo entonces un nivel
tan bajo tanto tiempo después?
Pues porque durante las
primeras semanas los
servidores estaban tan
abarrotados, que la cola de
espera para entrar me desespera-
ba y desistia.
Todavia estoy en Gridania. No
quiero salir al exterior hasta haber
realizado todas las misiones se-
cundarias. Actualmente estoy ha-
ciendo las de Little Solace, en East
Shroud. Con el Gil que consiga por

aqui creo que ya tendré suficiente
para comprarme un chocobo. l

«WARFRAME» RECIBE NUEVO GONTENIDO

NUEVAS AVENTURAS EN LATIERRA MEDIA ,
ncrummn Acrmuméu «smowor mm«m&ml

M:T!!Aumﬂ umus;ﬁn«nmnmmmnq» :

'www Iotrom/ern/heunsdaep
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B ZONA DIGITAL

iTienes la palabra!

¢Quién iba a pensar que una sencilla version del “Scrabble” de toda la vida se iba
a convertir en uno de los juegos mas populares en las tiendas de apps? Pues algo

debe tener eso de juntar letras, iporque no es el tnico!

ara los usuarios de juegos mas ve-
teranos puede resultar a veces ex-
trafio el enorme éxito que alcanzan
en las tiendas de apps juegos que,
al menos sobre el papel, son tan sencillos que
si aparecieran en PC seguramente no les de-
dicariamos un segundo vistazo. Pero si pone-

APALABRADOS

mos todo en contexto, no es dificil compren-
der el atractivo de un juego que puedes jugar
en la cola del “Super”, que no requiere mas
que una parte de tu atenciény al que puedes
dedicarle nada mas que un par de minutos y
dejarle aparcado hasta tener otro rato libre.
Afadele a la ecuacion la posibilidad de com-

ATRIVIATE

Si has jugado algu-
na vez a "Scrabble”
entonces no nece-
sitas mas explica-
cidn; si no es asite
explicaremos que
éste esun juegoen
el que a partir de
siete letras al azar
debes formar pa-
labras que enca-
jen con otras sobre
un tablero (como
si de un crucigra-
ma se tratase) con
el fin de obtener
mas puntos que tus
oponentes. O sea, un juego increiblemente sen-
cillo al que cualquiera puede jugar. Afiddele que
tiene una version gratuita y un modo multiju-
gador por turnos que te permite competir con-
tra montones de amigos cuando y dénde quie-
ras y lo que te queda es uno de los mayores
éxitos de a App Store de todos los tiempos.

FICHA TECNICA

#Sistemas: i0S (Universal) / Android
+PVP: Gratis

¥Tamafio: 29MB / 13MB

*Idioma: Castellano

*Estudio/Cia: Etermax

»Web: www.apalabrados.com

01D YOU MEAK...
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Otro caso si-

milar al de
«Apalabrados» en
el que se versio-
na un juego popu-
lar (en este caso el
“Trivial Pursuit")
haciéndolo sufi-
cientemente sen-
cillo y accesible
para cualquier tipo
de publico. Una
vez mas, el se-
creto de su éxi-

to radica en su
estupendo mul-
tijugador asin-
crono (tu oponente y tU os vais turnando cuan-
do podéis, sin ninguna limitacién de tiempo)

¥, por supuesto, su competitivo precio, v es
que, por O€, {quién no se anima a respon-

der unas preguntas? Y, como con el resto de
juegos que aparecen en estas paginas, anda-
te con ojo, porgue engancha que da gusto.

FICHA TECNICA

*Sistemas: i0S (Universal) / Android
»PVP: Gratuito

»Tamaiio: 9,3MB / 4,3MB

ldioma: Castellano

»Estudio/Cia: Telltale Games

*Web: www.triviados.net

sxito de los juegos de

SU
o tan original

10) y ap nante

0 acabe de ver una version

de pr
entender que no se apro

ticar tu inglés y mejorarlo, per
la trad
b en las

petir contra los amigos, que normalmente
se trata de juegos gratuitos y que sus reglas
las conoce todo el mundo y el misterio de su
abrumadora popularidad queda resuelto. iTe
quieres apuntar tu también al tren? Pues aqui
te traemos algunos de los mejores titulos con
los que hacerlo.

Lo que
«Apalabrados»

es a “Scrabble”,
«Mezcladitos» es
a «Boogle». Quiza
te suene menos
gue el anterior,
pero es un juego
clasico en el que
tras tirar 16 da-
dos con letras en
Sus caras, Se co-
locan en una cua-
dricula 4x4. A con-
tinuacion tienes
que crear la mayor
cantidad de pa-
labras posible combinando letras adyacen-

tes unas a otras. Y por supuesto, cuenta on

su correspondiente modo multjugador asin-

crono, version de prueba gratuita e inclu-

so la posibilidad de jugar contra oponen- [}
tes de otras plataformas (como Facebook),

lo que es un aliciente nada desdefiable.

FICHA TECNICA

*Sistemas: i0S (Universal) / Android
*PVP: Gratis

»Tamafio: 43,IMB / 20MB

*ldioma: Castellano

»Estudio/Cia: Etermax

»Web: www.mezcladitos.com

J

2N

on que ya

portatiles de




SPELLING MILLONAIRE 2 i0s

T T T T T T L kbl

Eneste caso loque se pone a pruebafs el nivel de tu
vocabulario en la lengua inglesa, pero de una forma,
como en todos los casos anteriores, sencilla y accesi-
ble. Y es que el desafio consiste en enfrentarse a una
palabra (inglesa) y decidir si esta bien o mal escrita. Si
aciertas sumas puntos y sigues jugando, si fallas, debes
volver a empezar. La ausencia de un modo multijuga-
dor le resta puntos, sin duda, pero la abundancia de op-
ciones y los rankings mundiales con los que comparar-
te lo convierten en una opcidn a tener muy en cuenta.

FICHA TECNICA
*Sistemas: i05 (Universal)
*PVP: Gratis

»Tamafio: 34,4 MB

*dioma: Inglés

»Estudio/Cia: PlayShore

»Web: www.playshore.com/es

4 FOTOS 1 PALABRA i0S

El nombre de este jue-
go lo dice practica-
mente todo por lo des-
criptivo que es, y es
que se trata, ni mas ni
menos, que de encon-
trar la palabra que de-
fine lo que tienen en
comun cuatro image-
nes que se muestran
juntas en la pantalla.
Para ayudarte, el jue-
go te ofrece un montdn
de letras entre las gque

: “ txdeladzlzieo B
estan las que necesi-
tas, asi como el nime- (Riclrlalc] sl

ro de letras necesarias.
Tiene el inconvenien-
te de que para cargar las imagenes necesita es-
tar conectado de forma constante a Internet, pero
a cambio, se trata de un juego variado, entreteni-
do y sencillo a mas no poder. {Te animas a echar
una partidita rapida? Es realmente divertido.

FICHATECNICA

*Sistemas: i05 (Universal) / Android
*PYP: Gratis

»Tamafio: 42,IMB / 1TMB

*ldioma: Castellano

*Estudio/Cla: LOTUM

*Web: www.lotum.de

iLos Rabids asaltan
tu tablet!

Ubisoft acaba de anunci
nuevo ju protagonizado |

s mas locos del mundo
de los videojuegos, «Rabbids Big
Bang» estara disponible a partir del
17 de octubre para i0S, Google Play
y Amazon, a un precio de 0.89 €.

juego de carreras en el que el

protagonista se enfrenta a todo
tipo de peligros en busca de su
media naranja. El juego ya esta

=

e £F
S A

Mas vale

Aungue
retras

Android ya
puede disfrutar en sus dispositivos
del ex nte «Hero Academy»,
el fantastico juego de combates
tacticos por turnos desarrollado
por Robot Entertainment.

Multijugador
para XCO

incluy
mejoras, el esperad
multijugador asincro
nuevos marcadol
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Los espectaculares titulos de accién y
estrategia, con la nueva tecnologia de
DirectX 9 captaban la maxima atencion.

» on todo el verano de 2003
- por delante, los juegos del
g Numero 102 iban a tentar-
" nos con pasar muchas ho-
ras alasombra frente a nuestros orde-
nadores, con argumentos que podian
competir con el Sol y la playa. Pero los
titulos mas prometedores no llega-
rian hasta el siguiente otofio. De todos
ellos, protagonizando nuestra porta-
da, «Max Payne 2: The Fall of Max Pay-
ne» era de los méas deslumbrantes.

Max cayo para elevarse

Dos afios atrds, Remedy Entertain-
ment habia coseguido hacer del pri-
mer «Max Payne» un juego muy sig-
nificativo e influyente en el género
de la accién. Le hubiera bastado con

e

o |

aprovechar suinercia, g
paralacontinuacién... =

Pero de eso nada.
Con gran audacia, Re-
medy rompié con la
imagen del protago-
nista en la primera en-
trega. «Max Payne 2»
conservaba el "tiem-
po bala" y se presen-
taba con una accién
igual de intensa, pero
la historia adoptaba
un tono mas dramatico y su protago-
nista se transformaba en un viejo poli,
maduro y desgastado. El juego era,
ademas, un homenaje al cine negro,
con un sublime disefio artistico sus-
tentado en una formidable tecnologia.

i«Rise of Nations» hizo historia! £l jusgo de Big Huge G

no inventaba nada, pero era sdlido,
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enorme vy facil d

Pero «Max Payne 2» alin estaba lejos
y el presente inmediato de aquel Julio
de 2003 nos traia muchos titulos inte-
resantes y divertidos por jugar.

Motos, héroes y crimenes
Nuestro juego del mes fue «Rise of Na-
tionsy, donde Microsoft y Big Huge Ga-
mes reunian lo mejor de la estrategia
en un juego convencional pero impe-
cable, uno de los dltimos grandes del
géneroen su eradelas 2D.

Los ecos mediaticos del cine y la tele
nos trajeron «The Hulk», —coincidiendo
con la peli "Hulk" dirigida por Ang Lee-
asi como los primeros casos basados
en la serie "CSI" en clave de aventura,
ylaaccion de «Star Trek: Elite Force I1».
También logré su impacto el realista
«MotoGP 2», entrega que consiguid
consolidar la serie... Las guias de «Vice
City», «Vietcong» y «Enter the Matrix»
concluian las paginas de MM 102.

MICROMANIA 102,
TERCERA EPOCA

La portada de Julio de 2003, dedi-
cada a «Max Payne 2, fue tnica
y caracteristica por su arte en
blanco y negro. Y es que

el juego no merecia
menor protagonismo,
pese a la presencia
de grandes titulos
como «Rise of
Nationsy.

VIEJO Y NUEVO -
MAX PAYNE

El personaje que da nombre ala saga
de accion de Remedy sufrid una
transformacién «Max Payne 2». Sami
Jarvi (Sam Lake) -el guionista- habia
"prestado” suimagen para encamar
al primer Max Payne. Pero en la
sequnda entrega veiamos a un prota-
gonista mas maduro (el actor Timathy
Gibbs), un policia atormentado por
los recuerdos de su familia perdida,

y enfrentado a sus sentimientos por
su -ahora aliada- Mona Sax.




JL_J] ace pocos meses asistimos al

& cierre de LucasArts, la division
de juegos de LucasFilm, como con-
secuencia del acuerdo de adquisicion
de esta ultima por parte de Disney.
Con ello, fueron cancelados —-segun
hemos sabido- los proyectos del
prometedor «Star Wars 1313» y del
remake de «El Dia del Tentéculo».
Una lastima, si. Pero hoy cabe recor-
dar a LucasArts en uno de sus gran-
des momentos. Hace una década se

I DIRECTX 9.0, EL GRAN SALTO

Microsoft habia hecho de su API (Interfaz de
Programacidn de Aplicaciones) un estandar
compartido por todos los juegos en PC bajo
Windows. Pero desde 1998, DirectX pasé

de ser un dmbito de entendimiento a una
referencia inelubible en 2003, con DirectX 5.0.
El nuevo APl ofrecia soporte a los avances
tecnoldgicos de los juegos de PC, en aspectos

presentaba con una bateria de titulos
imponentes en nuestra revista.

Regreso a los clasicos

En un reportaje en exclusiva, visitaba-
mos los estudios de LucasArts para
conocer proyectos como el regreso
de las aventuras «Sam & Max» y «Full
Throttlen, del "simulador" «Secret
Weapons...» y por supuesto, de Star
Wars, con los geniales «Knights of the
Old Republicy y «Jedi Academy».

como el video, el sonido, los periféricos de

control y, sobre todo, los graficos 3D.

» Echabamos un vistazo a los primeros
juegos bajo DirectX 9, con titulos como «Far
Cry», «Deus Ex 2» 0 «Rome: Total War».

¥ Pero mucho mds estaba por llegar y Di-
rectX 9.0c sigue vigente hoy en infinidad
de titulos, en plena era de DirectX 1L

'GTA Vice City ®

El perfecto criminal

ritsy», j“ tﬂ a

Il «Max aymzny{(l;y
IS y prev C o de aque|

3 yotras, tamt én qutsmlos?‘
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gosto, —en pleno verano

de 1993- no debia parecer

el mes mas propicio para

crear expectacion, pero
esono intimidd a la Universal, que pre-
paraba el estreno de "Parque Jurasi-
co" por todo lo alto. Tras el éxito de la
novela de Michael Crichton y con Ste-
ven Spielberg como director, estaba
cantado que aquella iba a ser la peli
del afio. Nosotros dirigiamos nuestra
atencion al juego «Jurassic Parky» que
Ocean estaba desarrollando al mis-
mo tiempo. En él descubrimos un hi-
brido con elementos de los JDR con
perspectiva isométrica y la accion en
primera persona que «Doom» habia
puesto tan de moda. éTal vez preten-
dia abarcar demasiado? Eso estaba

RETROMANIA

Los arcades vivian su tltima gloria, el rol iba
madurando y la simulacién despegaba... Per@
el género daba igual con los titulos mediaticos

por ver... El juego se-
guia los acontecimien-
tos del film, lo que im-
pedia dar a conocer
muchos detalles.

Clasicos
imortales

De vuelta al presente,
por fin podiamos jugar
a «Prince of «Persia 2:
The Shadow & The Fla-

Con «Flashback», Delphine
nos dejo un recuerdo imborrable N8

de su cautivador plataformas. 3 e =¥

mey. Brederbund, con

Jordan Mechner al frente, volvia a po-
nernos en el turbante del principe para
vivir "Las Mil y Una Noches" en una ar-
cade soberbio. iEra tan parecido al pri-
meroy, al mismo tiempo, tandistinto..!
Un arcade de plataformas, al fin y al

Jordan Mechner habiza logrado éxito v prestigio con «Prince of
Persian, pero superd todo lo imaginable con la segunda entrega.
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cabo, perolleno de magia, con una his-
toria cautivadora, accién trepidante,
puzles endiablados y una mala som-
bra de aqui te espero. No en vano, la
saga pervive casi hasta nuestros dias.

Otrogrande de las plataformas fue el
futurista «Flashbacky» de Delphine, un
viaje apasionante para recuperar los
recuerdos borrados de Conrad... De él
no nos olvidamos y 20 afios después
podemos jugar la continuacién desa-
rrollada por Vectorcell y Ubi.

Simulacion y aventura
Novalogic nos ponia a los mandos del
helicéptero RAH-66 en «Comanche»
con su tecnologia Voxel Space, mien-
tras que Origin, con Chris Roberts,
nos convertia en el piloto buscavidas
del estupendo «Strike Commander».

Por su parte, los amantes del rol te-
nian ese verano en «Ultima VII» una
cita ineludible con Lord British.

MICROMANIA 63,
SEGUNDA EPOCA

La peli de Steven Spielberg iba
a arrasar en taquilla y venia
acompanada de un notable

videojuego al que le dedi-
camos nuestra portada.

Con él compartian

protagonismo

«Prince of Persian,

«Flashback»

EL REINO DE
LORD BRITISH

Si te adentraste en las mazmorras de
«Ultima VIl» pudiste conocer a Lord
British, el "alter ego” del creador de la
sagay, tal vez, le diste muerte con la
Espada Negra. El genial y excéntrico
Richard Garriott, fundador de Origin
Systems, podia permitirse eso y mas.
En los (ltimos afios, después del
fallido MMO «Tabula Rasax, ha vuelto
ala carga con un exitoso proyecto en
Kickstarter: «Shroud of the Avatar.




A tortas... 0 a tiros

n la seccion Arcade Machine nos
fijgbamos en las maquinas mas
populares de los salones recreativos.

El titulo estaba en juego

«Title Fight» era casi el tnico juego
gue te permitia ganarle a una maqui-
na a pufietazos. Se trataba de un si-
mulador parddico de boxeo, pero
que resultaba bastante riguroso

dentro de lo gque cabia esperar. Permi-

T MENU SCORE ¢

L UNA VISITA AL C.E.S. DE CHICAGO

Después de ofrecer algunos avances el

mes anterior, y ya de regreso, podiamos

relatar nuestras impresiones sobre el recién

celebrado Cosumer Electronics Show en

su edicion de Chicago -la otra era en Las

Vegas- con grandes novedades.

¥ Los videojuegos eran protagonistas de
la feria y practicamente todas las compa-
fiias estaban presentes para ensefiarmos
sus novedades. Entre los titulos mas

contra la maquina

tia enfrentarse a la ROM o a otro juga-
dor en la maguina original SEGA Sys-
tem 32. Aunque, seguramente, a tu
barrio sélo llegé una maquina arcade
estandar adaptada para el juego.

El "shooter" en video
«Crime Patrol» se sumé al filén de los
juegos de American Laser Games, en
los que usabas una pistola para apun-
tar directamente a maleantes y terro-
ristas, (actores digitalizados). Al afio
siguiente, gracias los CD, «Crime Pa-
trol» fue adaptado a consolas y PC.

buscados por los pasillos estaban «Return
to Zork» (Activision), «Mortal Kombat»
(Acclaim) y «Privateers (Qrigin).

¥ La tecnologia también daba pasos sig-
nificativos en aquel C.E.S. £l CD-ROM
ya era el formato mas popular y estaba
definitivamente introducido, mientras que
la consola 3D0 de Panasonic atraia todas
las miradas. Mucho mas experimental era
el visor de Realidad Virtual SEGA VR.

HOMEWORLD
E

=,

S pmCr o
GATEWAY II:

era un juego e aventu .'y roI mm.lr dl.fjcﬂ Nuestro ma aco

deb:o sudar tir

para ofreceros una
i6, sin
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[I'ECNOMANI'AS GAMING)

iDesata el
poder del
- Kraken!

RAZER KRAKEN 7.1

¥ s yaimprescindible contar con sonido envolvente
para disfrutar plenamente de los escenarios 3D y de
S |a accion de los juegos en PC, tal como fue disefada.
Si no quieres perdértelo, un headset con sonido 3D suele ser
la mejor opcion, aunque el precio de estos periféricos puede
dispararse. Considerando esto, el Razer Kraken 7.1 es una
opcion muy interesante. Permite disfrutar de sonido 3D, pero

por un precio razonable. -

Razer combina en este FICHA TECNICA
headset el probado v »Headset: Estéreo, con motor de sonido
elegante disefio de los emvolvente.

modelos Kraken con un #Sonido 3D: Virtual con 71 canales

. . *Auriculares: Imanes de neodimio de
motor de sor_nfio 7.1 vir- 400 con 30 W e ok
tual muy eficiente, ca- »Respuesta en frecuencia: 20 Hz - 20
paz de recrear un entorno kHz (auriculares), 100Hz - 12 kHz (micro)
de sonido 3D en 3602 de Microfono: Retractil y flexible, con capta-
muy convincente y facil- cidn omnidireccional y silenciador.
»Peso/Conector: 340 g. / Cable, 2 m.

fi :
mentt? configurable »Precio: 9999 (IVA incluido)
INTERES »Web: www.razerzone.com/es-es/
[slslslelalslslalale]

K CONTENIDO K DISENO £ SONIDO 3D VIRTUAL

El empaquetamiento del Razer Kraken 7.1 Comparte el disefio del Kraken Pro, pero Conectado a un puerto USB y mediante la
es elegante y poco aparatoso. En la caj el micréfono retractil ha sido mejorado v aplicacion Synapse 2.0 de Razer, set
puedes en ar graficos vy descriy ofr 35 amplia, ici 2 proceso de cali on para
cteristicas del headset, en Inglés. Dentro, 135 nitidos. Los auriculares
ademas de los auriculares, te er t con acabado en cuero
dos pegatinas con el emblem do tros de sonido
libreta con una guia de instalacion rapida e profundo y definido. El cable de 2 m cuenta con y icréfono para, por
instrucciones detalladas parar arlo. un trenzado y un conector chapado en oro. ejemplo, reducir el ruido externo.

1as

n tambien
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Graficos a tope
y con frescura

SAPPHIRE R9 280X TOXIC 3GB GDDR5

© TARJETA GRAFICA OC © Precio: 299 €
© Mas informacién: Sapphire © www.sapphiretech.com

Lanueva grafica de AMD ya esté disponible y la GPU R9
280X es, por ahora, la que ofrece un rendimiento maximo.

En esta tarjeta de la edicidn Toxic, ademas, Sapphire introduce
algunas mejoras como un sistema de refrigeracion de triple
ventilador (Tri-X) y una gestién de alimentacién en 10 fases para
sacarle el méximo partido mediante overclocking.

INTERES 00000000

Sensor optico de

nueva generacion

ROCCAT KONE PURE OPTICAL

© RATON GAMING © Precio: 71,90 €
© Mas informacién: Roccat @ www.roccat.org

Roccat introduce una nueva variante del raton
Kone Pure, equipada con un sensor Pro-Optic
R3, el méas veloz de su clase que permite una ajus-
te de resolucion de 400-4000ppp. Cuenta tam-
bién con un una memoria de 576 KB para macros y
un procesador de 32-bit. El conmutador Easy-Shift
duplica las funciones de los 7 botones del raton, mien-
tras que la iluminacién es personalizable.

INTERES 00000000

Un clasico
de Ferrari

THRUSTMASTER FERRARI - RED LEGEND EDITION
© VOLANTE Y PEDALES © Precio: 59,99 € © Mis informacidn: Thrustmaster @ www.thrustmaster.com

Thrustmaster ha presentado un nuevo conjunto de conduccidn verstatil con licencia
de Ferrari y es compatible con PC y PlayStation. El Ferrari Racing Wheel Red Legend
Edition esta equipado con una comoda empuiiadura texturizada, cambio de marchas

por levas, 11 botones y un D-pad. Cuenta con autocentrado y sensibilidad ajustable.

INTERES 00000000

! i

VERSUS

GAMERS

WWIW.VSGAMERS.ES

KROM

;Buscais la maxima calidad de
audio en vuestros videojuegos a
un precio muy competitivo? Hoy
os traemos los nuevos Krom
S7VEN.

Con un sonido 7.1 capaz de

detectar cualquier detalle y
revelar su posicion de manera
instantanea. Este sonido
ademas provoca una inmersion
completa en la ambientacion de

cualquier videojuego,
otorgandole mas realismo e
intensidad a cualquier accion
que estemos realizando.

Ofrecen una comodidad
instantanea dando la posibilidad
de jugar largas horas
ininterrumpidamente sin ningn
inconveniente y con la
sensacion de no estar utilizando
ningun auricular.

Por ultimo, estos auriculares
incluyen micréfono para hablar
con tus companeros. Puedes
encontrar mas informacion en
www.vsgamers.es

P.V.P:

G 49,99€




TECNOMANIAS HARDWARE

Compacto, versatil

y resistente al agua

CORSAIR RAPTOR LK1 GAMING KEYBOARD

© TECLADO © Precio: 3499€
© Mas informacion: Corsair © www.corsair.com

Aungue se frata de un teclado gaming, el Raptor LK1 resulta in-
teresante por su sencillez y resistencia. Tiene un disefio delgado,
respuesta anti-ghost y teclas gaming, intercambiables en
negro o rojo (para cursores y WASD). Pero lo mejor es que tiene
una estructura resistente a liquidos que filtra cualquier vertido.

INTERES 00000000

Pasate ala era
del WiFi AC

D-LINK DSL-3580L

© Router WiFi © Precio: 159 €

© Mas informacidn: D-Link

© www.dlink.com/es

Si tienes un ADSL con gran ancho de
banda en casa y quieres sacarle el
maximo partido, el DSL-3580L de
D-Link es uno de los routers mas inte-
resantes. Incorpora la nueva tecnologia
Wireless AC a 1200 Mbps, cuatro
veces mas rapido que el estandar "N"
actual. Ademas es compatible con co-
nexiones de fibra éptica.

INTERES 000000000
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Potencia de

proceso concentrada

ALIENWARE X51 ANDROMEDA R2

© PC DE SOBREMESA © Precio: Desde 1.098 €
® Mas info.: Dell / Alienware © www.dell.com/es/p/alienware-desktops

Los equipos Alienware X51 ha sido actualizados a las nuevas versiones
Andromeda R2 con el equipamiento mas avanzado. El tope de gama
incorpora un procesador Intel Cor& i7-4770K, grafica GeForce GTX
760, 8 GB de RAM DDR3, disco duro de 1 TB y Windows 8 64-bit.

INTERES 000000000

Maquinas
muy serias

MOUNTAIN WORKSTATION

© PC SERVIDOR © Precio: 2179 € (i7-E 4000)
© Més informacién: Mountain
© www.mountain.es

Mountain acaba de presentar sus nue-
vas Workstation, equipos orientados

al area profesional, pero que también
pueden adoptar el papel de PC de altas
prestaciones. El Mountain Next-Gen i7-E
4000, por ejemplo, cuenta con un chip
Core i7 4930K (Ivy Bridge-E), gréfica
GTX 770, 8 GB de RAM y discos HDD y
SDD. iUn maguindn!

INTERES 00000000

Juegos bajo Android
en la nueva tablet-consola

ARCHOS GAMEPAD 2

© TABLET-CONSOLA © Precio: 180 €

© Més informacién: Archos © www.archos.com

El fabricante Archos acaba de introducir su nueva tablet
tactil Archos Gamepad 2. La resolucion se incrementa a los
1280x800 pixeles en su pantallade 7" y cuenta con nuevos
controles de pulsacién. Esta impulsada por un chip A9 y GPU
Mali 400 con 2 GB de RAM. También tiene WiFi y Bluetooth.

INTERES 0900000



Pantalla ultrapanoramica

LENOVO LT29342
© MONITOR © Precio: 829 € © Ms informacién: Lenovo © www.lenovo.com

Poco a poco, van llegando nuevos monitores en formato ultrapanoramico 21:9. El modelo
ThinkVision LT3934z acaba de ser introducido y esta basado en una pantalla AH-IPS LED de
29 pulgadas, con una resolucion de 2560x1080 pixeles. Incorpora también una web-
cam, altavoces estéreo de 3W y conectores HDMI, MHL, DVI-D, VGAy USB 3.0y 2.0.

INTERES 0000000

Graficos a la ultima asequibles

CLUB 3D RADEON R7 260X ROYALKING

© TARJETA GRAFICA © Precio: 13790 €
© Mas informacién: Club 3D @ www.club-3d.com

La nueva generacion de graficos AMD
contempla una amplia gamay la
GPU R7 260X es una variante
equilibrada, muy potente pero
con un precio ajustado en la gra-
fica de Club 3D. Cuenta con 2GB
de memoria GDDR5 y soporta las tec-
nologias mas avanzadas (AMD TrueAudio,
DirectX 11.2, 4K, etc.).

INTERES 000000000

Monitor por !JSB

ASUS MB 168
© MONITOR © Precio: 195 € © M4s informacion: ASUS @ www.asus.com/es

ASUS acaba de presentar el moni-
tor MB 168, que sélo requiere de
una conexion USB para reproducir
imagenes. Se trata de una pantalla
LED de 15,6" con un perfil de 8
mm y un peso de 800 gramos. El
MB 168 soporta resoluciones de
hasta 1920x1080 pixeles. Puede
complementar a los equipos ASUS
Zenbook o a un barebone.

INTERES
0000008

ASROCK M8

El sorprendente ASRock
M8 -que puedes ver en
micromania.es- confirma
su comercializacion

en Espafia. Se trata de

un equipo barebone
avanzado, basado en

una placa mini-ITX y
equipado con sonido 3D,
WiFi, Bluetooth y grafica
de doble slot.

www.asrock.com/
microsite/m8/

GIGABYTE BRIX PROJECTOR

Al miniPC Brix
recientemente
acutalizado,
Gigabyte
anadird una
nueva variante
=3 L) equipada con un
videoproyector.

El Brix Projector

ofrecera iluminacion LED

con resolucién de 854x480 pixeles en una
proyeccion de 7 a 85 pulgadas.

www.gigabyte.com

DELL ULTRASHARP U3014

El fabricante Dell
acaba de presentar

su monitor LED
UltraHD de

30" anunciado

hace pocos

meses (1600%).

La pantalla

Ultrasharp U3014

con resolucion

de 2560x1600

se lanzara en el primer
trimestre de 2014 y llegara
acompaiiada de variantes
de 27" (1000%) y 24" (600 %) con las mismas
especificaciones técnicas.

www.dell.com/es/

MEMORIA DDR4
EN CAMINO

Una nueva generacion de
memoria se esta ya fabricando
(Micron, Samsung). La memoria
DDR4 empezara llegando con
modulos de 16 y 32 GB y seran
hasta un 25% mas rapidas que las
DDR3. Ahora, falta desarrollar las
placas que soporten este estandar.

www.samsung.com

LOGITECH BLUETOOTH
SPEAKERS Z600

Si buscas unos altavoces

qgue puedas compartir con
varios dispositivos, los Z600
de Logitech pueden ser la
solucién. Gracias a la conexién
inalambrica Bluetooth, los
Z600 admiten hasta 3
dispositivos, (PC, tablet,
movil...) y ademas tienen

un disefio muy atractivo.

www.logitech.com
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I TECNOMANAS

GUIA DE COMPRAS |

L SELECCION MICROMANIA

Te detallamos en esta lista el equipo para
jugar por el que optariamos nosotros, con
componentes avanzados pero asequibles.

DISFRUTA DE LA VELOCIDAD

Ya ha llegado «F1 2013», y la mejor
manera de jugarlo, también. ,
Si quieres disfrutar de la
velocidad a tope, el volante
de Thrustmaster Ferrari F430
te ofrece un tacto y acabado
realista y un buen manejo. Cuenta
con cambio de marchas por levas, rueda
"Manettino” y un potente motor Force
Feedback con tecnologia Touchsense.

Su precio esde 109 €.

COMPONENTES: PRESUPUESTO
» CAJA: NZXT Phantom 410 94¢€
» PLACA BASE: ASUS 8Z87-A 13790 €
» PROCESADOR: Intel Core i5 4670K 20490 €

» RAM: 16 GB DDR3 1866 142€

» TARJETA GRAFICA: MSI GEFORCE GTX 760 GAMING 23990 €
» TARJETADESONIDO: SBReconZ 100€
» DISCO DURO: 1 TB SATA/600 35" (7200 rpm)

+SSD 0CZ Vertex Plus 120 GB 60+140 €
» UNIDAD GPTICA: Combo Biu-ray/SATA LG GGC-H20L 7€
» MONITOR: BenQ XL2411T (LED 24" 3D - 144 H2) T5e
» ALTAVOCES: Creative Inspire T6160 / A520 5.1 T0€
» RATON Y TECLADO: CM Storm QuickFire TK, CorsairM60 82+ 43€

TOTAL 1659 €
PERIFERICOS EXTRA:

¥ Trustmaster GPX 28€
¥ Razer Kraken 71 9999 €

APOYO TACTICO Y DISENO ADAPTABLE

EIST.R.LK.E. 7 de Mad Catz introdujo algunos conceptos
nunca explorados antes en los teclados gaming, como su
disposicion modular y adaptable. El S.T.R.LK.E. 5 ofrece
eso mismo. No cuenta con el sofisticado panel VENOM pero
si con un médulo con pantalla E.Y.E. OLED que cubre muchas
funciones gaming y resulta muy Ultil. El precio es de 159 €.
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iLo mejor

Mantén tu equipo actualizado para jugar

MENDACIONES DE

ASUS Z287-A
© 13790 € © Mis informacidn: ASUS © www.asus.com

Como era de esperar, los nuevos chips Haswell requieren =
un nuevo socket (1150) y nuevo chipset Intel (Z87), asi que ya N -
hay un montén de modelos nuevos con estos requisitos. El basico 3

de ASUS es uno de los mds equilibrados. Admite hasta 32 GB de RAM,
cuenta con 3 PCle, 4 slots para RAM, 6 SATA, 4 USB 3.0, salidas HDMI. Por
supuesto, tiene sonido HD integrado (Realtek ALC892) y soporte de red.

2

AMD FX-8120

© 13790 €
© Més informacién: AMD
© www.amd.com

INTEL CORE 17 4960X

D 969€
© Mas informacién: Intel
© www.intel.com

Intel introduce los nuevos chips Core i7 Ivy Bridge-E
de cuarta generacion, para el socket 2011. El nuevo
procesador Core i7-4960X Exteme de 6 niicleos a
3,6 GHz se sittia como tope de gama.

Compatible con socket AM3+ y con un precio
ajustado este chip de la nueva serie de AMD FX con
arquitectura Zambezi de 32 nm cuenta con ocho
nticleos a 3100 MHz.

MSI GEFORCE GTX 760 TWIN FROZR GAMING
© 23990 € © Mis informacion: MS| © es.msi.com

Actualizamos nuestra recomendacion con esta tarjeta gréfica
basada en la menor de las GPU gaming de NVIDIA de su nueva
generacion, la GeForce GTX 760. Ofrece un alto rendimiento con
juegos y, esta version de MS, incorpora un eficiente sistema de
refrigeracion Twin Frozry 2 GB de memoria GDDR5. Es compatible
con DirectX 11.1y ofrece resoluciones de hasta 2560x1600.

e
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ZALMAN Z11 PLUS

D 64e
© Mas informacién: Zalman
© www.zalman.com

COOLER MASTER COSMOS 1l
D 384¢

© Mas informacién: Cooler Master
© www.coolermaster.com

La Cosmos Il tiene un disefio soberbio y espectaculay,
con detalles ingeniosos. Admite graficas de hasta
385mmy placas XL-ATX. Su frontal tiene conexiones
2x USB 3.0, 2xUSB 2.0, audio infout y eSATA.

Si la torre-midi Z11 de Zalman ya es toda una
tentacion, la version plus es una compra muy
recomendable. Dispone de puertos USB 3.0 y una
refrigeracion muy optimizada.

G.SKILL DIMM 16 GB DDR3-1866 KIT (2X8GB)
© 142 € © Més informacién: G.Skill @ www.gskill.com

Entre las nuevas memorias de la serie Trident X de G.Skill, destaca este
kit F3-1866C8D-16GTX, con excelentes prestaciones. Con el puedes
dar el salto alos 16 GB con dos modulos para doble canal y prepararte
para las exigencias de los juegos. Funcionan a 1333 MHz, estandar més
extendido en [as placas base modemas y estan optimizados paralos
nuevos chips de Intel y AMD. Su tasa de latencia es de CL8-9-9-24-2N.

ASUS XONAR DGX 5.1

©4249¢
© Més informacién: ASUS
© www.asus.es

La Xonar DGX 5.1 de ASUS combina el sonido
envolvente de alta definicién del estandar Dolby
Headphone 5.1 con el motor de audio para juegos GX
2.5y un amplificador para auriculares.

CREATIVE SOUND BLASTER ZXR

D 24999 €
© Mas informacién: Creative
@ es.creative.com

Las tarjetas Creative basadas en el chip Sound
Core3D sumardn pronto a su gama la espectacular
ZxR, con las prestaciones mas altas y las tecnologias
mas avanzadas como la de SBX Pro Studio.




para tu PC!

con lo mas nuevo en hardware para PC

HARDWARE Y PERIFERICOS

ASROCK 990FX EXTREME 3 MSI BIG BANG-X POWER Il

© 9690 € © 409 €
@ Més informacién: ASRock
© es.msi.com

: © www.ASRock.com

La Big Bang Power |l es la placa con chipset X79
mas brutal para los nuevos Core i7 (socket 2011)
soporta 128 GB memoria en 4 canales e incorpora
sonido THX TruStudio PC.

Para pasarte a los chips de nueva generacion de
AMD necesitas una placa con socket AM3+ y este
modelo de ASRock es asequible y tiene todo lo

|

|

@ Mds informacidn: MSI |
necesario: red, sonido, eSATA, SATA y USB 3:0.

INTEL CORE I5 4670K
© 20790 € © Més informacion: Intel © www.intel.com

Con la cuarta generacion de procesadores Intel Core, nos llegan los nuevos
Corei5 que tienen un precio bastante moderado. Estos chips Haswell estén
fabricados en 22 nm y en la variante "K" permiten desbloquear para overclocking
sus cuatro niicleos a 3400 MHz. Admite memoria de doble canal, tiene un

consumo muy ajustado e incorpora la GPU Intel HD Graphics 4600 que da un

rendimiento bastante aceptable, incluso careciendo de una tarjeta gréfica.
SAPPHIRE R7 260X 2GB OC ZOTAC GEFORCE GTXTITAN |
© 13290 € 9969 €

© Mas informacién: Zotac
© www.zotac.com/es/

© Mas informacién: Sapphire
© www.sapphiretech.com

Esta Sapphire con GPU R7 260X de la nueva
generacion de AMD se sitian en la gama media y
ofrece un alto rendimiento y cierta capacidad de
overclocking. Soporta DirectX11.2 y resoluciones 4K.

Ya estan disponibles las nuevas GeForce GTX Titan,
con la GPU mas potente y avanzada que puedes
instalar en tu PC. La Titan de Zotac tiene 6144 MB
de memoria y un interfaz de 384 bit.

NZXT PHANTOM 630
© 189,90 € @ Mas informacidn: NZXT @ www.nzxt.com

El precio de la Phantom 630 es mas caro de lo esperado, incluso dentro de la
gama de NZXT. Sin embargo, los mas exigentes sabran apreciar las innovaciones
con las que cuenta esta caja de plastico y acero. Un avanzado sistema modular
de discos duros, capacidad para 9 ventiladores con control de velocidad. Admite
radiadores de refrigeracion por liquido. No le faltan puertos USB 3.0x2 USB 2.0x2,
conexion de audio, lector de tarjetas y filtros anti-polvo.

GEIL DIMM 32 GB

DDR3-2666 QUAD-KIT

D 699 € @ Mas informacidn: Gell

© www.geil.com.tw/Spanish/home

Existen kits de 32 GB DDR3 2400 para cuddruple
canal y sistemas con chipset Intel X79 por la mitad,

pero este kit DDR3 2666 es hoy por hoy, el nova
mas de las memorias.

KINGSTON HYPERX BEAST
DDR3 1600 8GB (2X4GB) CL9

® 50 € © Mas informacion: Kingston
© www.kingston.com/es

A dia de hoy, no hay juego que no puedas poner a
tope con 8 GB y este kit, el mas basico de Beast.
Cuenta con prestaciones aptas incluso para
overcloking.

CREATIVE SOUND BLASTER Z
© 99,99 € © Mas informacién: Creative © es.creative.com

Equipadas con el procesador de audio de cuatro nticleos Sound Core 3D, Creative
ha renovado su gama de tarjetas PCI-Express con tres modelos de alta calidad

y rendimiento. De ellas, la Sound Blaster Z es la mas basica y atin asi ofrece un
completo sistema de audio. Incorpora las tecnologias SBX Pro Studio, que reproduce !
sonido envolvente3D en auriculares, y Crystal Voice para comunicacion por voz en
juegos online. Soporta estandares de sonido Dolby Digital Live y DTS Connect.

Santiago Tejedor
Redactor Jefe de Micromania

JE TU PC A LA ULTIMA

Aqui te presentamos la configuracion mas
potente para equipar a tu PC y disfrutar de lo mas
avanzado y con el maximo rendimiento.

EL MEJOR HEADSET PARA JUGAR
El mes pasado analizamos este el
Ear Force Z Seven de Turtle Beach
y llegamos a la conclusion de que,
pese a que su precio de 269,90€
no esta a alcance de todos los
bolsillos, merece cada euro. Ofrece
sonido 3D Dolby Surround en 5.1,
optimiza el chat de voz y cuenta
con un procesador digital de
sefial. Aspectos como el disefio, la
calidad actstica y la conectividad
estan a la misma altura.

COMPONENTES: PRESUPUESTO
¥ CAJA: Cooler Master Cosmos Il ATX 384¢€

 PLAGA BASE: M| Big Bang Power I 409¢
» PROCESADOR: Intel Core i7 4960X 969 €
» RAM: Gell 32 GB DDR3-2666 699 €
» TARJETA GRAFICA: ZOTAC GTX TITAN 969 €
» TARJETA DE SONIDO: Creative SB Recon3D Fatlfty Champ.  200€
% DISCOS: 2x WD VelociRaptor SATA31TB (10K p.m.)

+$SD Samsung 830 512 GB SATA3 558 + 639 €
» UNIDAD OPTICA: Blu-ray Sony Optiarc BD-5740H  100€
» MONITOR: BenQ XL2720 T = 519€
’ ALTAVOCES: Crealwe TG II Senes 399¢
» TECLADO Y RATON: Bundle Logitech G700+ G510 +G930 300 €

TOTAL 6.145€
PERIFERICOS EXTRA:

¥ Asus Xtion 12490 €
» Thrustmaster Ferrari F1 Wheel Integral T500 599 €

DISENO AJUSTABLE Y MAXIMA PRECISION

El ratén Razer Ouroboros es
un periférico definitivo para los
que buscan las maximas
prestaciones con los
juegos, la flexibilidad de
un disefio personalizable
y la comodidad de una
transmision inaldmbrica.
Su sensor laser 4G

tiene una precisién

de hasta 8200ppp,
puedes hacerlo mas
largo. Su precio es
del49,99 €.
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¥ Género: Accién bélica
¥ Estudios/Compaiiia:
DICE/EA

¥ Distrib.: EA
¥ Idioma: Espaiiol

) Fecha prevista:
29 de octubre de 2013

www.battlefield.com/es

LAS CLAVES

¥ Serd un juego de accién
bélica, con gran cantidad
de misiones ambientadas
en Oriente.

9 Usaré el nuevo motor
grafico Frostbite 3,
desarrollado por DICE.

¥ Traera de nuevo el Modo
Comandante, en que
podras dirigir desde tu
tablet a tu bando en el
multijugador.

¥ DICE ha definido el
concepto de Levolution,
para indicar un mayor
dinamismo y cambio de los
escenario multijugador.

¥ Su modo individual tendra
toques de multijugador.

Primera Impresién
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- Hmm... esto es como €l dia de la marmota: <La guerra siempre

se libra en Shangai o qué? Vale, vale, la beta que hemos jugado

es impresionante, perc: tenemos ganas de mas. iMas guerra!
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La guerra total,
segln DICE.
Sobre todo en el
multi. 12 querr:

a se

[e—

I s Shangai. Si. El Asedio de
] Shangai. El mapa que ya
1 pudimos jugar en la pre-
I sentacién exclusiva a que

asistimos en Estocolmo, en las ofiei-

nas de DICE, antes de la ultima edi-

cién del E3 —ver Micromania 221-.

éOtra vez? Otra vez, si. Y es que la

beta multijugador de Battlefield 4, a

la que pudimos echar mano hace ya

unos dias —cuando leas esto el juego
estara a punto de salir, asi que tran-
qui, que no te queda mucho para me-
terle mano—, aunque ofreciera un par
de modos disponibles —Dominacién

y Conguista— no nos ha sorprendido

demasiado... No nos entiendas mal.

Pese a algtin bug que otro -algo que

tampoco deberia estar ahi a estas al-

turaaaas... DICE...— el juego luce es-

""Levolution", "Siege of Shanghai"... No, nadie
que la guerra ha estallado en el frente de DICE

lo cosas raras, es

d 4» esta a puntito.

éUna mejor campaiia individual? N

pero sus responsables aseguran que

COMMAMDER MODE

«BATTLEFIELD 4» QUIERE
REVOLUCIONAR LA ACCION EN
TECNOLOGIA, DISENO Y VARIEDAD

pectacular: Frostbite 3 en PC es una
delicia, incluso en el multijugador —
gue siempre rebaja algo el detalle—;
las animaciones son excelentes, la
libertad para moverse —incluso por
el agua- es brutal, los vehiculos son
geniales —sobre todos los helicépte-
ros—y subir a los rascacielos, lanzar-
se en paracaidas, subirte a la chepa
del enemigo y cepillartelo es... ipues
una pasada! Pero, claro... ies que
esto ya lo hemos visto y jugado hace
meses, DICE! Como somos buenos,
pensamos que los suecos se tienen

guardados varios ases en la manga,
nos quieren dar la sorpresa en po-
cos dias y dejarnos con un palmo de
narices, tanto en el modo individual
como en el multi. Asi que, vamos a
especular...

Guerra total

El modo individual —salvo los videos
y las demos realizadas por DICE-
es una incégnita, pero cuando Lars
Gustavsson nos conté cémo habian
aprendido de «Battlefield 3» y pen-
saban aprovechar algunos disefios

la ha probado fuera de DICE,
dra influencias del multi... ibien!

Para ser un buen
comandante hay que valer

El Modo Comandante sigue siendo, pese a la beta multi-
jugador centrada en el Asedio de Shangai —la sempiterna
batalla que DICE lleva meses mostrando, por aquello de
ser la mas completa-—, casi un total desconocido. Estara
disponible en la versidn final, sera uno de los mas atracti-
vos alicientes de «Battlefield 4» y desde su presentacién
oficial antes del E3 nos fasciné. Pero sigue siendo una in-
cégnita. ¢Valdra tanto como promete DICE?

K SE PARECE A...

» BATTLEFIELD 3
DICE ha aprendido y quiere mejorar
el individual con toques del genial
multijugador de «Battlefield 3».

» MODERN WARFARE 3
La guerra moderna sigue siendo
la temética, pero el escenario sera
muy distinto en «Battlefield 4».
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K TRES FRENTES

Las claves de
«Battlefield»
para la victoria

| o=

¥ Tecnologia y gréficos. (ks
Frostbite 3 el motor grafico mas
avanzado del momento? No lo
sabemos. No lo creemos. Pero
es mucho mejor que su predece-
sor. Tanto por el realismo en FX
COmMOo por no usar tanto "truco
de optimizacion” como antes.

» El combate se extiende alo
social. BattleLog es la expan-
sidn al medio social de la batalla
de «Battlefield 4». Un medio en
el que tanto el juego de DICE
como su competidor, «Call of
Duty Ghostsy, tienen muy claro
que hay un frente abierto.

» Personalizaci6n extrema. El
soldado personalizado, es clave
en los juegos de accion bélica.
Las cuatro clases basicas dispo-
nibles en «Battlefield 4» parecen
pocas, pero la libertad que
permiten es notable, maxime en
disefios tan completos como el
mapa de Shangai de la beta.

La verdad es que Frostbite 3 ofrece detalles visuales de lujo. Es mt
mejor que su predecesor y algunos efectos son ¢ I

——
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éQué pasaene

| Mar de China?

=) olla en

del multi para mejorar el modo indi-
vidual, estamos seguros de que nos
vamos a encontrar una campafa
mejor que en el juego anterior —algo
nada dificil, por otro lado-.

Pero el multijugador estamos se-
guros de que volvera a dar el Do de
pecho de «Battlefield 4». Esta beta
mostraba, sobre todo por el mapa
elegido, perfecto ejemplo de lo que
quiere ser el nuevo «Battlefield», una
sintesis magistral de los conceptos
disefiados por DICE: Levolution —esa
transformacién dindmica del entor-
no segln se desarrolla la batalla—,
personalizacién de soldados, uso de
vehiculos, libertad de movimientos
en lo vertical y hasta en lo marino y
lo submarino —algo muy, muy atrac-

El multijugador,
como siempre
en la saga, ==

EL MULTIJUGADOR QUE SE HA VISTO
POR AHORA SE MUESTRA SOLIDO Y
ESPECTACULAR... ¢Y LA CAMPANA?

tivo— y como el caos de la guerra se
puede convertir en una sinfonia de
destruccion y de accion.

EL «Battlefield» secreto

Pero «Battlefield 4» sigue siendo, in-
tencionadamente o no, un enigmaen
muchos aspectos. Lo que hemos vis-
to y jugado da a entender mucho, le-
yendo entre lineas: mas calidad téc-
nica, mas fluidez de la accién, una
campania individual que, a poco que
DICE cumpla lo prometido, puede ser

realmente espectacular -algo muy
necesario tras «Battlefield 3», insis-
timos—y un multijugador que, en fin,
siempre ha sido la verdadera razon
de ser de la saga, desde aquel lejano
«Battlefield 1942y,

Queremos confiar en «Battlefield
4y y no creemos equivocarnos si de-
cimos que DICE puede haberlo cla-
vado, pero hasta que no probemos
la version final, no estaremos segu-
ros de quién se sentara este afioenel
trono de la accién bélica. A.C.G
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PREVIEW

INFOMANIA

DATOS

9 Género: Accién

¥ Estudios/Compaiiia:
Ubisoft

¥ Distrib.: Ubisoft

¥ Idioma: Espafiol

¥ Fecha prevista:
Noviembre 2013

| assassinscreed.ubi.com

LAS CLAVES

¥ Serdla nueva entrega
de «Assassin's Creed»,
ambientada en el

AL o |Ron ron, ron, la botella de ronl...

¥ El protagonista sera
Edward Kenway, abuelo

de Connor, y pirata.
¥ Disputaris batallas

I -

navales espectaculares

y viviras emocionantes i
abordajes.

¥ Aparecerian nombres
RUENLT

legendarios de la 5 ’i l

pirateria, que combatiran (; 3
junto a ti, como
Barbanegra.
¥ En el apartado técnico |
y visual ser3 el mas |
impresionante de la saga.

Primera Impresion pes ,'{, P _,

7

|P|ratas' Ya era Io que nos faltaba por ver en la historia de los
gsc—gsmos Aunque hc_)m_bre bien mirado, los chicos eran unas -
joyitas: bandidos, criminales, corsarios... isi, les pega!

*
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iEs la hora de los asesinos! iY de los piratas! El nuevo «Assassin's Creeds n
lleva al Caribe del siglo XVIII, y nos mete en la piel... ide! abuelo de Connor Ke

-
f -

iOctiltate en las
sombras de la
jungla caribefia!
El nuevo entorno
de juego sera algo
inédito en la saga.

| | Caribe. Los piratas. Y no
estad Jack Sparrow, sino
los de verdad: Barbanegra,
“2 Calicé Jack, Benjamin Hor-
y Edward Kenway. Si,

bablemente el dltimo no te suene
tanto como los otros -y, desde lue-
go, no como Jack Sparrow-. Eso es
porque se trata del abuelo de Con-
nor. iSi, hombre, Connor Kenway!
Este chiquito... a ver... el pequefio
de Hytham Kenway. Ese tipo que se
subia por las paredes de los teatros
para asesinar a gente en los palcos...
<No? Venga, Connor Kenway, el pro-
ta de «Assassin's Creed lll». iAhoral!
Pues si, la saga de asesinops vuel-
ve en «Black Flag» con otro giro a la
Historia y otro viaje temporal, en este
caso mas hacia el pasado —aunque

iAl abordaje, mis valientes! (Qué
lleno de piratas? iBa

snavalesy a

EL CARIBE DEL SIGLO XVIII ES
EL NUEVO ESCENARIO PARA LAS
AVENTURAS DEL PROXIMO ASESINO

no mucho-. En concreto, al afio 1715.
Y, como ye hemos dicho, al Caribe de
los piratas. Un mundo cruel, salvaje y
donde el mar esta lleno de peligros y
amenazas. De amenazas con patade
paloy parche en el ojo.

Piratas y asesinos

La versién que hemos podido probar
de «Black Flag», gracias a Ubisoft y
Nvidia, estaba bastante limitada en
susopciones, perodiseccionaba bas-
tante bien las posibilidades de la nue-
va entrega de «Assassin's Creedm

accion en batallas navales, aborda-
jes, asaltos a fortalezas costeras,
combate cuerpo a cuerpo, con pisto-
las, sable en mano y, como no, la hoja
oculta de los asesinos que tan Util es
en las distancias cortas.

Vamos a pasar por alto que, siendo
una versién beta -muy, muy beta—
los bugs y fallos de |A no eran pocos,
pero miremos al disefio de accién.
éNovedoso? Mas que por la innova-
cidn, se puede decir que «Black Flag»
apuesta por la evolucién. Las bata-
llas navales, heredadas de su pre-

El legado familiar continua
con los piratas del Caribe...

Edward Kenway. Abuelo de Connor Kenway, que era el
protagonista de «Assassin's Creed llI». Y padre de Ha-
ytham Kenway. Que también salia en «Assassin's Creed
llI»... Es decir, que en cierto punto también estan conec-
tados con Ezio, el de los juegos anteriores. Y con Altair,
claro, el origen de todo. Pero no son sino "recuerdos de
Desmond Miles, que es el verdadero protagonista de toda
la saga. éNo se esta complicando todo un poco?

» ASSASSIN'S CREED Il
El parentesco familiar directo entre
los protagonistas se une al paso a
América de la ambientacidn.

? SAINTS ROW 4
Un juego donde la libertad de
accion impera, aungue el tono es
mucho mas gamberro y brutote.

sarsamanis 0T




Combate junto a los piratas mas famosos de la Histor
F. ~al - e - AR qL__'__'— " 8

EN EL CARIBE
Los asesinos
abordan la época
de los piratas

? Multijugador con sabhor
tropical. De nuevo el apartado

ah
puntos fue

jes y clases estaran d

» De nuevo, el toque histé-
rico. Si, la Historia también
estara presente en «Black
Flagn, justo con los personajes
mas representantivos: ipiratas!
De Barbanegr, I
Veremos unos

decesor, ganan en dinamismo y es-
pectacularidad —a lo que contribuye,
claro, un motor gréafico sensacional-.
Eso si, por lo visto y jugado va a ser
mas que recomendable agenciarse
un buen pad. Y aunque hemos echa-
do de menos, ligeramente, algo mas
de sencillez en los controles de las
camaras, la verdad es que lo de ca-
fionear a otros bajeles o a las fortale-
zas costeras enemigas va a ser algo

El escenario perfecto
para la batalla naval. Las
batallas navales que arrasaron

con comba
abordajes

84 micromania

escenarios para
un multijugador
total. C

LAS BATALLAS NAVALES Y
LOS ABORDAJES SERAN UNA
CONSTANTE DURANTE EL JUEGO

muy divertido. Muy, muy divertido. Y
luego estara la accion en tierra firme.

100% estilo "assassin"

En el combate y la lucha en tierra
firme habra, quiza, menos espacio
para la sorpresa. Edward, quiza, en-
cuentra mas innovacion en su arma-
mento que en cualquier otro apar-
tado. Luchar con dos sables o usar
las pistolas combinadas con los pu-
fios y las espadas, va a ser una expe-
riencia interesante por lo que hemos

podido ver. La interaccion con el en-
torno a la hora de saltar, trepar, col-
garse, etc. es menos sorprendente,
pero no menos efectiva que en los
juegos anteriores. Si queda por ver
si «Black Flag» mejorara la IA —aun
bastante verde- y, como parece, se
centrara mas en la accion y menos
en la cinematica, como le pasaba a
«Assassin's Creed lll». Pero, desde
luego, lo gue va atener es espectacu-
lo visual por los cuatro costados. iVe
preparando tu parche! A.P.R
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K PARA PARTICIPAR

Es muy sencillo. Lo tnico que tienes
que hacer es entrar en Facebook.com/
revistamicromania y dejarnos tus co-
mentarios sobre «Call of Duty Ghosts».

Micromania 225, ya en tu quiosco

Tienes hasta el dia 18 de noviembre
para participar. Estas son algunas suge-
rencias, pero... icuéntanos las experien-
cias que tu quieras!
1. ¢éQué es lo que mas te gusto
de Modern Warfare 3?
2. éQué habrias cambiado del juego
anterior de Infinity Ward?

3. éQué esperas del nuevo
Call of Duty Ghosts?

iLos 5 mas originales se llevaran

de regalo el juego completo!

Los ganadores seran elegidos por

la redaccién de Micromania y
publicados en Facebook el dia 19

~"1 4 de noviembre.
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PREVIEW

¥

INFOMANIA

DATOS

¥ Género: Estrategia

¥ Estudios/Compaiiia:
Firaxis/2K Games

¥ Distrib.: Take 2
¥ Idioma: Espaiiol

¥ Fecha prevista:
15 de noviembre

| Www.XCcom.com

LAS CLAVES

¥ Seré la primera expansién

para «XCOM Enemy
Unknownn.

¥ Necesitara el juego
original y solapara sus
contenidos con los
de «Enemy Unknowny,
modificandolos.

¥ Incluiré nuevos tipos
de alien que podremos
capturar y estudiar.

¥ Podrés aplicar a tus
soldados modificaciones
genéticas y mecanicas
gracias a los nuevos alien.

¥ Habra un nuevo enemigo
humanos: los EXALT.

Una fuerza proalien gue
deberas eliminar.

Primera Impresion
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Genes _imejntes y mucho algen suelt

— el

.

XCOM:

Enemy Within

Creias haberlos matado, pero son como las cucarachas: isiempre

'

hay mas de donde salieron los otros! Y estos son aliens nuevos...

a primera expansion de
«Enemy Unknowny ya esta

casi aqui. La hemos visto,

" |a hemos jugado y, aunque
se trataba de una version muy, muy
limitada en sus opciones, podemos
decir que si hace meses empezas-
te a dejar de dormir porque era mas
importante acabar con la invasion
alienigena, mas te vale ir despidién-
dote de tu familia para unas cuantas
semanas, porque las novedades de
«Enemy Within» te van adejar tan pe-
gado a la silla que te van a tener que

despegar con rascador de las horas
que te vas a jugarlo. Avisado quedas.

Capa sobre capa

Aungue te lo mencionamos hace un
par de meses cuando te mostramos
las primeras imagenes de «Enemy
Within», no esta de mas recordar la
filosofia de disefio de la expansion,
porque es un pilar fundamental de
su disefio. Firaxis ha creado «Ene-
my Withiny siguiendo la miema idea
de las expansiones de «Civilization
V», esto es, solapandose con el con-

tenido original, fundiéndose con él
y, en parte modificando en el senti-
do de ampliacién. Pero cambiando-
lo de forma irreversible. Esto implica,
lo primero, que no es una expansion
autojugable. Necesita a «Enemy
Unknowny. Y por otra parte, una vez
instalada y activada, el original que-
da modificado para siempre. Ahora
bien, émerecerd la pena? Pues des-
de ya te decimos que si, a no ser que
la versidn final de «Enemy Withiny de
repente metauntroyanooalgoasien
tu PC, porque seria lo (inico que nos



iMas enemigos a
los que combati

haria echarnos para atras. Vamos,
que si quiere Sid Meier le mandamos
ya por correo un sobrecito con nues-
tro dinero, porque visto lo visto, es
como si ya estuviera en su bolsillo »

iMas aliens!

iEs la guerra!

Lo primero que recordaras de lo que
te contamos en nuestro anterior re-
portaje es la aparicion de nuevos ti-
pos de aliens gue se suman a los
viuejos conocidos de «Enemy Unk-
nowny —no los sustituyen, se suman
a ellos—: ialiens con implantes meca-
nicos! iAliens cyborgs!

Los aliens cibernéticos seran, en
algunos casos, mas poderosos gue
sus "primos" orgéanicos. Los sectoi-
des dan paso a los mecanoides. Y, en

‘}_Gf‘:os: Woders
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¢Humanos pro alienigenas?
Los EXALT entran en accion

Cuando se desatan las guerras y las invasiones, siem-

pre hay una parte de la poblacién invadida que se sitta
del lado del invasor, ya sea por conviccién, temor o afan
de supervivencia. £En qué punto se sittian los EXALT? Se
trata de una faccion de humanos pro invasores alien que
no luchan junto a ellos, pero si a su favor. Te enfrentaras a
ellos en miiltiples batallas hasta que acabes con su cuar-
tel general. Asi que, por si los alien te sabian a poco...

Mecas y mutantes frente a frente. :

LA INVASION ALIENIGENA
PROSIGUE, CON MAS ARMAS,
UNIDADES Y ENEMIGOS A COMBATIR

general, existiran versiones "mecani-
zadas" de casi todos los aliens vistos
en «Enemy Unknowny.

Esto implica justo eso: podremos
estudiar estos nuevos aliens y desa-
rrollar tecnologias para aplicarlas en
nuestros soldados humanos. Surgen
asi dos nuevas vias de investigacion
en «Enemy Within» que nos llevaran
a desarrollar soldados humano cy-
borg y soldados humanos mutan-
tes. Si, mutantes, porque ademas de
los implantes mecanicos las modifi-
caciones genéticas estaran disponi-

bles, gracias a un nuevo recurso, el
MELD. {Qué es el MELD? pues algo
asi como la nueva ambrosia genética
de «XCOM». Aquello que nos permiti-
ra cambiar a los soldados de nuestra
especie y anadirles caracteristicas
alien, bioldgicamente.

iEl enemigo en casa!

Sin embargo, lo ultimo que nos ha
mostrado Firaxis con la version juga-
ble de «Enemy Within» erajusto lara-
zon para ese nombre. Alfiny al cabo,
si hay mas aliens no son enemigos

SE PARECE A...
L& - ;ta?‘—. TR

y : ,' ’l
» CIV 5 CAMBIA EL MUNDO
pero la filo
unan
la misma.




PREVIEW

iNuevas armas contra los alienigenas! |
impl nen T .

MAS DE TODO

Las tres patas
que sostienen a
«Enemy Within»

¥ EXALT. Son
humanos
proaliens,
yson
duros de
verdad en
combate.
No pelean
junto a los
aliens, asi que
no te veras cara a cara con
invasores y EXALT a la vez. Pero
no te fies ni un pelo de que
sean de tu misma especie. Son
fuertes y malos.

» Modificacio-
nes genéti-
cas. Yano se
trata sdlo de
tecnologia y
mecanica,
ahora los
genes
también
cuentan para
crear al soldado
perfecto. Investiga a
los aliens, usa el MELD y crea
hibrides que sumen lo mejor de
ambas especies.

MUTARE AD
CUSTODIAM

» Soldados cy-
borg. Modificar
aun humano
con implantes
mecanicos ha
dejado de ser
un dilema
ético para
convertirse
en una nece-
sidad. Los nuevos
aliens "mecanoides”
son mas duros que los
organicos, asi que solo se puede
vencer al fuego con fuego. Usa
su tecnologia en tu favor.

BELLATOR
IN MACHINA
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OBJECTIVES

88% to hit

\__\_

Fire

Does up to 5 damage.

s

La variedad de
misiones s

0% critical

P

\

Siempre siguiendo las reglas de «XCOM3».

e

LOS CONTENIDOS DE «KENEMY
WITHIN» SE SOLAPAN CON LOS DEL
JUEGO ORIGINAL DESDE EL INICIO

gue vengan "de dentro”, {verdad?
Pues si, porque los nuevos —e ines-
perado- enemigos de la expansion
seran los EXALT: ihumanos renega-
dos pro alienigenas!

Los EXALT son un grupo de huma-
nos que apoyan la invasion. No lu-
chan junto a los aliens. Luchan por su
causa, pero es mas una simpatia que
unaalianza. Eso si, lo que hacenes in-
tentar sabotear a XCOM en todo lu-
gar y momento, asi que la Unica ma-
nera gue tendras para librarte de la

amenaza EXALT es combatirlos di-
rectamente. Por lo general, las misio-
nes EXALT consistiran en localizar su
actividad, infiltrar a un operativo que
robe informacién sensible y mandar
aun escuadrén a rescatarlo. Sélo asi
-y suponiendo que el infiltrado so-
breviva— daras con el cuartel gene-
ral EXALT y podras mandar alli a tus
hombres a arrasarlo. Sélo acabando
con el cuartel general podras acabar
con ellos. Y asf, te podras centrar en
los alienigenas.

Como ves, y eso que «Enemy
Within» esta ya casi aqui, la expan-
sién de Firaxis tiene reservadas aun
mas sorpresas de las que nos imagi-
nabamos. Y ya te decimos que lo que
nosotros hemos podido probar esta-
ba mas gue limitado. £Cémo sera la
versién final del juego?

De momento, lo (nico que pode-
mos hacer es ir limpiando nues-
tro disco duro para hacerle hueco,
ir reinstalando «Enemy Unknown»
y hacer acopio de viveres para unas
cuantas semanas. Iremos despidié-
nonos de la familia, dejando todos
nuestros asuntos urgentes en orden
y preparando nuestras armas, im-
plantes y genes para el momento.
iPor la humanidad! .
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Es muy sencillo. Publicaremos en micromania.es 3 informaciones sobre «Battlefield 4» los dias
28 de Octubre, y 4 y 11 de Noviembre. También publicaremos una nota en Facebook el dia 28.

Dejanos tus comentarios sobre «Battlefield 4» en, al menos, una de las informaciones publicadas en
micromania.es y en la nota de Facebook. Sélo entraran en el sorteo aquellos que dejen comentarios en
ambos medios.

Tienes hasta el 18 de noviembre para participar. Publicaremos los ganadores el 19 de noviembre en
micromania.es y en Facebook.

iLos 5 mas originales se llevaran de regalo el juego completo (version digital)!
Los ganadores seran elegidos por la redaccion de Micromania
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DATOS

¥ Género: Simulacién

¥ Estudios/Compaiiia:
Actalogic/Imsomnia

¥ Distrib.: FX Interactive
¥ Idioma: Espafiol

¥ Fecha prevista:
Octubre 2013

| www.fxinteractive.es

| LAS CLAVES

¥ Sera un simulador de
gestion de granjas, en el
que llevaras los destinos
de una en todas sus
facetas.

¥ Habra cuatro escenarios
distintos en los que jugar:
Toscana, Alpes y las costas
Este y Oeste de EE.ULL.

¥ Tendras a tu disposicion
mas de 100 vehiculos y
herramientas distintos.

¥ Podras criar a seis tipos
distintos de animales
de granja.

¥ Serd enormemente
realista en el apartado
visual, a costa de los
requisitos de hardware.

Primera Impresion
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iQuiero un tractor... virtual!___‘_;_

Y si la crisis nos empuja a dejar la ciudad y volver al campo...
¢Podras alli realizarte? Ve practicando con tu PC, por si acaso.

parte de aquello, que to-

dos hemos hecho de pe-

, quefios como trabajo

&= escolar, de hacer germi-
nar una judia en algodones moja-
dos, probablemente la mayoria de
los peceros que vivimos en ciudades
lo mas cerca que hemos estado de
una granja es cuando vamos a com-
prar huevos al supermercado. Sieres
afortunado como para haber visto
gallinas de cerca o sabes como se or-
defia una vaca, a lo mejor todo esto
te parece exagerado, pero lo de las
granjas es mas desconocido para no-
sotros que la ética y la honradez para

un politico. Aunque todo puede cam-
biar en el futuro méas inmediato —no,
no hablamos de los politicos, aeso le
vemos peor solucién-. éCémo? Pues
con simuladores como «Pro Farm Si-
mulatory, que FX va alanzar en cuan-
to leas estas lineas —y no es el unico
de esta tematica, pues Badland va
a hacer lo propio en breve con «Far-
ming Simulator 2013».

Granjeros al poder

¢Un simulador de granjas? Pues si,
como suena. No es la primera vez
que lees en Micromania sobre este
tipo de juegos, de todos modos. Y si

eres fan de los mismos, sabras que
se trata de titulos que suelen tener
un rigor considerable. Pero lo que
hemos podido ver de «Pro Farm Si-
mulator» parece que va a superar a
todo lo anterior. Y si, nos hemos dado
cuenta de que lo de llevar una granja
tiene pinta de ser mas complicadode
loque unurbanita se puede imaginar.
«Pro Farm Simulator» nos ofrecera
la opcién de levantar, gestionar y tra-
bajar nuestra granja en cuatro esce-
narios diferentes, dos europeos (la
regionitaliana de la Toscana, y los Al-
pes) y dos americanos, en las costas
Este y Oeste de Estados Unidos.
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Vale, ya hemos
seleccionado qué
vamos a cultivar
en el invernadero.

Si, pero he

Segun el area y segin el tipo de
granja que decidamos desarrollar
tendremos que escoger el tipo de
cultivos que queramos tener, las téc-
nicas que poner en practica, lospye-
hiculos y la maquinaria a utilizar, qué
animales vamos a criar y, después,
las inversiones necesarias, cdémo
gestionar el negocio, suministros...
vamos, que eso de arar, sembrar y
cosechar, y ya, es casi prehistdrico.
Pero, étan complicado es llevar una
granja? iAy, amigol... iNi te imaginas!

Abundancia de opciones

«Pro Farm Simulator», ademas de un
enorme realismo en la simulacién y
en las opciones que pondra a tu dis-
posicion, sera un juego que destque
por sus cifras: mas de cien tipos de

Ser granjero no es tan
sencillo como puedas creer

«Pro Farm Simulator» hara honor a su nombre, siendo
un simulador de lo mas completo y bastante complejo en
alguno de sus apartados. No se trata de ponerte al volan-
te de un tractor y arar un campo —que también- sino de
gestionar todo un negocio agricola en todas sus facetas.
Lo de cultivar y cosechar es sélo parte del desafio. Lo ati-
pico de su tematica, sobre todo para los urbanitas, podra
parecerte trivial, pero como simulador apunta a ser duro.

ag

ORGANIZAR UNA GRANJA, SU
GESTION Y MANEJAR VEHICULOS.
SERA UN SIM COMPLETO Y COMPLEJO

vehiculos y maquinaria estaran dis-
ponible, segun la granja que levante-
mos. Habra seis tipos de animales di-
ferentes que criar, incluird licencia de
maquinaria agricola real, como John
Deere -la Unica que nos suena, para
qué vamos a decir otra cosa—, MAs-
sey Ferguson, Lanza, Valtra o Fendt.
Y luego decenas de videos con los tu-
toriales de cada accidén posible, que
seran absolutamente necesarios
para ponerte a la faena.

FX ademas incluira en la edicién en
espanol el DLC de pago gue existe en

paralaversion de Steam, loqueesun
aliciente.

Eso si, la beta que hemos probado
-y por lo que sabemos, a la versiopn
final le pasara igual- exigia unos re-
quisitos bastante elevados para po-
ner el apartado gréfico a tope. Y es
gue, aungue no lo parezca, el realis-
mo visual de «Pro Farm Simulator»
sera algo pasmoso.

Si te gusta el género y quieres pro-
bar una temaética diferente y original
en el tema de los simuladores, no de-
berfas perderlo de vista. A.P.R.

» FARMING SIMULATOR 2013
El gran rival, del mismo género y
temndtica, algo mas accesible y
jugable, en lineas generales.

» TRAINZ SIMULATOR 12
Un simulador mas "tradicional”,
pero tan realista y exigente como
el que mas. Nada es sencillo...




BE A SHADOW, MY FRIEND!

Decia Bruce Lee en aquel anuncio: "be water, my

friend!", pero te asegu

ramos que si quieres

sobrevivir en la Ciudad, metido en la piel de

Garrett, lo que debes ser es... iuna sombra! .

ace unos dias Garrett es-
tuvo en Madrid e intentd
robar en un lugar plagado
de tesoros culturales y ar-
tisticos de gran valor: el palacio de Li-
nares. Pero su presencia no solo fue
detectada rapidamente, sino incluso
anunciada. Y es que Joe Khoury, el
productor de Eidos Montreal del nue-
vo «Thief», vino para mostrarnos una
primera version jugable de su nuevo
titulo —a la que pudismo echar mano,
en nuestro afan de émulos de nues-
tro ladrén favorito—, que no sélo re-
cuerda a los sensacionales y legen-
darios clasicos en que se inspira,
sino que el realismo que muestra en
su apartado grafico y las novedades
en su jugabiidad dejaran muy atras a
los titulos originales, convirtiendo al
nuevo «Thief» en un nuevo referente
del sigilo y la accion tactica.
Eso si, el propio Khoury ya nos avi-
s0 de que esta version ad hoc para la

£

-~
puesta de largo de «Thief» cam- - : :
biara en algunos detalles y me- ‘
joraras diversos apartados en i
la version final del juego. Asi i
que si lo que vimos nos gus-
16, las perspectivas de «Thief»
para cuando esté cabado son
estratosféricas.

Entre las sombras

«Thief» hereda del clasico en que se
inspira sus lineas maestras de di-
sefio y jugabilidad: sigilo, uso de las
sombras para moverte por el esce-
nario, robo de objetos, evasion de los
enemigos de forma subrepticia... Y
libertad de movimientos y explora-
cion por el escenario. Lo que hoy pa-
rece ya habitual, en su momento fue
revolucionario, pero es que el paso
del tiempo le ha sentado fenome-
nal al nuevo «Thief», con un trabajo
excepcional de Eidos Montreal, que
parece haberse convertido en un es-
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=% Te han pillado! iSaca la
4 porra! El combate cuerpo -
""" "3 cuerpo debe ser el ultimo
recurso de Garrett, sobre
todo si hay mas de un
enemigo a la vista...
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¥ Género:
Accidn/Aventura

¥ Estudios/Compahia:
Eidos/Square Enix

¥ Fecha prevista:
28 de febrero de 2014

CcOMO SERA

serd el mismo
que en los juegos cl
Tu objetivo principal
sera

aunque la
trama te involucrara e
escenario mas pelig

Tus arma
seran

principale

f! o W&M&shmmymmqﬂémWﬁpm&, <
JER como Basso, que te encargara "trabajitos” a tutiplén conlos que. -
. conseguirds enriquecerte, esmqqq.l,enoteﬁesdenaﬁe Bueno, y de
Basso... ﬂ"u i : ntara a las secuelas de una en
: acion, a un antiguo culto que maneja
; Tos hilos de la politica, a unos guardlas que te buscan en cada rincén,
* pues Garrett tiene puesto precio a su cabeza, y a mil y una dudas que te
llevaran, adarte cuenta de que solo pued&s ﬁarte..\de ti mismo.

JEp—

iAh, el arco de Garrett! Sin duda uno de los

T elementos mas significativos en el disefio
del «Thief» original -sino el que mas- que

vuelve, como no podia ser de otro modo,

con una variedad de flechas alucinante...

La Ciudad es ahora mas real que nunca. El primer
contacto con las calles de la Ciudad, el entorno en
que Garrett lleva a cabo sus acciones y fechorias, fue
espectacular. El realismo de los disefios es brutal.
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AN
Un auténtico atleta del robo... Como
maestro del latrocinio, las habilidades
fisicas de Garrett estan al maximo nivel,
i ya que para esconderse tendra que
‘buscar refugio en sitios insospechados.

Esconderse en un armario, tras una :

puerta... y asomarte sin ser visto.
Comprobaras que sera la tactica mas util

cuando los guardias estén alertados. |

tudio especializado en nuevas versio-
nes de clasicos, porque, realmente,
«Thief» no sera un "remake". "Inten-
tamos no copiar punto por punto el
«Thief» clasico en el desarrollo de la
accion. Eso ha sido clave para el nue-
vo «Thief»", segtin Khoury.

Joe Khoury nos comenté que la
Ciudad sigue siendo el escenario de
juego, pero su division en distritos
y areas, en los que le trato con per-
sonajes secundarios, el encargo de
misiones y la libertad para llevarlas

".ir'i':
g

| I
to menos atipico, en su protagonista,
Garrett, un consumado ladréon que se

vera atrapado en medio de una cons-
piracion.

En la piel del ladron

Garrett no es un héroe, sino un la-
drén. Roba, acepta encargos ilega-
les y huye de los representantes de la
ley. El problema es que en la Ciudad
hay ley, pero no justicia, y Garrett es
el perfecto chivo expiatorio en mu-
chas ocasiones, asi que su cabeza

a cabo en el orden que quieras tam- ~ tiene precio. Asi que lo mejor es no
bién sera una de las claves del juego. ‘ fiarse de nadie.
Elusodelucesy sombrasy tuhabi- .. Las armas de Garrett para llevar a

lidad para moverte entre las tltimas -
- chas de lo mas original, capaces de
~ apagar antorchas, lanzar cuerdas,

- sin ser detectado, sera el otro pilar
- deldisefio de «Thiefy. Un juego, cuan-

cabo sus misiones son un arco, fle-

En el nuevo «Thiefy: \melven varws elemenﬁﬁbasnﬁvs e
finales de los 90. Garrett, el protagonista, es el primero. El est:ln
con el sigilo y el uso de sombras, es el segundo. Pero el escenario,
es el tercer pilar sobre el que se o
construye «Thief». A caballo entre

lo medieval y lo victoriano, la Ciu-

- dad estara dividida en distritos, y

- @stos en reas. Plagada de peligros, ~
"y de aliados, sera tan protagonista ~ *
de!a aocldncomnel nismnﬁarre‘tt. :
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incendiar objetos o, por supuesto, adr
buena cuenta de sus enemigos. Pero |
no hay habilidades especiales sobre-
naturales ni de superhéroe... aunque,
enrealidad si hay algo...

Como ladrén, Garrett serd un maes-
tro no sélo en el arte de moverse entre
las sombras y el sigilo, sino en forzar i

i

cerraduras, algo muy apreciadop en
' su gremio. Y cuenta con una habilidad
especial, el "enfoque” —focus-, que le
permite revelar zonas de interaccion
especial en el entorno, objetos gue ro-
bar y le ayuda a forzar cerraduras de
forma sencilla.

Siendo un juego de accién y sigilo, y
no de rol, «Thief» sélo permitird me-
jorar algunos elementos de cara a tus
objetivos a base de compras: mas fle-
chas, mejoras del arco... Asi que, en
realidad, todo el desafio depende-
rade ti y de tu habilidad, no de tus ar-
. mas ni de poderes. Algo que hace atin
i_ mas atractiva la propuesta de «Thief».
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¢Quieres ser una sombra? A.C.G.

e

El uso de luces y sombras es una de las

claves del disefio de «Thief». Huye de
las primeras, escondete y muévete en las
segundas. Sé parte de ellas y evita al enemigo.




Sherlock Holmes
contra Jack el Destripador

Un sangriento asesino esta matando prostitutas en Londres y
Scotland Yard no sabe qué hacer. iQue llamen a Sherl ock Holmes!

lguien ha matado a al-
guien! Aunque el remedio

! del genial Gila para resol-
£ ver los crimenes de Jack
el Destripador le ponian una nota de
humor negro a los terribles aconteci-
mientos de finales del XIX en el Lon-
dres victoriano, en «Sherlock Holmes
contra Jack el Destripador» vas a te-
ner que poner a funcionar tus neu-
ronas al maximo y ser extremada-
mente cuidadoso y meticuloso en el
examen de pistas y recogida de prue-
bas. £¢Quién es el misterioso Jack?

La historia se alia con el videojuego
y se combina, en una mezcla fasci-
nante, conuno de los personajes mas
carismaticos de la novela de detecti-
ves de todos los tiempos: el mismisi-
mo Sherlock Holmes.

Materia gris

«Sherlock Holmes contra Jack el
Destripador» es una aventura enor-
memente respetuosa con la Historia
y con los terribles crimenes que sa-
cudieron Londres durante semanas,

¢COMO LO DESCARGO? °

Entra enlaweb de FX
juegos.fxinteractive.com
y en el apartado "Mi Perfil"
entra en tu cuenta de
jugador o, si no la tienes,
crea una. Solo necesitas tu
email y una contrasefia.
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Una recreacidn exacta de los crimenes
del Destripador. Er ect
historicos se recre

EN EL NUMERO 177...

La aventura mas rompedora de la saga de Frogwares
protagonizada por Sherlock Holmes fue uno de los jue-
gos mas destacados del niimero 177 de Micromania, en

Octubre de 2009. No sdlo por su calidad y lo atractivo

y que cesaron tan de repente como
comanzaron. Aunque la verdad so-
bre la identidad de Jack el Destri-
pador nunca se supo -o, al menos,
no existe versién convincente basa-
da en pruebas contundentes sobre
quién era el asesino-, la oportuni-
dad de meterte en la piel de Holmes
y descubrir la verdad est4 a tu alcan-
ce. Tendras que tomarte las cosas

d‘-'cl't\ adela

Una nueva perspectiva. £
saga de ‘?huv

ta es la primera

con calma para acumular pruebas y
examinar pistas. Podras recorrer un
Londres recreado de forma fabulo-
sa, plagado de multitud de persona-
jes secundarios y con una atmosfera
alucinante, que te hara sentirte como
sihubieras viajado atrés en el tiempo.
Un desafio para los jugadores de
mente inquisitiva, que quieran resol-
ver un enigma histérico. Como tu.

de su trama, sino por su innovacién en la saga.

Mezclar elementos histéricos -y recrearlos con pasmo-
sa fidalidad- desde la propia trama, fotografias, disefio
de época y hasta urbanismo londinense, y me
pura ficcidn, con el protagonista como su maximo ex
nente, no habia sucedido antes en los juegos de Sherloc
Holmn' pero es que ademads, en cuanto al disefio de la
accion, «Sherlock Holmes contra Jack el Destripador»
también mostré elementos inéditos en la saga.

Esta fue la primera ocasion en que podia meterte en la
piel de Holmes desde una doble perspectiva de juego: en
primera persona -la habitual en la serie- y en tercera per-
sona, lo que resultaba muy Gtil en determinadas esce-
nas y situaciones, pudiendo alternar entre una y otra a
voluntad. El disefio de puzles y de la investigacién tam-
bién se alejaba de la habitual estructura de las aventuras
de Holmes, siendo ahora mucho méas elaboradas, variadas
y complejas, en lo que intervenian también los factores
histéricos que rodean al juego. En definitiva, encontrar la
solucién a un enigma de mas de un siglo esta a tu alcan-
ce, pero te aseguramos que sera todo un desafio.
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clarlo con

Cuando ya estés dentro

de la web de la FX Classics
Store, con tu cuenta per-
B0 sonal activa, ve al apartado
"Mi Perfil", y en la seccién "Canjear
Codigo FX" introduce la clave qui
encontraras en la tarjeta recorta-
ble que se adjunta con este nimero
de Micromania, tal y como aparece
impresa.

CANJEAR CODIGO F X

Introduce tu cédigo promocional
o el codigo de tu tarjeta de puntos.

.

ACEPTAR

@m"‘i} Ya tienes activa tu copia de
' «Sherlock Holmes contra
Jack el Destripadory. Para
S8 comprobarlo, en "Mi Per-
fil", aseglrate de que esté la caja del
juego bajo el epigrafe "mis juegos".
Sitienes mas de un juego FX, pin-
cha sobre «Sherlock Holmes contra
Jack el Destripador» para acceder
atu area privada y poder instalarlo.

@, Yaquedamenos paraju-

" “*"" gar. Una vez que pinches

T en'Instalar", tendras que

%«J elegir el disco en que quie-
res descargar e instalar el juego.
No salgas del navegador durante la
descarga o tendras que reiniciar el
proceso. A partir de ahora el proce-
so es automatico y no tendras que
hacer nada mas antes de jugar.

INSTA

CION X

REQUISITOS
| MINIMOS

2 CPU: Pentium 4 a 2 GHz
¥ RAM: 512 MB
¥ Espacio en disco: 2 GB

¥ Tarjeta 3D: 128 MB,
Directx 9.0 (GeForce 6600,
Radeon X1300)

¥ Conexion: Banda ancha

MICROMANIA RECOMIENDA

% CPU: Core 2, Athlon X2
» RAM:1GB
¥ Espacio en disco: 2 GB

> Tarjeta 3D: 256 MB,
Direct X 9.0 (GeForce 7600,
Radeon X1600)

¥ Conexidn: Banda ancha
(ADSL o cable)
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El regreso a los origenes %de Batman pretende convertirse P 5
en el mejor juego del Caballero Oscuro. ¢Lo ha conseguido? R

12/2083
Printed in Spain

BATTLEFIELD 4 CALL OF DUTY GHOSTS XCOM ENEMY WITHIN

La guerra estalla por el trono de la ac- «Call of Duty Ghostsy se enfrenta al jue-  La invasion alienigena no ha acabado.
cion bélica. «Battlefield 4» es el primer gode EA en el frente de la accién. ¢éCuédl ~ Ademaés, ahora el enemigo ha cambiado
contendiente. {Vencera? de los dos ganara la guerra? y mejorado. iHay que detener a los alien!
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Monitor LCD DESIGNO SERIES MX299Q 21:9 ultrapanoramico
Un panorama mas amplio para tus
contenidos audiovisuales

Mas amplio, mejor : Dota de vida a tu imagen Sonido mas realista - Excelente conectividad
Pantalla LED ultrapanoramica Disfruta de la imagen mas realista Tecnologia ASUS SonicMaster, Puertos DisplayPort, HDMI/MHL
(21:9) sin marco, 2560 x 1080 . con la pantalla AH-IPS A+ (178° . desarrollada conjuntamente .y Dual-link DVI para conectar

de resolucién * de &ngulo de vision y 80 000 000:1 :  con Bang & Olufsen ICEpower® - maltiples dispositivos
¢ de ASUS Smart Contrast Ratio 2
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© 2013 bitComposer Entertainment AG. bitComposer Games is o wholly owned brand of bitComposer Entertainment AG. All rights reserved. All other trademarks, copyrights and logos ore property of their respective owners.
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Gamign Tech by Mountain .=

MOUNTAIN GTM 4000

Procesador Intel® Core™ i7-4930K
Placa base ASUS RAMPAGE IV EXTREME
Kingston HyperX 8GB 1600MHz DDR3
Kingston HyperX 3K SSD 120GB

1TB SATA 6Gbps 7200rpm

NVIDIA GeForce GTX 770
Lector/Grabador DVD
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MOUNTAIN GTM 374G

Procesador Intel® Core™ i7-4700MQ

Panel LED Mate Full HD (1920x1080) 17.3"
CORSAIR Vengeance 8 GB RAM 1600 MHz DDR3
RAID 0 (2x) SSD 128GB mSATA hasta750MB/s
Bahia disponible OneStep 2x 2.5” SATA 6Gbps
NVIDIA GTX780M 4GB GDDR5 capacidad SLI 2x780

Entra en la élite '.MOUNTAI:

www.mountain.es

Robustness to yot

g

-

. o‘r»ﬁ'fl .




B |
ST IRl

1 Teo B 0o
e e T L= o

ienvenido a Micromania. Se acerca el final de 2013 y, ya por tradicion, ya
por estrategias de marketing -que son las que mandan en la industria
= del videojuego-, el Gltimo trimestre de cada afio, en visperas de la cam-
pana navidena, las compaiiias suelen lanzar sus pesos pesados e inundar las
estanterias de las tiendas, fisicas y virtuales, de juegos de accién bélica y de-
portivos. Balas y balones, si prefieres, para decirlo en dos palabras. Y «Call of
Duty Ghosts» es el gran candidato al trono del primero de los géneros. Llega
en pocos dias tras que este nimero de Micromania aparezca en el quiosco,
aunque su gran rival «Battlefield 4», llevara casi una semana a la venta cuando
el juego de Infinity Ward vea la luz. {¢Sera ventaja suficiente para convertirse en
el ganador de la contienda?

Menos cruenta es la confrontacién deportiva, que ya lleva unos cuantos dias
en desarrollo. «FIFA 14», «PES 2014y, «NBA 2K14» y las vertientes estratégi-
cas del deporte, con los managers, disputan sus propios partidos. Pero se les
va a unir un rival con el que pocos contaban: «FX Flitbol 2.0» que esta casi
listo y cuyas primeras imagenes te presentamos en las siguientes paginas.

El juego de FX ha dado una renovacion casi total a su aspecto y a muchos
contenidos. Y tiene muy, muy buena pinta. {¢Sera el matagigantes que muchos
ya sospechan?

Terrorifico Halloween

Pero no todo es accidn y futbol -y baloncesto- por estas fechas. Llega Ha-
lloween y el terror llama a tu puerta, asi que... épor qué no también a tu disco
duro? Te hemos preparado un reportaje de los mejores juegos de terror del
mercado, para que disfrutes Halloween con escalofrios. Y mucho mas en el
resto de secciones de la revista, por supuesto, con un nuevo vistazo -y entre-
vista a sus responsables- de «Thief», una de las grandes promesas para 2014,
cuando pase la fiebre de final de afio. Y, mientras tanto, te invito a disfrutar de
una aventura también terrorifica, pero sobre todo, absorbente, con el juego de
regalo de este mes: «Sherlock Holmes contra Jack el Destripador».

Francisco Delgado Director de Micromania

Siguenos también en nuestra pagina de facebook
www.facebook.com/revistamicromania




ACTUALIDAD

HABLANDO CLARO

REPORTAJE |

A EXAMEN

2¢ J Reviews
26 NBA 2K14
30 Final Fantasy XIV
A Realm Reborn

32 FIFAl4
34 Eador: Masters of
the Broken World
32 PES 2014
32 F12013
GRANDES EXITOS
40 Relanzamientos

RANKING

ados Micromania

COMPARATIVA

46 Juegos de Terror

EL TALLER

54 Gamificacion

LACOMUNIDAD

59 Zona Micromania
60 La comunidad

ZONA DIGITAL

66 Zona ?'I'?csé‘:‘-.‘- I

RETROMANIA

68

0 H
l

ECNOMANIAS

~
72 Gamin ng

74 Hardware
76 Guia de compras

PRIMER CONTACTO
78 Previews
78 Battlefield 4
82 Assassin's Creed IV
Black Flag
86 XCOM Enemy Within
90 Pro Farm Simulator

JUEGO EN DESCARGA

96 Sherlock Holmes cont

4 micromania

\ Si te gusta pasar miedo delante de :
la pantalla, no te pierdas ninguno.

BATTLEFIELD 4
Hemos probado la beta

" multijugador de lo nuevo de DICE.

EL TALLER: GAMIFICACION
Ideas heredadas del videojuego
gue se aplican en las empresas.




iNDICE
POR JUEGOS

Zona Digital 67
Comparativa 47
Comparativa 46
Comparativa 49
Comparativa 46

- Comparativa 47
Comparativa 50

Zona Digital 66
Actualidad 12

Preview 82

__ Comparativa 50
Zona Digital 66
Preview 78

Ep.l _ LaImagen 6
Primeras Imigenes 14
Comparativa 48

— Actualidad 12
Reportaje 20

Perspectiva 10
Comparativa 50
Comparativa 46
Comparativa 48
Comparativa 46
Comparativa 49

Actualidad 12

Comparativa 50

Cut Relanzamientos 41

Retanzamientos 40

Comparativa 47

Cloa ST R ——— 2 ) — ___ Comparativa 50

e

._».;_--_._;\\'..&Qx\ | . : =

Comparativa 50

. Comparativa 50

Review 38

Review 32

— Review 30

Actuzidad 9

Actualidad 12

Actuzlidad 8

Actuzlidad 9

__ Zona Digital 67

Comparativa 48

Actuafidad 12

Perspectiva 10

Comparativa 47

Comparativa 49

Achualidad 9

Zona Digital 66

Review 26

Achualidad 12

Comparativa 46

Comparativa 47

Review 36

Preview 90

: __ Zona Digital 67

CALL OF DUTY GHOSTS S Zona Digital 67

El nuevo «Call of Duty» esta a _ Comparativa 50

punto de ver la luz. Asi sera. SR Actusiidad 9

S Comparativa 48

Juego 96

Comparativa 46

Comparativa 47

Relanzamientos 41

— Actualidad 12

Zona Digital 67

__ Actualidad 9

Entrevista 16

Reportaje 92

 Comparativa 46

Comparativa 48

Comparativa 46

__ Comparativa 48

Perspectiva 10

: Perspectiva 10

= SHERLOCK HOLMES CONTRA JACK EL DESTRIPADOR E Zona Digital 67

.| Una de las aventuras mas fascinantes de los dltimos afios, de emy Wittin_ Preview 85
- regalo. Métete en |a piel de Holmes y descubre al Destripador. ;







K POSIBILIDADES INFINITAS

Cuando se habla de disefio inteligente, los creacionistas usan como el término como
justificacion en busca de dioses. Cuando miramos a BioShock, el diseno inteligente, preci-
samente, huye de ellos. Ni dioses ni reyes, solo el hombre. Y es que las historias desarrolla-
das por Ken Levine e Irrational Games son, justamente, un diseno inteligente.

Llevar a los protagonistas de BioShock Infinite a Rapture en el primer episodio de
Pantéon Marino es la demostracion palpable del ingenio con que Levine desplegé en el
juego la trama de Booker DeWitt y Elizabeth, que repite sus puntos basicos pero cambia el
escenario, pese a ello, conocido. Un mundo de posibilidades infinitas. Y sin dioses.
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La temporada arranca
para «FX Futbol 2.0»

FX Interactive ya avisé de que «FX Fatbol» era un proyecto que se ampliaria de cara
a una vida activa a largo plazo. La nueva version esta casi a punto y es espectacular.

penas han pasado seis
meses del lanzamiento de
\ «FX Futbol», el manager
i A con el que FX recupera-
ba el espiritu del mitico «PC Futbol»
para volver a uno de los géneros mas
exitosos en Espafia en cuanto al PC
se refiere. Apenas seis meses que al
estudio le han servido para madurar,
reflexionar, escuchar a los fans y tra-
bajar en una nueva versién que esta-
ra dentro de muy poco disponible.
«FX Futbol 2.0» acaba de desvelar
su aspecto y las que aqui puedes ver
son las primeras imagenes oficiales
del juego. Su lavado de cara es con-
siderable, con un disefio mas limpio
y minimalista, pero aun mas practi-

8 micromania

co, accesible y repleto de informa-
cién que antes. Sin embargo, el nue-
vo estilo visual no es lo mas relevante
de la nueva entrega de «FX Futboly,
sino las novedades que incluird y en
buena medida vienen marcadas por
esas sugerencias de lacomunidad de
jugadores del primer titulo.

Filosofia y estilo propios
«FX Futbol 2.0» perpetua la filosofia
que dio origen a su predecesor: ser
un juego de manager de futbol, no un
simulador de manager. Es decir, cen-
trarse en la diversion y la pasion por
el futbol, noenlarecreaciondelarea-
lidad al milimetro.

Pero las posibilidades que destila
«FX Futbol 2.0» con sus novedades
son enormes. El primer punto en que
FX esta renovando a fondo el juego
es el ecosistema de los jugadores.

La falta de licencias oficiales se
compensa en el juego con la posi-
bliidad de generar hasta 100 rasgos
diferents par los jugadores, depen-
diendo de su evolucion, en las di-
rectrices que tl, como ménager, les

iLos nuevos estadios son una pasadal Puedes empezar con algo medesto de
2.000 asientos y hacerlo crecer hasta los 118.000, decidiendo cada ampliacion.




ANOS CUMPLE «FOOTBALL MANAGER»... AUNQUE CON VARIOS NOMBRES.

Naci6 en 1992 con el nombre de «Champhionship Manager», pero Sports Interactive perdid los derechos de la marca
tras romper con Eidos. Pasd a llamarse «Football Manager tras fichar por SEGA er . Lleva ya diez ediciones asi.

Barcelona ==

marques de manera individual. Estos
rasgos no son lo Unico que afectaraa
los jugadores. También los logros en
su carrera al frente de distintos equi-
pos: talisman, experto en ascensos,
ganar varias veces un mismo torneo,
etc. Y cada rasgo y cada logro tendra
su efecto real en el juego.

El segundo punto seran las nuevas
competiciones disponibles, con Pri-
mera y Segunda Division de las ligas
en Espanfa, Francia, Inglaterra, Italia
y Alemania, mas la Segunda B de Es-
pafa e ltalia, ademas de copas, co-
pas internacionales, pretemporada,
etc. con 450 equipos disponibles.

El estadio personalizable es el ter-
cer punto en renovarse. Podras em-
pezar con pequefios estadids de
2.000 asientos y hacerlos crecer, siel
club va subiendo, hasta los 118.000
asientos, afadiendo instalaciones
de todo tipo: vestuarios con salas de
entranador, clinicas, tiendas, cafete-
rias, cesped con drenaje...

Pero seguro que a mas de uno le
entusiasmara el nuevo simulador ju-
gable de «FX Futbol 2.0». Podras in-
tervenir en el partido decidiendo en
cada momento qué hacer: aplicar
presién, jugar por las bandas, crear
un fuera de juego, dibujar tus juga-
da... Una renovacion casi total. ¢Es-
tas listo para el partido?

2
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LOS "OTROS" MANAGERS

FX siempre ha dicho que su
intencion con «FX Ftboly

nunca ha sido competir con otros
conocidos juegos del género,
como «Football Manager 2014»,
que esta también a punto de

ver la luz -y que estrena nuevo
motor 3D para la simulacion de
partidos, por cierto.

La razdn dada por FX es que el
concepto de ambos productos
es muy diferente. «FX Fiitboly
renuncia, en cierto sentido,
al control total y, como ellos
mismos lo definen, no es un "si-
mulador de manager de fiitbol”,
sino un "juego de manager de
futbol". Una sutileza, si, pero que
encierra detras una filosofia de
disefio enormemente distinta.

B et

Jane Jensen esta trabajando

en un remake de su propio
juego. «Gabriel Knight. Sins of
the Fathers» aparecera en 2014
en un remake en el que la misma
historia se desarrollara sobre unos
escenarios de aspecto mas real,
pero que seran los mismos.

Metro Last Light
lanza su ultimo DLC

«Cronicasy» es el nombre del
ultimo DLC del juego de 4A
Games. Nos ofrece misiones
individuales protagonizadas por
secundarios de la trama principal,
como Anna, Khan o Pavel, desde
un punto de vista paralelo al
desarrollo de la historia de Artyom.

Star Citizen sigue
recaudando pasta

El juego de Chris Roberts no para
de crecer. Son ya 22 millones de
délares lo gue ha recaudado. Y
cada vez se hace mas grande y
mas complejo, aunque Roberts ha
dicho que mucho contenido saldra
como DLC para no retrasar el
lanzamiento del juego.

Saints Row IV lanza
Enter the Dominatrix

Volition lanza el DLC «Enter the
Dominatrix». El nuevo contenido
de «Saints Row IV» es una parodia
de Matrix, en que los Santos

se ven atrapados en un mundo
virtual controlado por el programa
Dominatrix. Risas y sexo gamberro
asegurados.
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El evento tendra lugar del 7 al 10
de noviembre en el recinto ferial
de ifema, en Madrid. Alli se veran
las consolas de nueva generacién, y
compafiias como EA, Namco Bandai y
otras mostraran algunas de sus gran-
des novedades. Nosotros también
estaremos por alli. iNos vemos!

TELLTALE VUELVEA LA
CARGA POR CAPITULOS

El nuevo juego de Telltale por capi-
tulos, «The Wolf Among Us» recoge
el estilo visual de «The Walking Dead»
y esta arrasando entre los fans de la
aventura. Habra que probarlo.

SIGUE LA POLEMICA
SOBRE «MASS EFFECT 4»

Basicamente, para decir lo mismo.
Muchos fans se siguen preguntando
si Shepard aparecera o no en el nuevo
juego, y BioWare vuelve a decir, una
vez mas, que no estara en &l

¢AHORA TODOS
APUESTAN POR LARV?

Google Glass, Oculus Rift y ahora...
Dos ex de Valve que trabajaron en un
proyecto de realidad aumentada can-
celado por el estudio han llevado el
mismo, castAR, a Kickstarter.

NO JUGARAS CON
«WATCH DOGS» EN 2013

Ubisoft lo ha confirmado. El juego
se va a primavera. El argumento ha
sido que quieren gue se aproveche
a tope las posibilidades de la nueva
generacion de consolas.

UN RETRASO PARA LA
VERSION DE PC...

L By 3 E 3
En este caso de «Dark Souls lI». Si,
sélo la versién de PC se retrasa.
¢Por qué no nos sorprende? From
habla de un "ligero” retraso para ase-
gurar las opciones de juego adecua-

‘ das al formato. A ver si es verdad.

10 micromania

Steam: asi quiere
dominar el PC en 2014

Un Sistema Operativo, un nuevo disefio de hardware para PC,
un mando revolucionario y el juego para PC en la television

ungque no es nuevo que
Valve llevaba tiempo te-
niendo interés opr el de-
sarrollo de hardware, no
todos esperdbamos que su apuesta
para el futuro —en 2014, no mas le-
jos— fuese a ser tan completa. Nada
menos que el pack de hardware, Sis-
tema Operativo propio —basado en
Linux- y un mando revolucionario.
Para llevar, en sus palabras, el PC al
salén y competir directamente con-
tra otros sistemas de entrenimiento.

El ambicioso proyecto de Valve con
SteamOS, Steam Machine y Steam
Controller se basa, como hemos di-
cho, en Linux. Algo que se venia ru-
miando desde hace tiempo, dadas

e T o BT, B

) Familiar de

K Y, ADEMAS, PRESTA TUS JUEGOS...

las declaraciones de Gabe
Newell en contra del con-
cepto de Microsoft con
Windows 8, allanando el
camino para lo que iba a
venir, pero aln no habia
anunciado.

Se supone que Steam
lo tiene todo previsto
para que tu lista actual
de juegos en cuenta —
incluyendo los muy pe-
ceros de teclado y ra-
ton- se puedan jugar
con mando. ¢Revolucion i
real o simplemente un inten- cﬁni]r;?|\;?.'ﬂ§|'|‘:2:;$?‘.!a;m
to por hacerse un nuevo hueco enel e hardware abierto 2 usuarios y
mercado? El tiempo lo dira. d

Lo que Valve ha denominado el "Prés-
tamo Familiar de Steam"” fue uno de los
primeros anuncios de la revolucidn que el
estudio esta preparando para 2014. Una
demanda que los usuarios habian hecho
durante largo tiempo por fin se va a hacer
realidad, aunque con no pocas limitaciones, como la incompatibilidad
-idéntica a la ya existente- de tener el juego activo en mas de un
equipo simultaneamente, y el nimero de juegos a prestar a cada cuen-
ta. Eso si, es un comienzo mas que interesante en el préstamo digital.
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ACTUALIDAD

LANZAMIENTOS

e NC VIBD

R Las perlas de los grandes de la industria. Porque ni los
SEGA prepara el lanzamiento de su que parten el bacalao a veces se libran de un patinazo...

manager de fatbol con licencia oficial

de la Liga BBVA aunque previamente ha

puesto en marcha una beta de acceso -
anticipado. Costard 39,95 €,

© Fecha de lanzamiento: 4/11/2013

El ultimo videojuego de «Star Trek» fue una gran

CALL OF DUTY: GHOSTS ' ‘ ,  decepcién para mi. Estuvimos involucrados al
- (N principio del desarrollo, hasta que nos dimos

L2 espera finaliza para los fans de la

serie de accidn bélica de Activision. e Al : ; Ehs

Desarrofiads esta entrega por Infinity D 21 cuenta de que aquello iba en una direccion que no

War. Liegar3 en una edicion estandar y [y N " g z

otra denominada Free Fall (59,95 €). %'/ eralaque nosotros queriamos. Teniamos muchas
; I i : Be TEL - = - - S s

sl o __ ilusiones en ese juego, pero al final no salié bien.

DEADFALL ADVENTURES N — J.J. Abrams, director de las nuevas peliculas de Star Trek

De manos de Badland Games nos llega

la edicidn fisca de esta aventura de

James Lee Quaterm_ain desar_mliada por <

e e e e Para Blizzard tiene sentido convertir « World

@ Fecha de lanzamiento: 15/11/2013 of Worldcraft» al modelo free2play. Pero esa

SOUTH PARK: LA VARA DE LAVERDAD transicion implica riesgos. Escuchas historias de

La popular serie con los dibujos juegos que al pasar a free2play doblaron el niimero

animados mas gamberros est3 a punto ; : : i J

de estrenar un nuevo videojuego de rol de usuarios, pero no sabes si se mantieneny si es (

desarrollado por Obsidian y editado por 1% . A

Ubisoft. Su precio es de 39,95 €. suficiente hacerlo sostenible econémicamente. \

W_ Tom Chilton, disefiador jefe de «World of Warcrafty ':;1 :

NEED FOR SPEED RIVALS

Una nueva entrega de la longeva serie
de velocidad arranca ya. «Rivals»
ofrecera carreras y persecuciones,
permitiéndonos elegir entre polis y
fugitivos. Su precio, 59,95 €.

Fecha de lanzamiento: 21/11/2013

ASSASSINS CREED IV BLACK FLAG

Los asesinos de la orden zarpan para
surcar los mares del Siglo XVII, en

el mundo mas extenso de la saga. El
juego llegara en varias ediciones, con
extras y DLC, a partir de 49,95 €.

© Fecha de lanzamiento: 21/11/2013

YOUNG JUSTICE: LEGADO
Basado en Ia serie de Cartoon Queremos que los juegos de «Star Wars» en los que

Network "Young Justice: Legacy" este

juego de accién y aventura contara con estamos trabajando dejen con la boca abierta a los
los superhéroes de DC Comics (Batman, . 3 g

Superman). Su precio, 29,95 €. jugadores que lo vean. Para inspirarnos estamos
© Fechadela iento: 22/11/2013 : : :

il ot L revisando los juegos antiguos. Tenemos acceso a
LEGO MARVEL SUPER HEROES todo lo que se hizo durante el periodo de LucasArts,
Los héroes de Marvel irrumpen en el pero queremos Ser OrlglnaleS.

universo LEGO, con un juego de accién
Patrick Soderlund, vicepresidente ejecutivo de EA

Si Google quiere sobrevivir, tendra que reinventarse.
Microsoft todavia no lo ha hecho y por eso creo que
va a desaparecer dentro de 5 0 10 afios. A Facebook,
le doy 3. Es una ley matematica. Pasé con MySpace
y volvera a pasar. Y sera bueno que asi sea, porque
estas multinacionales trafican con nuestros datos.

Karsten Gerloff, Pdte. de la Fundacién de Software Libre de Europa

y aventura en el que TT Games y Warner
incluyen casi todos. Su precio 29,95 €.
© Fecha de Lanzamiento: 30/11/2013
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«Galactic Civilizations llI»
entra en la era de los 64 bit

Después de muchos afios, la emblematica saga de estrategia futurista
ha anunciado una tercera entrega solo para PC en sistemas de 64 bit

pesar de la extensa y fiel co-
munidad de fans que se baten
en partidas online de «Galac-
tlc Civilizationsy, la serie no recibia
nuevos capitulos desde 2007, pero
hace unos dias, por fin, Stardock
anuncié el desarrollo de una nueva
entrega de esta saga de estrategiade
batallas espaciales a lo grande.

Stardock apuesta fuerte por el futuro
haciendo que «Galactic Civilizations lli»
aparezca solo para sistemas de 64 bit.

En «Galactic Civilizations Ill» podre-
mos volver a ponernos al frente de
grandes armadas interplanetarias y
Stardock promete un multijugador
online inmenso y nuevas opciones di-
plomaticas para resolver conflictos
sin entrar en guerra. Todo ello con
una tecnologia puesta al dia, dirigida
exclusivamente a sistemas de 64-bit.

Universo abierto

Apreciando las contribuciones de la
legién de entusiastas que retine esta
saga, Derek Paxton, vicepresidente
de Stardock, ha declarado que el jue-
go "abrird sus puertas a la comuni-
dad "modder" para anadir una canti-
dad ilimitada de nuevos contenidos".

ESTRATEGIA
DEL FUTURO
PARA LOS FANS

Aungue la fecha de lanzamiento
de «Galactic Civilizations lll» no ha
sido concretada, Stardock ya nos
facilita la reserva del juego en su
web oficial con diversos packs. La
"Founder Edition” permitira jugar a
la beta por 39,99 $, (10 € menos
que la version final) mientras que
la "Founder’s Elite Edition” garan-
tizara el acceso a todas las expan-
siones y al contenido adicional,
permitiendo, ademas, que tu nom-
bre aparezca en los créditos. Mas
detalles en www.galciv3.com

Arsenal de Razer
para Battlefield 4

Si eres fan de «Battlefield» y no vas a perderte
la cuarta entrega por nada el mundo, atento a
estos productos licenciados por Razer

entro de |a serie "Battlefield 4
Collector’'s Edition", el fabri-
cante Razer ha reunido algu-
nos de sus mejores periféricos y ac-
cesorios que ya estén disponibles
por separado. Cuentan con licencia
«Battlefield 4» el teclado BlackWidow
Ultimate, al raton Taipan, el headset
BlackShark y la bolsa Messenger. Tie-
nes mas detalles en razerzone.com.

BNTEREE

Salvo por el retraso de
«Watch Dogs», hay
pocas alteraciones en
nuestra lista, pero
estos dias llegan

BATMAN: ARKHAM ORIGINS

© 25 OCTUBRE DE 2013 © ACCIGN © WB
Montreal/Wamer Bros. & PC, 360, PS3, Wil
Laidea de asistir al origen de Batman es
demasiado tentadora como para dejarla escapar.

 BATTLEFIELD 4

© 31 DE OCTUBRE DE 2013 © ACCION

© DICE/EA © PC, 360, PS3, PS4, XONE
La gran ofensiva de «Battlefields llega con un
amplio arsenal de tecnologia y modos de juego.

CALL OF DUTY: GHOSTS

© 5 DE NOVIEMBRE DE 2013 © ACCION
© INFINITY WARD/ACTIVISION

© PC, PS3, 360, XONE, PS4, WiiU
Activision contraataca con nuevas armas.

NEED FOR SPEED: RIVALS

© 21 DE NOVIEMBRE DE 2013

© VELOCIDAD © Ghost Games/EA

@ PC, PS3, 360, XONE, PS4

La velocidad mds esperada... iQue llegue rapido!

WATCH DOGS

© PRIMAVERA DE 2014 © ACCION

© UBISOFT © PC, 360, PS3

Para muchos sera el primero de una nueva
generacion de sofisticados videojuegos.

THE WITCHER 3: WILD HUNT
© 2014 © ROL © CD PROJEKT

© PC, MAC, PS4, XONE

La culminacion de la Saga de Geralt de Rivia en
PC apunta a ser un acontecimiento apotedsico.

Tl

A
i JE7Y

CYBERPUNK 2077

© 2014 © ACCION/ROL

€ CD PROJEKT © PC, MAC, PS4, XONE
Seguimos sin poder ofrecer nuevos detalles, pero
las expectativas se mantienen por todo lo alto.

THIEF

© 2014 © ACCION/AVENTURA

€ EIDOS/SQUARE ENIX/KOCH MEDIA

© PC, PS4, XONE

élograra el nuevo Garrett robamos el corazon?

TITANFALL

© 2014 © ACCION © RESPAWN
ENTERTAINMENT/EA © PC, XONE
La revelacidn del pasado E3, con accion
vertiginosa y una tecnologia imponente.
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PROTAGONISTAS: DA
SILVA Y EL VIRUS ALIEN.
El cambio de protagonista en «i+d
en el Hangar 6» se explica porque
los hechos que narra el DLC

son previos a la accién de «The
Bureauy. Da Silva y un grupo de
agentes voluntarios se someten

a una serie de pruebas médicas
para salvar a un agente infectado
por un misterioso virus,

Lo |
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NUEVAS ARMAS PARA

.COMBATIR A LOS ALIENIGENAS.
En el primer DLC de «The Bureau» Da Silva,
el nuevo protagonista, tendra acceso a
‘nuevos poderes y habilidades, asi como a
armas inéditas y de lo méas peligrosas. Una
de las mas espectaculares sera el prototipo
de una pistola de microondas, que matara a
los enemigos de dentro a fuera. iBrutal!

«1+D EN EL HANGAR
6» NOS MUESTRA LOS
ACONTECIMIENTOS
PREVIOS A LA ACCION
DE «THE BUREAU»
3 f o ®

¥t

ﬂ v

LA PRIMERA APARICION DEL INTRUSO.
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TR AR
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Si has jugado ya a «The Bureauy seguro que sabes de quién hablamos. Ese alienigena que se
convierte en parte esencial de la trama, arrestado en el cuartel general de XCOM. Como le
ocurre a otros personajes, como el mismo Da Silva, en «i+d en el Hangar 6» veremos a unos
cuantos de los secundarios del juego original en su primera aparicion, si seguimos la linea
temporal de la invasion alienigena de nuestro planeta.

HANGAR 6: EL "AREA 51"

DE «THE BUREAU».

El nuevo escenario que nos propone
«i+d en el Hangar 6» vendria a ser el
"area 51" del mundo de juego, un lugar
oculto, secreto, en que la organizacién
XCOM comienza a dar sus primeros
pasos investigando extrafios sucesos
que apuntan a una increible invasién
alienigena. Alli también tendran lugar
algunos combates con nuevas tacticas
y habilidades que desplegar.

LA INVASION
DELOS DLC

«i+d en el Hangar 6» es el
L]Itimu re :

1% Lomparnac ampllando con
contenido adicional historias
que, en muchos casos, estan
cerradas. El éxito del juego original
es vital para su recorrido, como

of algo inédito. Lo conseguira
el DLC de 2K.Marin?




'ENTREVISTA

Tras la presentacion de «Thief» hace unos dias nos sentamos consu
productor, que nos conto detalles sobre el desarrollo de esta nueva ent

JOE KHOURY,
PRODUCTOR
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uando hace unos dias se presento
«Thief» en Madrid, charlamos con
Joe Khoury, productor del juego

en Eidos Montreal, que nos conté algunos
de sus puntos mas destacados.

MICROMANIA: éPor qué un nuevo
juego de «Thief» tras todos estos
anos? ¢Significa esto, después

de «Deux Ex Human Revolutiony,
que Eidos Montreal se esta
especializando en remakes o nuevas
entregas de series legendarias?

JOE KHOURY: Bueno, la verdad es que
estamos realmente contentos de aportar
una nueva perspectiva a juegos tan
miticos como «Deus Ex» o «Thiefy; titulos
que durante afos se han convertido en
referencias para legiones de jugadores, y
de los que se ha venido hablando durante
muchisimo tiempo. «Thiefy, en particular,
sigue teniendo vigencia hoy dia porgue en
su momento mostro detalles de diseno

y jugabilidad realmente (nicos, y siguen

siéndolo: el escenario, la jugabilidad
basada en el sigilo, las caracteristicas de
Garrett como personaje... y nos parecia
que era el momento adecuado, con

una tecnologia mucho mas potente, de
devolver a la vida ese estilo de juego.

No se trata tanto de copiar punto por
punto lo que los juegos anteriores de

«Thief» mostraban. Es algo mas global. Si

hay detalles que vuelven casi idénticos,
como el uso de las flechas, o el mismo
protagonista, pero en realidad se trata
mas de la personalidad de Garrett, tan
original en su momento, que era lo que
nos atraia y nos merecia la pena recrear
de un modo mas atractivo visualmente,

MICROMANIA: éDurante cuanto
tiempo ha estado en desarrollo?

JOE KHOURY: Aproximadamente
cuatro afos. Lo anunciamos oficialmente
hace menos de un afio. En realidad,

el primer afio estuvimos buscando y
contratando a la gente adecuada para

MICROMANIA: Nuestra pregunta
se debe, sobre todo, a que aunque
injusto se va a comparar a «Thief»
con juegos de corte similar que han
aparecido durante el Gltimo afio,
especialmente con «Dishonored».
¢Crees que os puedan acusar de
haber “copiado” de algiin modo a
«Dishonored»?

JOE KHOURY: Bueno, no; al menos eso
espero. Realmente creo que cuando la
gente juegue con «Thief» se dara cuenta
de las enormes diferencias que hay

entre uno y otro juego. Simplemente

en el apartado visual son muy, muy
diferentes. Y aunque si es cierto que hay
algunos elementos de disefio que puedan
ser comunes, al jugarlo es cuando se




W

ve que no tienen demasiado que ver.
Ademas, la realidad es que los primeros
juegos de «Thief» son muy anteriores

a «Dishonoredy, y nuestra inspiracion
directa siempre ha sido la saga original.
A mi me encanta «Dishonoredy, creo
que es un gran juego, y como él, otros
que puedan tener un estilo parecido,
pero «Thiefy ha estado en desarrollo
bastante tiempo, gran parte antes

El nuevo «Thief» es muchomas -
parecido al «Thief» original que a
ningun otro juego actual.

P i
~ o MICROMANIA: En lademo
que hemos probado la
c interacci6n con el entorno
e estaba bastante limitada. No
‘\ o org o o tanto en los dﬁplazamlentos

pro)umo 28 defebrere meor_pomra
bastantes mas detalles que no
hemos querido ensenar aun. Ahora
mismo se trata de demostrar la
importancia en la jugabilidad del
4 [\, usodelucesysombrasenel
_ “2— ‘entornoyde como usarlas por
% = -7 | parte del jugador.
Sobre lo que comentas de
poder usar el entorno para crear

La Ciudad: un mundo de ig
luces y sombras. El disefio ]
del escenario se ha hecho

pensando en aprovechar sus
posibilidades en la jugabilidad.. ;. o

de que se anunciara «Dishonoredy.

obstaculos es algo gue puede resultar
muy interesante. Aun tenemos mucho
que perfilar y gue pulir...

MICROMANIA: La Ciudad se divide
en varios distritos y cada distrito en
distintas areas. ¢Estan conectados
entre si para poder ir y volver entre
ellos? éComo se ve afectada la
trama por estas ideas y venidas?
£Se pueden abrir y cerrar caminos
dependiendo de nuestras acciones?

JOE KHOURY: Bueno, si nos centramos
en el guion, en la Ciudad hay elementos
de latrama dispuestos para reforzar

l1'n"] 3

El nuevo «Thi

mismas sensacione

el desarrollo de la historia. La trama

de «Thief» se despliega en base a las
misiones que realizas y a medida que las
superas se van abriendo nuevas areasy
distritos. Las misiones posteriores van
desarrollando la propia trama, la ciudad
evoluciona y cambia a medida que lo
hace el guion.

MICROMANIA: Y dependiendo de
las elecciones del jugador cambia
Ia historia? Es decir, épodemos
elegir hacer una mision u otra? Si
es asi, ¢varia esto el desarrollo de

Un regreso
de altura. Las
habilidades de

Garrett como
maestro del robo
siguen inalteradas,
como el estilo de
juego de «Thiefs.

-« ¥ "

Ia historia o se trata de una trama
lineal en su desarrollo,?

JOE KHOURY: Para asegurarnos de
que la trama fuera realmente potente
hemos introducido muchos giros en el
guién. Existe, eso si, una historia central
que es la que lleva al juego de principio

a fin. Lo que si puedes variar al jugar es
el orden en gue realizar tus misiones,
hacer algunas secundarias o no... En

la demo que habéis visto hoy hay una
misién secundaria que no se desarrollara
igual en la version final del juego, porgue
en el juego final aportara un contexto
diferente a la trama principal. Pero, en

todo caso, los cambios de guién, del
desarrollo de personajes, etc. estan
previstos y no dejados al azar de ciertas
decisiones aleatorias.

MICROMANIA: Cuéntanos de qué
parte de este nuevo «Thief» te
consideras mas orgulloso, ya sea
en cuanto a la herencia del Thief
original, o las mejoras en disefio,
tecnologia, etc.

JOE KHOURY: Bueno, para ser honesto,
despues de haber jugado recientemente
el «Thief» original, crec que este nuevo
«Thief» transmite la sensacion de ser una
nueva generacion de disefio basado en
las mismas reglas que el juego original.
Me transmite, cuando lo juego, las
mismas sensaciones que tenia en 1958
cuando jugué el original. Puedo ver la
evolucion, puedo ver como la tecnologia
grafica ha dado un salto increible, pero
la sensacion de descubrimiento, de
inmersion y de recrear esas emociones
es algo de lo que me siento realmente
orgulloso. Pero no solo yo, sino todo

el equipo. Todos jugamos los juegos
anteriores y los estudiamos, y sabemos
que hemos trasladado todo aquello a un
juego de nueva generacion.
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EL BUZON |

La redaccio
responde...

¢Tienes algo que decir? Has llegado al sitio
perfecto. Un espacio a tu disposicién para

que puedas opinar.

TOTAL WAR ROME I
o= Me parece que os
4 habéis subido ala
parra con la nota
de «Total War Rome II».
Pero no sélo vosotros, sino
toda la prensa especiali-
zada. En Metacritic la nota
media es de casi 80/100,
mientras que los usuarios
le hemos puesto la mitad:
menos de 4/10. éC6mo os
lo explicais? M Sergio H.

Hablamos sdlo por Microma-
nia, pero a nosotros nos ha
parecido un juego magnifico,
aungue no exento de fallos, es
verdad. De ellos os dimos bue- :

na cuenta en la review, tales
como la mala optimizacién, la
falta de la campania del avatar
y algunos fallos en la 1A. Una

vez més, insistimos en que tan

importante o mas que la nota
es lo que decimos en el texto
que matiza la nota y sefiala
estos detalles.

K LA POLEMICA DEL MES
600.000 firmas piden «<GTAV» en PC

A estas alturas en change.org ya vamos por 600.000 firmas de usuarios de PC

que demandamos una version de «GTA V» en PC. ¢Y cual ha sido la respuesta de

Rockstar? iNinguna! Nos estan maltratando. Que no se extraiien, por tanto, de que

cuando el juego salga en PC haya mucha gente que lo piratee en lugar de comprarlo.
- == Ojo por ojo. @ Héctor D.

Estamos de acuerdo en que Rockstar no se
estd portando nada bien con los usuarios
de PC. 600.000 firmas ya son una cantidad
considerable como para al menos emitir un
comunicado oficial al respecto. Pero eso no
justificaria un pirateo masivo del juego si al
- final sale en PC. Piénsalo: si todo el mundo
lo piratea, entonces seguro que el préximo
«GTA» no saldrd en PC.

18 micromania

. MAS SOBRE ROMA

Ya sé que habra

quien se queje

de que el mes
pasado regalaseis otro
juego mas de estrategia,
pero a mi me ha parecido
un acierto «Praetoriansy,
porgue me ha permitido

. saciar mis ganas de gloria

imperial hasta que ahorre
para comprarme «Total

- War: Rome lI» que, por

cierto, ya les vale ponerlo a
55€. W LuisR.

Esa erala idea: ofreceros
un juego ambientado en la

. antigua Roma coincidiendo
i con «Total War Rome Il»,

. «Praetorians» no tiene unos
. graficos tan espectaculares :
como los del juego de Creative :
. Mikami, creador de la saga
. «Resident Evil», que de

: terror algo sabe y yo estoy
. totalmente de acuerdo con
. él, @ Ricardo C.

Assembly, pero es un gran

juego, muy divertido y que

ademas corre bien en cual-
quier equipo.

. TERROR DE VERDAD

Por primera
vez en mucho
tiempo, «Out-
last» ha conseguido que
pase miedo frente al PC.
Y es que tltimamente
el género del survival

: Pues estamos de acuerdo
i contigo y con Mikami. La

LA CARTA DEL MES
La revolucion de Valve

He leido en vuestra web los articulos sobre las

tres grandes novedades con las que Valve planea
revolucionar los videojuegos: Steam0S, Steam
Machines y Steam Controller. Las dos primeras me
parecen ideas geniales, pero lo del Steam Controller no
lo veo. éUn mando tactil sin palancas ni botones? Eso
no puede ser preciso. @ Gerard L.

: horror ha ido deslizandose

hacia la accion gore y las

¢ carnicerias constantes.

Es algo de lo que se quejé
en una entrevista Shinji

indefension que sientes al no
portar armas hace que pases

. verdadero terror. Cuando te
: encuentras cara a cara conun
. peligro sélo puedes correr o

esconderte, y eso te sumerge
en una atmosfera angustiosa.
Ese planteamiento, unido a un

apartado técnico muy cuidado
¢ de helicoptero, o MindFlex,
¢ que es un juego de habilidad.

y a su precio de sélo 20 €,
hacen de «Qutlasty» un juego
muy recomendable.

JUGAR CON LA MENTE
Me ha encantado
El Taller que de-
dicasteis el mes

. pasado a las tecnologias
. de juego del futuro. Sobre
. todo me ha dejado con la
. boca abierta lo del casco

de electrodos. éComuni-

: carte en un multiplayer con
. el pensamiento? iBrutal! En
" : cambio, a lo que no le veo

recorrido es a las famosas

" : Google Glass. No me imagi-
. no atodo el mundo llevan-
- do esa cosa en la cara por
¢ lacalle. ®David M.

Site interesa lo de jugar con
la mente, ya hay dispositivos

¢ que permiten hacerlo, como

Puzzlebox Orbit, una especie

Puedes comprarlos en




Il

www.mindtecstore.com.

Son un poco caros, eso si,

porque la tecnologia de poten- :

ciales evocados en la que se

basan no esta todavia extendi-

. ELROLDE2014

da comercialmente. Respecto
a Google Glass, habra que ver
si sus funcionalidades com-
pensan ponerse gafas.

FINAL FANTASY XIV

' éQué pasaconla
" review de «Final
Fantasy XIV»? El
mes pasado fui corriendo
al kiosko a comprar la
revista con ganas de leer
la review para ver si es por
fin el juegazo que debia
ser. M Laura G.

No siempre tenemos espacio
para todo, pero ya puedes
estar tranguila, que en este
numero si que llevamos el ana-
lisis de «FF XIV»y, en efecto,
es el MMO que los seguidores
de «Final Fantasy» llevabamos
afios esperando. Tiene sus de-
fectos, como las cuotas, pero
nada que ver con la versién
que salid hace tres afios.

TU OPINION ES IMPORTANTE, ESCRIBENOS

M Participa en esta seccién enviando un e-mail a elbuzon@micromania.es o una carta a Blue Ocean Publishing.
Micromania, C/Playa del Puig, 9. 28230 Las Rozas, Madrid.

El empleo de tus datos estard sujeto a la normativa vigente sobre Proteccion de datos. Para més informacidn, consulta el recuadro correspondiente en la seccidn "El Buzdn”.

Me habéis puesto
los dientes largos
con el reportaje

. de «Dragon Age Inquisi-

. tion» y, sobre todo, conla

: entrevista al productor del
. juego, Cameron Lee, El afio
: ‘que viene va a ser inolvi-

. dable para los amantes del
: rol: «Dragon Age Inquisi-

- tiony, «The Elder Scrolls

© Onliney, «The Witcher 3»
.y «Dark Souls Il». iVaya

. péquer de ases! B Angel B.

: Laverdad es que el rol ha flo-

: jeado un poco en 2013, pero

. parece que en 2014 va a ser

: uno de los géneros estrella.

: Y hablas tu de un péquer,

. estimado Angel, pero es que

. hay muchos més titulos muy

. prometedores que se esperan
. para el afio préximo: «The Divi- :
i sionw, «Lords of the Fallen», la

expansion «Reaper of Souls»

: para «Diablo lll» y «Cyberpunk
: 2077».iUna locural

. BATTLEFIELD 4

Estoy bastante
enfadado con EA
y DICE. Resulta

. que tenia yo la ilusién de

. que llegase el 1 de octubre
. para probar la beta puiblica
. de «Battlefield 4» antes

. que nadie, y cuando llega

. el momento no puedo por-
. que no tengo un sistema

. operativo de 64 bits. iEsto
. seavisaantes y nome ha-
. bria gastado un dineral en

. la Edicién Digital Deluxe!

: M José Maria P.

: Te han hecho una faena,

. sinduda, y tienes razén en

: quejarte. Pero sé optimista. Ya
: sdlo te quedan unos dias para

: disfrutar del juego completo,

: que siestard en 32 bits, y al

. haber comprado la Edicién

. Digital Deluxe vas a exprimirlo
: un poco mas que el resto. Por

jugar unos mapas multi unos

: dias antes, tampoco te has

. perdido tanto, éno?

//\
FORMIDABLE

Microsoft no quiere perder el
tren del cloud gaming. Algunas
fuentes sefialan que, para
competir con Gaikai, que es la
plataforma que Sony pondrd en
marcha a principios de 2014, los
de Redmond habrian iniciado
un proyecto parajugar con el
catalogo de Xbox 360 en PCs
con Windows y en teléfonos
méviles con Windows Phone.
Sisale bien, serd una gran
noticia para los jugadores de
PC, porque podremos disfrutar
de titulos como «Halo 4».

"\/
LAMENTABLE

enla segunda parte de su
laureado juego indie de
plataformas «Fez»?
Van pasando los meses =
desde que Disney comprd g:jal‘él Iel dimeomm
LucasFilms y cerré su division pésamas pe[fculas basadas
de videojuegos, LucasArts, en videojuegos, de las que

y nos vamos enterando de
proyectos que se cancelaron.
Parece ser que ya estaba casi
terminado un remake de «El
Dia del Tentdculon, una de las
mejores aventuras graficas de
los 90. Se ha sabido también
que «Star Wars 1313» iba estar
protagonizado no por un caza-
recompensas cualquiera, sino
por Boba Fett. Una lastima.

la proxima que planea es
« 1207
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WWW.GAME.es

Tu especialista en videojuegos

Entra en nuesira web y encuentra
tu tienda mas cercana

www.GAME.es/tiendas

Promociones no acumulobles a ofras ofertas o
descuentos. Precios validos y vigentes hasta el
30/11/13. Impuestos incluidos.

Conéctate o www.game.es para conocer tu
tienda GAME mas cercana.
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EL SOLDADO DEL FUTURO ESTA

“ALL

.




INFOMANIA |
DATOS

") Género:

Accidn bélica
¥ Estudios/Compafiia:
Inifnity Ward/Activision
) Fecha prevista:

5 de noviembre de 2013
cOMO SERA

Sera un juego de accion
bélica en un E

Habra mas de 20

nuestra disp

Los mapas e
dindmicos serdn una
novedad en el juego.
Tendra un nuevo modo de
juego:

AQUI: {QUIERES CONVERTIRTE EN UN FANTASMA?...

OF DUTY

GHOSTS

Los escenarios para la guerra parecian haberse acabado, pero el
futuro es una caja de sorpresas, aunque sea un futuro cercano.Y
fijate si hay sorpresas, que hasta te convertiras en fantasma...

ensar que aun hay un mun-
do en el que librar guerras,
tras lo visto en «Modern
Warfare 3» y «Black Ops
II», es casi un milagro. Si el futuro
cercano —o no tanto— de ambos jue-
gos nos mostraban conflictos que
iban de lo mas global a lo mas oculto,
intentar imaginar un nuevo escena-
rio bélico en el que alin haya bandos
en conflicto o algo por lo que pelear,
es harto complicado. Pero si algo ha
tenido «Call of Duty» a lo largo de su

1 L L] L x )

., €Qué pasa después de la guerra? «Call of i
Duty Ghosts» quiere llevarnos a un momento
en el futuro en que pese a que el conflicto

historia es capacidad de reinventar-
se. Y parece que «Ghostsy, la nueva
entrega de la serie que, cuando leas
estas lineas, estara a punto de ver la
luz, no sera la excepcién. Una nueva
trama en la que se cambiara radical-
mente la perspectiva —segun asegu-
ra Infinity Ward—, nuevos modos de
juego, personajes, tecnologia grafi-
ca —uno de los puntos sobre los que
mas discusion hay, todavia hoy— ha-
ran de «Call of Duty Ghosts» —oloin-
tentaran— una nueva vuelta de tuer-

. continda, EE.UU. ha sido arrasado:
e "4

ca en la accién bélica para que, una
temporada mas, nos metamos en la
piel de un stper soldado que, ade-
mas, en esta ocasion tendra que ser
practicamente invisible ante el ene-
migo. Un auténtico fantasma.

Un mundo desolado

La campana de «Ghosts» parte de
un guién gue, como la ultima entre-
ga de la saga, «Black Ops II», ha sido
creado por un reputado profesio-
nal de Hollywood. Si David S. Goyer
fue el responsable de ambas entre-
gas de «Black Ops», para el nuevo
juego de Infinity Ward ha sido Ste-
phen Gaghan, ganador de un Oscar
por Traffic, el que ha dado forma a la
trama. En ella, la invasion global de
EE.UU. no sdlo ha triunfado sino que
practicamente ha dejado el pais en-
tero enruinas. El resultado es que las
naciones que hoy conocemos hanre-
dibujado sus fronteras. Y tu, en la piel
de un soldado norteamericano que
ha visto cémo su hogar ha sido redu-
cido acenizas, decides alistarte junto
a tu hermano a un misterioso grupo
de militares de elite conocido como
los Ghosts. El objetivo sera detener
al enemigo antes de que acabe con
todo lo que has conocido.

Ghosts, a grandes rasgos, no es el
colmo de la originalidad en su base,
pero... équé juego bélico lo es? Siem-
pre necesitas un conflicto y un ene-
migo. A partir de ahi, lo dificil es inno-
var y destacarte de la competencia.
Y aungue Infinity Ward no ha dado
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_ REPORTAIE

mas que pequenas pildoras de in-
formacion sobre la campafia indivi-
dual, hace poco desveld que alguna
mision tendria lugar fuera de nues-
tro planeta, a bordo de una esta-
cion espacial, la Odin, que el gobier-
No americano usa como un armay
gue se ve atacada por ese enemi-
20 que amenaza con destruir para
siempre EE.UU. Otro detalle es que
uno de los personajes en esa mi-
sion, la astronauta Kyra Mosley, es-
tara doblada al castellano por Elena
Anaya, una de las actrices espafrio-
las mas activas fuera de nuestras
fronteras.

Muitijugador para todos
Pero si hay algo en lo que duran-
te los dltimos arios «Call of Duty»
haya evolucionado de forma verti-
ginosa ha sido en el apartado mul-
tijugador, que en «Ghosts», como
en las mas recientes entregas de la
saga, habra que considerar como
un conjunto de multiples modos y
experiencias de juego. Muy atras
quedaron los tiempos en que un
pufiado de modos y unos cuantos
mapas bastaban para satisfacer a
los fans de la accién online. Ahora,
«Ghosts» quiere echar el resto po-
tenciando lo visto en juegos ante-
riores y afadiendo novedades.
Estas irdn desde los mapas con
eventos dinamicos —trampas ac-
tivadas por el jugador, modifica-
cion de la orografia de los mapas,
etc.— al nuevo modo Pelotones, en
el que jugadores de culaquier nivel
de habilidad podremos seleccionar
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nuestro propio peloton de soldados
creados en el multijugador y alistar-
nos para jugar solos, en modo coo-
perativo con hasta seis jugadores o
de forma competitiva.

Y. por supuesto, Pelotones con-
tara con sus propios modos de jue-
gos: pelotén contra pelotén, asalto
de peloton, juego de guerra o salva-
guarda. Y el progreso del peloton se
sumara a la experiencia multijuga-
dor de tu perfil.

Asi, lo que vemos es que
«Ghosts», como antes «Black Ops
lI» o «Modern Warfare 3», se con-
vierte en un pack compuesto por
varios bloques de juego en el mul-

iLa guerra llega al
espacio! | 2

LA HISTORIA DE «GHOSTS» NOS
LLEVA A UN FUTURO EN QUE EE.UU.
HA SIDO TOTALMENTE ARRASADO

ti que confirman una sinergia per-
fecta. El sistema de prestigio es, en
definitiva, como en las ultima en-
tregas, la base de esta suma para
progresar en el sistema de venta-
jas —con hasta siete categorias di-
ferentes: velocidad, manejo, sigi-
lo, deteccion, resistencia, equipo y
elte—, el desbloqueo de armamen-
to, accesorios, equipamiento... Una
experiencia bélica total.

Pero también se combate bajo el agua. No es'

ra

la primera vez, desde luego, que en un «Call of
[h_:ty» te pones el traje de neopreno, aunque lo
. dedisparar bajo el agua, ya es otra COSa..

T

M3s y mas
La lista continda en «Ghosts» con
los paquetes de asalto, que ven-
dran en tres categorias diferentes:
asalto —que incluye, a su vez, Sat
Com, Perro Guardian y Maniac—,
asalto de apoyo —con Night Owl,
MAAWS y Helicoptero Explorador—
y asalto de especialista.

Las cifras siguen apareciendo en
«Ghosts» en lo referente al arma-

Si tienes vértigo, no sirves
para ser un "Ghost". Asi
que procura no mirar mucho
hacia abajo cuando te toque
hacer un rapel por la pared
de un rascacielos... Es sélo uf
consejo, claro.




UN MUNDO AL BORDE

DEL COLAPSO...

La saga «Call of Duty», desde sus inicios en la Seguna Guerra Mundial

hasta su "escisidn" en dos caminos paralelos, con guerra moderna y futura,
siempre ha mostrado un mundo al limite. Como las amenazas, reales o inven-
tadas, terroristas o de conflicto global, siempre han tenido la paz mundial a
punto de hacerse afiicos. En «Ghosts» nada ha cambiado... bueno, algo si, y
es que el conflicto global ya ha pasado. EE.UU. esta en ruinas y tu papel es el

de un soldado que, junto a su hermano, se alista a un misterioso grupo, los
"Ghosts", encargados del tiltimo y desesperado intento por parar al enemigo.




LOS PERROS DE LA GUERRA

Las animaciones en los lilti-
mos «Call of Duty» siempre
se han basado en el uso de la
captura de movimientos, para
dar una fluidez natural a los
mismos. En «Ghosts» la mds
llamativa inovacion es la apli-
cacidn de la técnica incluso a
perros, uno de los personajes
mds curiosos del juego. Pero
no es la tnica. Infinity Ward
ha trabajado en un mayor
realismo de los movimientos
tacticos -coberturas, apoyos,
saltos o deslizamientos sobre
las rodillas- para que las se-
cuencias de accién sean mas
espectaculares que nunca.

Y si, el realismo del perrete
serd también asombroso...
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mento. Hasta 30 tipos de armas
diferentes, entre fusiles de asalto,
subfusiles, ametralladoras, esco-
petas, fusiles de precisién, lanza-
granadas, fusiles de francotirador...
En general, se puede decir que el
multijugador de «Ghostsy» no sélo
sera el mas completo de toda la
saga, sino también el mas variado.
¢Zombis, dices? De momento, pa-
rece gue eso es cosa de "los otros".
No, no hay nada confirmado cuan-
do estamos cerrando este nimero
de Micromania, pero quién sabe...
Y tampoco hay que perder de
vista que «Ghostsy es un juego de
esos que se llaman "intergenera-
cional", es decir, que ademas de

f i iEl enemigo esta por
/ / todas partes! La trama
J de «Ghosts» no te pone
el objetivo de frenar una

invasion. El enemigo =

& v ha arrasado EEUU. ...
e Lo que debes hacer
%'/ es acabar con él, para
siempre. éPodras?

para PC y las actuales consolas,
aparecera en las nuevas maquinas
que estan a punto de aparecer, lo
que ha provocado alguna que otra
poémica en cuanto a su apartado
tecnolégico. Si, hablamos de grafi-
cos, cde qué, sino?

Mas espectacular ain

A «Call of Duty» siempre se le ha
tachado de estar "anticuado” en
cuanto a su apartado visual y tec-
nolégico. Sinceramente, es algo
gue nunca hemos compartido.
Puede que en ciertos detalles técni-
cos nunca haya estado a la tltima,
no lo negamos, pero la espectacu-
lar direccion artistica de que siem-




EL MULTIJUGADOR, LA CREACION
DE SOLDADOS, LOS PELOTONES...
LAS NOVEDADES SON MULTIPLES

pre ha hecho gala, juego tras juego,
la calidad de las texturas —habla-
mos de PC, por supuesto—, el uso
de la captura de movimientos y el
estilo cinematografico de sus mu-
chas secuencias, siempre lo han
colocado entre nuestros preferidos
en cuanto a espectdaculo visual.

El nuevo motor de «Ghosts» no
parte de cero, sino que es una evo-
lucién de todo lo visto anteriormen-
te, pero ciertas mejoras técnicas
que se han visto en lo poco que se
ha mostrado del juego son real-
mente impresionantes —y espere-
mos que en la version final la cosa
se haya mantenido y hasta mejo-
rado—. Los multiples FX visuales

»Noesla

primera vez que

«Call of Duty»

recurre a guio-

nistas que han

triunfado en

Hollywood. El

ultimo, David S.

Goyer, ha sido responsable de las
tramas de ambos «Call of Duty

Black Ops». Ahora, con «Ghostsy,
Stephen Gaghan toma el relevo.
Suyos son los guiones de, por
ejemplo, Traffic -por el que se
llevé un Oscar- o Syriana.

Muchas veces decimos que un

juego tiene una produccion digna
de Hollywood. Con «Call of Duty»
hace tiempo dejo de ser un simil.

'HOLLYWOOD DA SU VISTO BUENO

se veran potenciados por técnicas
como el Sub-D —que puedes ver
ilustrada junto a estas lineas— de
forma que el detalle de los modelos
se incremente a medida que la ca-
mara se acerque a los mismos.

Si, los responsables de Infinity
Ward no dicen que el motor grafico
de «Ghosts» sea nuevo, en el senti-
do de que se ha desarrollado des-
de cero, como hablabamos, pero
lo visto del juego muestra una evo-
lucién tremenda sobre «Modern
Warfare 3». En suma, «Ghosts»
promete. Aunque este afio tendra
una dura competencia, sin duda. Al
final, los que ganaremos somos los
jugadores. A.P.R.

MAS REAL QUE NUNCA EN LO VISUAL

Desde su anuncio y
presentacion durante el
evento de puesta de largo
de Xbox One, «Ghosts» ha
sido acusado de no utilizar
un motor grafico comple-
tamente nuevo, sino una
evolucion de tecnologias
ya usadas por el estudio
en juegos anteriores. Algo
imperdonable para muchos
jugadores y miembros

de la prensa. Aunque es
un dato cierto, lo que se
ha visto hasta ahora de
«Ghosts» no parece, pre-
cisamente, que vaya a ca-
recer de impacto, pues la
evolucion es sobresaliente
tanto en el detalle grafico
de personajes y escena-
rios, como en el realismo
de las animaciones.

» SUB-D OFF: Sub-D
es una técnica con la
que se incrementa el
detalle grafico de los

modelos 3D cuanto
mds cerca estdn de
la cdmara. Este es el
aspecto sin sub-D.

» SUB-D ON: Con esta
técnica, el modelo

3D experimenta una
mejora notable en su
aspecto, mucho mas
realista y lleno de
detalles, con una
geometria superior.

¥ Y el resultado final:
Aunque «Ghosts» no
ofrezca un motor grafico
de nueva generacion, el
resultado final no esta
tan lejos de lo que se
pueda imaginar.
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Si, si. El fatbol es el deporte rey, todos tenemos nuestro equipo preferido, que si

[

W FICHA TECNICA j
»Género: Deportivo

pIdioma: Espariol (textos), Inglés (voces)
»-Estudio/Compafifa: 2K Games

P Distribuidor: Take 2 »-N° de DVDs: 1

> Lanzamiento: Ya disponible » PVP Rec.: 1995 €

» Web: www.2ksports.com/games/nba2k14 infor-

W LO QUE VAS
A ENCONTRAR
»Equipos: 44
b Modos de juego: 7 basicos
(asociacidn, entrenamiento,

asociacidn en linea, blacktop)
»Modo especial: Camino a la...
» Multijugador: Si

macion basica, imdgenes, videos. En inglés.
= .. e
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temporada, playoffs, practica,

B ANALIZADO EN
»CPU: Core i5 2500K,
Core i7 3960X, Core 2 E6GB50
»RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB
»- Tarjeta 3D: GeForce GTX 550
Ti, GeForce GTX 690,
GeForce 8800 GTS
»Conexidn: ADSL

i 1

W LO QUE HAY QUE TENER
»CPU: Pentium 4 a 2.4 GHz
»RAM: 512 MB
P Espacio en disco: 8 GB
P Tarjeta 3D: 128 MB, Radeon
HD 2400, GeForce 6800 GT
b Conexién: ADSL
(partidas online)

Cristiano, que si Messi, que si... Pero si guieres;.emocion, inada como la NBA, amigo!

W MICROMANIA
RECOMIENDA

»CPU: Core i5

»RAM: 4 GB

»Espacio en disco: 10 GB

» Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx

» Conexidn: ADSL

UER LALLM
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Mucha Euroliga, pero...

ausencia-, como en 20

% SELECCIONARLECCIONES

Agqui 0 la habilidad y

| que una saga centrada

__en un tema tan especifi-

co como «NBA» sea capaz

! de superarse afio a afio de-
muestra la calidad del equipo de de-
sarrollo que hay detras de la misma,
y lo que les gusta tanto su trabajo
como el deporte en que se basa. Y no
hablamos sélo de que sean capaces
de innovar con modos de juegojnédi-
tos en cada temporada —que, al final,
podran gustar o no, eso es mas sub-
jetivo—, sino en la calidad técnica, la
jugabilidad, los detalles que hacen de

ise habla en |ngle5' El

Enlosj |uegos depcrtlvos actuales el entrenarmento es v:tal

«NBA 2K14» es, "r ar

| talento na

fio mas, uno de

EL BASKET VUELVE A BRILLAR EN
LA NUEVA ENTREGA DE «NBAY,
IMPECABLE EN SU JUGABILIDAD

cada nueva edicion de «NBA 2K» un
producto superior a su predecesor.
Si, esta claro que nos encanta este
juego. Y a ti, también te gustara.

iEstas en el juego!
Los deportes espectaculo son un in-
vento netamente americano, come

NBA 2K13

I Ia cantldd de equ1pos
sumando Ios 14 de la Euroliga.
> e o ambos son muy
comp!etos pero «NBA 2K14» suma el
modo espemal Lebron y el Blacktop
te en
ambos a d!ferencra de en consolas

convertir en industria aquello que no
lo es, aparentemente. Y «NBA 2K14»
captura perfectamente ambas fa-
s. Su calidad técnica, su simula-
ieportiva —adaptable a distintos
de experiencia—, su perfecta

la intensidad y el espec-
JBA como franquicia co-
do Io que hay detras:
iad, etc.—, ofrecen
ympacto, redon-
bota Lebron Ja-

LEBRON: EL REY
DE «NBA 2K14»
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REVIEW

de la accion, la perfecta jugabilidad vy u

go, uno basado en el propio Lebron,
imagen de este afio, y otro llevando
el baloncesto a las calles, con NBA
Blacktop, y las mejoras en IA y ju-
gabilidad atipan a «NBA 2K14» a lo
mas alto del género.

La asignatura pendiente
A un juego como éste apenas le fal-
ta nada: es variado, divertido, te
permite trastear con sus editores
—de personajes y zapatillas, como
el pasado afio-, te deja compartir
tus creaciones online y posee una
coleccién de temas musicales sen-
sacional. Lo unico que te exige es

Elijas el a’ngulo que elijas, el espectaculo NBA esta servido. Ent

nas repeticiones de escandalo

desde 1 contra 1 hasta 5 contra 5, e

R P
ambientes no of

tener un mando en condiciones,
pues si no es imposible disfrutar-
lo en condiciones, y lo Unico que se
le puede reprochar es que, como la
entrega anterior, el doblaje en espa-

ULTIMA TEMP.
EDAD MEDIA
SALARIO EQUIPD
MARGEN SALARIAL

? Lebron: camino
alagrandeza El

M UN TOQUE ESPECIAL... ,

Aparte de partidos, entrenamientos y las competiciones
oficiales, cada «NBA» siempre aporta un toque distintivo en
sus modos especiales de juego, y éste no es la excepcion.

2 Lebron desarrolla su

» Més que modos.

MEDIA
ATAQUE
DEFENSA

VICE TODA LA EMOCION DE LA NBA. Coge
tu mando y siéntate ante tu PC para vivir la
NEBA en todo su esplendor, con un realismo .
y diversion totales. iUn gran espectéculo!

ALTERNATIVAS
»FIFA 14
de los mejores del momento, pese

al cambio de disciplina.
P Mas inf. MM 225 p Nota: 94

fiol sigue brillando por su ausencia Valoracion Lo que nos gusta
—los textos si estan en espariol tran- por apartados * La simulacion es excepcional tanto en el apartdo
sl A cvoro o oo | serirone |G SRS
asumible 'Cuarjldo las versiones de o .'.. ® protagonismo a Lebron James y los partidos One
consola sf estan dobladas en nues- *Sonido on One. Adems del resto, claro.
tro idioma, asi que no es de recibo. 20000 * La alucinante banda sonora. Jay-Z sigue presente
Pero, asi y todo, «NBA 2K14» es, *Jugabilidad SUEHE D0 C2 Ll Brotagorista como e 0135 =
aunque parezca mentira, aun mejor ._._....
y mas completo que su predecesor. *Dificultad Lo que no nos gusta
iLarga vida al basket! iLarga vida a oo 0 tienes un pad, como el de Xbox 360, 0 no hay
«NBA 2Ky! A.P.R *Calidad/precio quien lo juegue en condiciones.
SRS 60009 < El doblaje en espafiol sigue siendo su asignatura
pendientes. Mds, cuando en consolas si lo esta.
Modo mdlvldual Modo multuugador
*PES 2014 —
En cuanto a juegos deportivos, uno | Una mirada al fiitbol mas divertido ﬂlflﬂlmﬂ'ﬂe se MMI I:E_'_.".'P_tf = ¢ .'d SI?;TIDTB esmis | Lanota
| i : . mejorar un especticulo ivertido enfrentarte a
| vy entretenido sin demasiada " ot Jpadives Hiariaios s
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complicacion ni sofisticacién.
» Mas inf. MM 225 B Nota: 78

Bueno, si estuviera doblado.

imprevisibles que la IA.

94 92
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i Y
Final Fantasy XIV
¥ La primera version

«FF XIV» era un de

«A Realm Reborny, es

un juego de rol online

solvente y bien disefiado.

re Enix insiste en

smo modelo de
cuotas mensuales.

¥ La calidad grafica, que ya
era buena, ha mejorado.
Visualmente sublime.

& _t_‘.:@sj res afios han pasado ya
| desdeellanzamiento de la
primera version de «Final
| Fantasy XIV». Tratandose
de una saga tan famosa, la expecta-
cién era maxima, pero aquel MMO
resulté ser un fracaso. A excepcién
de unos graficos excelentes, nada
era bueno: interfaz confuso, misio-
nes repetitivas y la constante sen-
sacion de que no saber lo que tenias
que hacer. Después de tres afios de
trabajo para arreglarlo y afadirle
algo mas, Square Enix vuelve a relan-
zar el juego, y lo hace con el subtitulo
de «A Realm Reborny, pararemarcar
que esta nueva version es algo radi-
calmente distinto.

5
£

W FICHA TECNICA
P Género: Rol »Idioma: Inglés
¥ Estudio/Compafifa: Square Enix

» Distribuidor: Square Enix »N° de DVDs: 1
»- Lanzamiento: Ya disponible - PVP Rec.: 2495€ |
T2

- Suscripcidn: 1099 € al mes

b Web: www.finalfantasyxiv.com En Inglés, con

informacién general, foros y noticias.

W LO QUE VAS
A ENCONTRAR
»-Razas: 5 (con 2 variantes cada una)

|
s 8 de la mano y 3 de la tierra)
» Profesiones / Regiones: 9/ 6
»Monturas / Mascotas: 3 / Si

»- Artesania: Si

»PvP: No
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P Clases: 19 (5 de guerra, 3 de magia,

A Realm Reborn =

De aquel despropésito lanzado bajo el mismo titulo hace tres afios ya sélo queda un
infausto recuerdo. «A Real Reborn» es un juego totalmente nuevo... ¢El que debié ser?

LA REFERENCIA

Amanece en Eorzea

Y, en efecto, lo es. El nuevo «Final
Fantasy XIV» si es un buen juego de
rol online: divertido, agil, con servi-
dores muy poblados y con gréficos
incluso mejores. A los seguidores
de la franquicia les encantara, por-
que tiene todos los elementos esté-
ticos y narrativos del universo «Final
Fantasy». Sin embargo, a los demés
puede que les deje un poco tibios ya
gue no aporta nada novedoso.

‘X

Se trata, a grandes rasgos, de un
buen "¢lon" de «World of Warcrafty,
—gue no es poca cosa— pero nada
mas. El sistema de combate es el
convencional de aporrear las teclas;
nada que ver con otros mas directos
y desafiantes de «Age of Conan» o
«Teray. El desarrollo de los persona-
jes es libre en cuanto a la eleccién de
habilidades de distintas clases; pero
no incluye el desarrollo de una trama
personal como en «Guild Wars 2».

SQUARE ENIX DESAGRAVIA A LOS
FANS DE «FINAL FANTASY» CON
UN MMO MAS QUE CORRECTO

B ANALIZADO EN

»-CPU: Core 2 Quad 2,5 GHz | »CPU: Core 2 Duo 1,9 GHz RECOMIENDA
| »RAM: 6 GB »RAM: 2 GB | »CPU: Core i5
| P-Tarjeta 3D: GeForce | »-Espacio en disco: 10 GB | »RAM: 4GB
GTX 770 2 GB » Tarjeta 3D: GeForce 8800 GT, | »Espacio en disco: 20 GB

| »Conexi6n: ADSL

| W LO QUE HAY QUETENER | m MICROMANIA

Radeon HD 4770
- Conexidn: ADSL

- Tarjeta 3D: GeForce GTX
560, Radeon HD 6850
(compatibles DirectX 11)

| »Conexién: ADSL 4 Mbps




Los graficos son extraordinarios. Castillos, desiertos, bosques:
todo tiene una estética fascinante y cuidada hasta el minimo detalle.

El sistema de combate es el habitual: aporrear las teclas. Lz
victoria, por tanto, depende casi en exclusiva de tus armas y tu nivel.

Eorzea es un territorio enorme. Para desplazarse lo mas rapido es Lo mejor es la ambientacidn, pero ésta es un arma de doble filo. Si conoces el universo «FFy, lo
el teleporte, pero no es tan estilo como cabalgar un chocobo. pasar

Sus caracteristicas, por tanto, son
las habituales del género en los ulti-
mos afos: eventos dinamicos (aquf
llamados FATE), peleas de masco-
tas, un editor de personajes muy
completo. Lo tipico, vamos. Esta
todo bien hecho, funciona como
debe y va envuelto en unos grafi-
cos maravillosos, pero el prinajpal
atractivo de «A Real Reborn» es el
universo recreado: si te gusta «Fi-
nal Fantasy», es tu juego.

Cuotas persistentes
Aparte de que te guste el mundo
de «Final Fantasy», «A Realm Re-

fans de la seri

born» exige otras dos condiciones.
La primera, saber inglés, porque
el juego sigue sin estar traducido a
nuestro idioma. Y la segunda es es-
tar dispuesto a pagar la cuota men-
sual de algo mds de 10 €. Ahora que
hasta «World of Warcraft» parece
dispuesto a pasarse al free2play,
Square Enix sigue insistiendo en el
modelo de explotacion de la factu-
racion por tiempo. Ellos sabran...
En cualquier caso, es un buen jue-
go, y si eres fan de «Final Fantasy»,
puede que te compense pagar, por-
que te dara todo lo que cabe espe-
rar de un buen MMO de rol. M.C.L.

-as en grande. En caso contrario, te costard meterte, y

Square Enix pidié perdén por el desastre de «FF XIV» v, ahora si, con «A Realm Reborny ofrece a los
in juego de rol online correcto, competente dentro de los estandares del geénero.

con la dificultad afiadida de que esta en Inglés.

El juego que dehid ser. Square Enix se

ha redimido de «FF XIV» con una version
radicalmente remodelada que, esta vez si,
estd a la altura del nombre «Final Fantasy».

Valoracion Lo que nos gusta
por apartados 4 Un disefio grafico sensacional, con estilos
»Graficos notablemente distintos para cada lugar y raza.
YY) * La jugabilidad es infinitamente mejor que la
de la primera versidn. Ahora es un MMO bien
*Sonido disefiado, con quests interesantes y organizadas.
0000009 + algunas melodlas son clésicas de la saga.
*Jugabilidad
(1 I'L IS Lo que no nos gusta
*Dificultad 4 No esta traducido al castellano, y hace falta un
(111 D0 buen nivel de inglés para entender el argot.

'Calldad/precm

ow

+ Cuotas mensuales: un modelo nada atractivo. '

+ Sino conoces el universo «Final Fantasy», resulta
dificil introducirse, porgue es complejo.

ALTERNATIVAS

»Guild Wars 2

Hoy, el mejor MMORPG. Con un
tono adulto, graficos soberbios y
sélo pagas una vez: sin cuotas.

» Mas inf. MM 212 > Nota: 98

yTera

También en inglés, con un
apartado visual espléndido de
estilo oriental. Ahora es free2play.
» Mas inf. MM 211 > Nota: 90

Modo multuugador

5eg.|da-esdeoanal Fantasy»estabanesperando,Urlarecreacidn

formidable del famoso universo fantdstico y con una jugabilidad bien
disafiada y amplia para explorarlo... Para los demds, hay altemativas
meores, en Castellano y sin necesidad de pagar cuotas mensuales.

La nota
o. Es el juego de rol online que los
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Cantidad y calidad. Ni Ciudad Deportiva, ni Masia, ni cantera de Lezama, ni nada de
nada. No sabemos cémo, pero este afio el mejor futbol en PC viene de América...

LA REFERENCIA &

identicos. aunque «FIFA
14» mejoras las opciones
online en cantidad v
calidad.

»Te
14
m
movimientos y fisica son
ahora mejores.

] videntemente, no es per-
fecto. Son muchas las op-

L

B ciones, posibilidades, me-
W joras técnicas, modos de

juego, ha aumentado el realismo...
Pero cada jugador de PC tiene su po-
pio estilo y gustos, y preferencias so-
bre los detalles. Y esto es lo que mar-
ca la perfeccion desde el punto de
vista personal. Porque la perfeccién
objetiva no existe... éverdad?

Y, sinembargo, «FIFA 14» es, proba-
blemente, lo mas cercano a tal idea
que ha salido de la factoria de EA en
Vancouver. Hay maés ligas gue nun-
ca, mas estadios, las competiciones
son reales —en su mayoria—, los juga-
dores se parecen realmente a los de

W FICHA TECNICA

» Género: Deportivo

- ldioma: Espafiol (textos y voces)

- Estudio/Compaiifa: Electronic Arts
¥ Distribuidor: EA »N° de DVDs: 1

- Lanzamiento: Ya disponible b PVP Rec.: 3995€ |

> Web: www.easports.com/es/fifa Pgina con
mucha informacin, pero dificil de navegar
| Gt

W LO QUE VAS
A ENCONTRAR
» Equipos: Mds de 500
» Jugadores: 16.000
b Ligas: 30
- Estadios: 62
b Ligas: 30
»Modos Online: 3
» Multijugador: Si

i3
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verdad y la jugabilidad es excelente.
Eso si, siempre gue cuentes con un
buen pad —el de Xbox 360 para Win-
dows es perfecto—-, porque sinoaun
juego como «FIFA 14»ni te acerques.

Esto si es ftitbol

Ya el pasado afio «FIFA 13» ofrecia
una calidad excepcional, pero tam-
bién es verdad que su rival mas direc-
to, «PES 2013y, estaba mas cerca de
su nivel. Esta temporada, sin embar-

go, EA ha sabido superarse a si mis-
ma mientras Konami parece haber
dado un paso atras.

«FIFA 14» ha mejorado sensible-
mente las animaciones y jugabilidad
en general. Ha aumentado la oferta
de licencias, de modos de juego onli-
ne con un triplete de excelencia don-
de destaca el Ultimate Team.

Las mejoras van de unos pases
mas realistas, usando los desmar-
ques y pases al hueco de forma ex-

LOS MODOS DE JUEGO, LAS
LICENCIAS, LA SIMULACION... TODO
HACE DE «FIFA 14» EL MEJOR EN PC

W ANALIZADO EN

» CPU: Core i5 2500K, | »CPU: Core 2 RECOMIENDA
Core i7 3960X, Core 2 E6850 | »RAM: 2 GB »CPU: Core i5

»RAM: 4 GB, § GB, 16 GB | »Espacio en disco: 12 GB »RAM: 8 GB

»-Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 | - Tarjeta 3D: 256 MB, GeForce » Espacio en disco: 12 GB
Ti, GeForce GTX 690, | 6800 GT, Radeon HD 3600 b Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx
GeForce 8800 GTS » Conexién: ADSL | - Conexidn: ADSL

» Conexién: ADSL (activacién Origin)

B LO QUE HAY QUE TENER | m MICROMANIA




e
| g

PERSONALIZAR

oo IR ooreecus
W ==ri00 riFino ﬁfr‘ . ULTIMATE TEAM U

El lavado de cara de «FIFA» ha llegado a un interfaz brillante en
su disefio y navegacion. Y tan completo como el propio juego.

éNueva generacion? iSi ya estaba el afio pasado! La calidad
grafica de «FIFA 14» mejora lo justo como para seguir siendo superior.

Entrena, que lo vas a necesitar. La sensibilidad de los controles y
la cantidad de movimientos v animaciones aconseja entrenar mucho.

cepcional. La fisica del balén, muy
mejorada, ayuda lo suyo, y el con-
trol sobre tacticas y jugadores se
realiza de forma fluida y natural.

Es todo mas manual y, al tiempo,
mas intuitivo, y la parte técnica po-
tencia la jugabilidad, desde las ani-
maciones a la recuperacion de los
jugadores tras realizar algun mpvi-
miento especial.

Una carrera perfecta

Ser el manager en «FIFA 14» es
una experiencia sensacional. Cada
apartado, fichajes, gestién, noti-
cias, ojeadores, etc. te sumerge

=
O TRV o L2

i

/i
I

-

1= ROBERTO

S

en el juego de forma sensacional.
Y si quieres participar como juga-
dor, tienes la opcidn al alcance de
tumano.

Stimale a todo eso las los juegos
de habilidad para entrenar, en los
que mejorar la técnica y practicar
todo el tiempo que quieras. El resul-
tado es el mejor simulador de futbol
que puedes en contrar en PC ahora
mismo y que se sienta en el trono
por méritos propios. Y si EA sigue
en esta tdnica los préximos arios, va
a ser muy dificil que Konami o cual-
quier otro lo mueva de esa posicion
de liderazgo. A.P.R.

La cantidad de equipos, ligas y licencias disponibles es exagerada. Es imposible que llegues a
probar todos los equipos y jugadores que existen. Aun asi... imenuda gozada tener tantas opciones!

Si te gusta el fiitbol, «FIFA 14» te va a encantar. La nueva temporada de EA en el deporte rey llega 2
mejorar todo lo bueno que tenia su predecesor y lo amplia considerablemente. Una delicia deportiva.

EL MEJOR FUTBOL VUELVE AL PC. Una
nueva entrega de «FIFA» que mejora a su
antecesor en cantidad de equipos, opciones
y jugabilidad. Fatbol para disfrutar.

ALTERNATIVAS
*PES 2014

Aungue no es tan profundo ni
tan redondo, resulta divertido si
quieres un fiitbol mas inmediato.
» Mas inf. MM 225 » Nota: 78

| YNBA 2K14
Cambio de modalidad deportiva,
‘ pero tanta o mas calidad que aqui.
| Para los fans del basket.
| » Mas inf. MM 225 - Nota: 94

Valoracion Lo que nos gusta
por apartados | + Laexagerada cantidad de licencias que se
*Graficos incluye de ligas, equipos y jugadores.
4 El realismo de las animaciones ha ganado
oo _... ® enteros sobre su predecesor.
| *Sonido 4 Las modalidades online. Su disefio y
SEoeoe posibilidades son enormes.
*Jugabilidad 4 El juego es mas abierto y realista, la simulacion
GEReHS esta mucho mas conseguida técnicamente.
»Dificultad
| o000@@® Lo que no nos gusta
*Calidad/precio ¥ Poca cosa. Si acaso, que si no estds acostumbrado
00800 a «FIFA», abruma y se hace cuesta arriba al inicio.
Modo individual Modo multijugador
iEl mejor en todo! Hat Trick de EA.
Un«FIFA» espectacular | L@ NOtA | 13 temademodosoniine | L@ nota
en opciones, jugabilidad es sensacional. El Utimate
y calidad técnica. Fiithol Team es de los mas
100% para disfrutar. completo y divertido.
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REVIEW |

El mundo de Eador es como un iceberg: se ve poquita cosa flotando, pero si miras
bien resulta inmenso, asi que ojo, no sea que choques con un dios rival y te hundas...

LA REFERENCIA

| ImundodeEadorflotaala tituloscomo «King's Bountyy, «Disci-  tiempo. No es omnipotente. Puedes

>

King's Bounty
Armored Princes

juego en tiempo real,
mientras que «Eador»
funciona por turnos.

P u dad en C
aunque es mas lento
en su desarrollo y en la
evolucidn que ofrece.

deriva, o casi, roto en frag-

mentos, en un limbo espa-

S cial llamado la Gran Nada.
Es el resultado de una catastrofe
cosmica de esas que sirven para po-
nernos en bandeja mundos de fanta-
siaen los que hacer de todo: dominar
ejércitos, construir imperios, amaes-
trar criaturas fabulosas, etc. «Eador.
Masters of the Broken World» entre
de lleno en todo eso. Y mucho mas.
Se podria decir que coge influen-
cias de muchos géneros y juegos,
las combina, hace un coctel en el que
puedes encontrar sabores conoci-
dos, pero ademas es capaz de apor-
tar su estilo para diferenciarse de

plesy, «<Heroes of M&Mp, etc. con los
que es facil de identificar.

Dioses y héroes

En el papel de un dios debes crear un
ejército en el mundo fisico de Eador
que estara dirigido por un héroe, tu
representante y el de tu poder. Pero
él es humano, no divino, asi que sus
habilidades y poderes magicos debe-
rénser adquiridos y mejorados con el

elegir entre cuatro clases diferentes,
arquetipicas: guerrero, mago, co-
mandante y explorador. Con tu héroe
ya listo, deberas explorar las regio-
nes en que se divide cada fragmento
de Eador, construyendo tu fortaleza,
reclutando soldados para tu ejérci-
to, gestionando las regiones una vez
congquistadas, creando alianzas con
otros personajes, etc. Lo mas llama-
tivo de «Eador» es que no es un juego

METETE EN LA PIEL DE UN DIOS Y
CONSIGUE LA SUPREMACIA EN EL
MUNDO FANTASTICO DE EADOR

W FICHA TECNICA

P Género: Estrategia/Rol

»Idioma: Espariol

¥ Estudio/Compafiia: Snowbird Game Studios
»Distribuidor: FX Interactive »N° de DVDs: 1
»Lanzamiento: Ya disponible »PVP Rec.: 1995€
> Web: www.fxinteractive.com/p479 Informacién
muy basica sobre el juego y requisitos minimos
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B LO QUE VA
A ENCONTRAR
»Clases de héroes:
4 (Guerrero, explorador,
comandante, mago)
»Habilidades: 7 (por héroe)

P Atributos bdsicos: 3 (salud,

magia y mando)
»Multijugador: Si

| m ANALIZADO EN
: »CPU: Core i5 2500K,

Core i7 3960X, Core 2 E6850
»RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB
> Tarjeta 3D: GeForce GTX 550
Ti, GeForce GTX 690,
GeForce 8800 GTS
»Conexidn: ADSL

W LO QUE HAY QUE TENER | B MICROMANIA

»CPU: Pentium 4 a 3.2 GHz

»RAM: 2 GB

»Espacio en disco: 2,2 GB

»Tarjeta 3D: 256 MB (GeForce
6600, Radeon X1600)

»Conexidn: ADSL

RECOMIENDA
| »CPU: Core 2
| »RAM: 4GB
| »Espacio en disco: 3 GB
| »Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx
»Conexidn: ADSL




Antes de empezar el combate puedes elegir entre disputarlo o no,
asi como resolverlo de forma automatica. iElige con cuidadol

Empieza a crear tu ejército. Aunque en el juego no todo es
combatir, disponer de un ejército potente y equilibrado es basico.

Las posﬂ:llldades de exploracién de cada regién son enormes.
Antes de desplazarte a otra es conveniente agotar las opciones.

solo de gestion. No es un juego sélo
de combate. No es un juego solo de
estrategia. No es un juego sélo de
rol. Es todo eso y mas. Es una siner-
gia de géneros, estilos y opciones
que al principio choca, pero funcio-
na bastante bien a la que le das un
tiempo de juego prudencial.
A

Es mi turno

Eso si, todo en «Eador» -y es de
agradecer— funciona en base a un
sistema de turnos. Y decimos que
es de agradecer porque hay tantas
cosas que se pueden hacer en cada
region del mundo de juego, que re-

de desarrollo de las
a la victoria.

Haz crear a tu ciudad y consigue regiones présperas. El apartado economico,
regiones y de tu ciudad, donde esta tu fortaleza, son vitales a la hora de fijarte un of

quieren tiempo y paciencia: cons-
truir, explorar, comprar, vender, es-
tudiar y, por supuesto, combatir.
Ameén de muchas mas.

El poder de un dios esta en tus manos. El

mundo roto y flotante de Eador necesita un
dios gue lo unifique. Combate, crea alianzas
y consigue la supremacia para dominarlo.

nuesTRa

orinion

Los combates en «Eadory siguen £

una dinamica harto conocida, aun- Valoracion Lo que nos gusta
que no por haberla visto en otros por apartados 7 Las posibilidades que se ofrecen en cada regién
juegos debes fiarte, puesto que la »Graficos del mumfio. E.:t.plara a|’1tes pasar a la siguiente.
dificultad desde el primer minuto es 00 088d ot cH O eubseq e ohrece:

P ; = estrategia, rol, accidn tactica...
algo elevada, aunque no es un de- ’Sonldg k. 4 Requiere un desarrollo paciente que te obliga a
safio exasperante, no te confundas. 000060 pensar cada paso que dar.
«Eadory, en fin, es un juego de fan- *Jugabilidad | Emisseieesema
tasia que te gustara si eres fan de oo000e Lo que no nos gusta
los turnos, la gestién y el combate. *Dificultad + Se puede hacer demasiado lento a veces, y algo
Y piensa que hay mucho mas deba- (111 1 l& aspero para los jugadores mds inexpertos.
Hkitad tunidad : . *Calidad/precio + La dificultad en los combates es bastante elevada
jo. sile das una oportunidad. A.« 000060 incluso desde el principio.

ALTERNATIVAS
»Total War Rome I

Una estrategia bélica histérica que
apuesta por las batallas masivas,
con un mapa tactico por turnos.

» Mas inf. MM 224 » Nota: 97

: Modo individual Modo multljugador
CIV V Cambla El... to y profundo. r ontra L A
La estrategia por turnos se vive de anue algohaspem ycon | Lanota Sl
_ A un desarrollo que exige
otro' n‘a?do,' t'londe la e\'.fol_ucmn de ertiperben T e i
tu civilizacion es el objetivo final. un juego estupendo. el multi- se mantienen.

» Mas inf. MM 222 » Nota: 96
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Las gradas rugen, el juego es intenso, faltan pocos minutos para que el arbitro pite

el final y... iel balén desaparece! «PES» auin debe mejorar si quiere ganar el partido...

LA REFERENCIA =

PES 2013

¥ En ambas edicior E
Liga Master es el corazén
del juego con apenas
diferencias entre una
entrega y otra.

¥ Los nuevos ajustes en los
sistemas de control de
«PES 2014» mejoran algo
lo visto el afio pasado,
aunque esta edicién

| eterno clasico. El derby de
todos los afios. El encuen-
tro de maxima rivalidad en-

S tre «PES» y «FIFA» yase ha
disputado. Y, por supuesto, los hin-
chas de unoy otro tiene claro su favo-
rito. De hecho, no les hacia ni falta ver
el partido para elegir a su vencedor,
pero como al final hay que ver si los
fichajes y las inversiones de caraala
nueva temporada han surtido efec-
to, echemos un ojo a lo «PES 2014»
se ha sacado este afio de la manga...
aunque yate avisamos que no es mu-
cho, la verdad. Y es que Konami, que
hace unos afos dominaba a su anto-
jo la clasificacion —era algo asi como

M FICHA TECNICA
» Género: Deportivo
P Idioma: Espafiol (textos y voces)

ustos atin

[
¥ Estudio/Compaiifa: Konami
» Distribuidor: Konami »N° de DVDs: 1 |
P Lanzamiento: Ya disponible b PYP Rec.: 3995€ |
- Web: pes.konami.com/eu/?lang=es Pagina de
disefio espartano y contenidos mas j

[ =S

MW LO QUE VAS

el Barga de Guardiola- y daba unos
A ENCONTRAR
b Ligas: 5

| j P Torneos: 6 (Champions,

| Europa League, Copa |

Libertadores, AFC, Liga, Copa) |
» Estadios: 17 |
» Editor: Si (equipos, jugadores) |
» Multijugador: Si (2-22) |
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soberanos chorreos a su rival més di-
recto, lleva unas temporadas que no
acaba de levantar cabeza.

Como el aiio pasado

«PES 2014» tiene sus limitaciones
mas evidentes en las cifras. Su nu-
mero de licencias, ligas y campeona-
tos es justito. Sus opciones de juego
mas logradas siguen siendo este afio
la Liga Master y Ser una Leyenda, y
ha mejorado en el tema de entrena-

mientos, pero la inclusién del editor
que ofrece, bastante notable, es més
una necesidad que una eleccién para
el jugador.

De todos modos, esto tampoco es
realmente un problema, como no lo
era el pasado ano. Silo es que, a es-
tas alturas, Konami todavia no sea
capaz de crear una navegacion por
menls mas atractiva, mas intuitiva
y mas eficaz. Que, de hecho, el juego
te mande a descargar una actualiza-

«PES 2014» CUMPLE EN APARTADO
TECNICO Y DIVERSION, PEROES
CORTO EN OPCIONES Y LICENCIAS

B ANALIZADO EN

| W LO QUE HAY QUE TENER

B MICROMANIA

Ti, GeForce GTX 630,
GeForce 8800 GTS
b Conexién: ADSL

- Tarjeta 3D: DirecX 9, 512 MB
b Conexidn: ADSL
(multijugador, actualizaciones)

» CPU: Core i5 2500K, | »CPU: Core 22 1.8 GHz, RECOMIENDA
Core i7 3960X, Core 2 E6850 |  Athlon Il X2 »CPU: Core i5
»RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB | »RAM:1GB > RAM: 4 GB
| > Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 | »Espacio en disco: 8 GB | »Espacio en disco: 10 GB

» Tarjeta 3D: GeForce GTX Sxx
» Conexidn: ADSL




El entrenamiento resulta entretenido, aungue los ajustes de control
de potencia y direccion son un punto flaco, igual que en los partidos.

Jugar con un estilo directo y pases de todo tipo sin pedir mucha
profundidad o realismo es lo mejor que puedes pedir a «PES 2014».

Algunos detalles como la gestién de camaras son tan
engorrosos como tener que detener la accidn v desplegar mends.

cién a una opcién del mend princi-
pal que no existe, dice mucho. Pero
todo esto es anecdoético.

Divertido y poco mas
«PES 2014» es divertido e intenso
en su juego. Como suele serlo ha-
bitualmente. La fisica del balén ha
mejorado, los movimientos tam-
bién, pero sigue habiendo anima-
ciones que se cortan. Sutiles, si,
pero evidentes, también.

Controlar los movimientos de
«PES 2014» a la perfeccion, como
el afio pasado, exige horas de préc-
tica, y calcular potencia y direccién

o:z‘;-g; DR 0-0 JYe;

se llega a convertir en todo un arte.
Los controles asistidos, de nuevo,
son una gran ayuda.

Lo que le ha pasado a esta edicidn
de «PES» es que, ademas, de vez
en cuando le sale algtin bug —sobre
todo al multi- que al principio sor-
prende y hasta enfada, pero al final
casi es un punto a favor por la diver-
sién que provoca, aunque si te to-
mas el futbol muy en serio, casi me-
jor que mires hacia su rival. Konami,
en fin, no ha evolucionado mucho
este afio, la verdad sea dicha. Aun-
que si quieres diversién sin compli-
caciones, es una opcién. A.C.G.

\M: WESTERN UNION 48 UEFA EUROPA LE

E 4 WESTERNUNION WU

El ftbol seglin Konami, en su edicidn de este afio, se ha quedado bastante atras respecto a «FIFA
14». Aungue esta entrega mejora algunos detalles de «PES 2013» en otros ha ido en sentido contrario...

o

52.467.975

Resultados

Meterse en la Liga Master y controlar los destinos del club en lo deportivo es sin duda la opcidn a
escoger. El resto se pude considerar, casi, una preparacién para llegar a este punto.

OTRA TEMPORADA PARA «PES». El
aspirante al trono de mejor juego de fiithol
ofrece un pufiado de ligas y competiciones
que se quedan cortas frente a su rival.

| *Sonido

*Jugabilidad

Valoracion
por apartados

*Graficos
oeeel

Lo que nos gusta

4 La Liga Master y Ser una Leyenda son las
opciones mas atractivas, aungue algo limitadas.

4 El juego es directo y de alta intensidad.

+ La libertad del balén es notable, aunque no total,
y resulta dificil controlar la potencia y direccién.

Lo que no nos gusta

ALTERNATIVAS
*NBA 2K14

Uno de los mejores juegos
deportivos que te puedes echar a
la cara, con multitud de opciones.
» Mas inf. MM 225 p Nota: 94

*FIFA 14

El mejor juego de fiitbol del
momento, sin ninguna duda.
Completo, realista y divertido.
» Mas inf. MM 225 » Nota: 94

000000 + Que le falte la actualizacion automatica y te
*Dificultad mande para ello a una opcién de ment inexistente.

®00@ + Los bugs, sobre todo en el modo multijugador.
*Calidad/precio + La limitacion de licencias.

[T T Farsra] + Modelar en 3D no es sencillo, pero el parecido de

algunos jugadores con la realidad es accidental.

Modo individual Modo multijugador
lustito, justito. El cambio Cosas raras, aungue
de temporada no le ha Lanota | giertidas. Que pequeiios | Lanota
sentado bien a «PES», Més bugs desvirtiien el desafio
que subir, ha bajado unos 78 no es bueno, pero te E
cuantos puestos en la tabla. diviertes si los sufre el rival,
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LA REFERENCIA

pilotos y escuderias de

cada temporada, con

gran realismo en la

simulacion

son casi idénticos,

aungue «F1 2013» afade
mas pilotos y vehiculos
clasicos, de los 80 y 90.

W | perfecto coctel de simu-
lacion y jugabilidad que fue

«F1 2012», adaptable a la

S practica totalidad de nive-
les de experiencia de los jugadores
fans de la categoria reina del auto-
movilismo, es la base de la nueva en-
trega de este afio, y se puede decir
que lo mejor es que en Codemasters
han sido fieles a si mismos, han co-
gido todo lo bueno que tenia el juego
del afio pasado y lo han mejorado en
la edicién de 2013. Y el resultado no
podia ser mejor, porque «F12013» es
un auténtico juegazo de conduccion,
de simulacion, de competicion y con
posibilidades para satisfacer a to-
dos los fans de la Férmula 1. Bueno...

_—

W FICHA TECNICA

> Género: Velocidad

» Idioma: Espafiol

» Estudio/Compafiia: Codemasters
Birmingham/Codemasters

- Distribuidor: Namco Bandai & DVDs: 1

- Lanzamiento: Ya disponible » PVP Rec.: 44,.99€

» Web: www.formulal-game.com/es

W LO QUE VAS
A ENCONTRAR
> Escuderias: 11
» Pilotos: 22
» Contenido de los 80: 10 pilo-
tos, 5 coches, 2 circuitos
» Contenido de los 90:
7 pilotos, 6 coches, 2 circuitos
» Multijugador: Si

—_—
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F12013

Alonso ya no tiene nada que hacer. Pero tu si. Si te atreves a coger el volante,

menos en hacer a Alonso campedén
mundial esta temporada. Aungue si
tu quieres asumir el reto, no tienes
mas que instalarlo en tu disco duro.

Férmula 1100%

Quizéa que haya pocos cambios apa-
rentes con la versién del afio anterior
de «F1» pueda parecer contraprodu-
cente. No lo es. Los cambios son su-
tiles, pero estan ahi, y no se limitan a
la actualizacion de contenidos en es-

aprender a usar el KERS y el DRS y echarle horas de practica, no hay nada mejor...

cuderias, pilotos y modelos de mo-
noplaza de la nueva temporada; algo,
evidentemente, imprescindible.

Las mejoras técnicas son las justas,
pero la base de 2012 era ya estupen-
da, y el motor EGO ha evolucionado
lo necesario para que el espectaculo
grafico no decaiga.

La jugabilidad, la adaptacion de la
simulacién a cualquier nivel de ex-
periencia, los detalles de realismo en
tutoriales, carreras y competiciones

EL REALISMO, JUGABILIDAD Y
ESPECTACULO VISUAL DE «F1 2013»
NO TIENEN PARANGON EN LA SAGA

Il ANALIZADO EN

» CPU: Core i5 2500K,
Core i7 3960X, Core 2 E6850

»RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB

b Tarjeta 3D: GeForce GTX 550
Ti, GeForce GTX 690,
GeForce 8800 GTS

» Conexidn: ADSL

»RAM: 2 GB

Il LO QUE HAY QUE TENER
»CPU: Core 2 a 2.4 GHz,
Athlon X2 5400+

| »Espacio en disco: 15 GB
b Tarjeta 3D: Radeon HD 2600,
GeForce 8600
b Conexién: ADSL

| ® MICROMANIA
RECOMIENDA
»CPU: Core i5
»RAM: 8 GB
» Espacio en disco: 15 GB
» Tarjeta 3D: GeForce GTX 6xx
» Conexidn: ADSL

(activacidn en Steam)




ilmpresionante el rojo Ferraril En |as prugbas de jdvenes pilotos
tienes abiertas las escuderias lider: Ferrari, Red Bull y McLaren.

£Nigel Mansell? £Alain Prost? éSchumi? Nombres legendarios
estan disponibles en el modo F1 Classics del juego.

iEsto es lo que ve Alonso! Las camaras en «F1 2013 son las
tipicas durante la conduccion, en las repeticiones hay mas. aqui. Si en

varias, el mantenimiento de desa-
fios y mundial cooperativo online...
Dificilmente parece que «F1 2013»
pudiera mejorar a su antecesor,
pero lo hace. Y lo hace, sobre todo,
por lo que suma en cantidad con el
modo F1Classics. Pero, también, su
aliciente mas evidente de este afio
esunarma de doble filo, porque @o-
demasters ha querido aprovechar
en exceso el mismo.

Mas, por mas

En disefio, jugabilidad y calidad no
se le puede poner ni un pero a «F1
2013». Y el afadir pilotos, escude-

P5/12

12§ COULTHARD ’
(L] MANSELL Y
06 ECIE

rias, monoplazas y circuitos de los
afios 80 y 90 no es sino una noticia
excelente. Pero el sacar dos edicio-
nes del juego, la estandar, que in-
cluye solo los anos 80, y la Classic
Edition, que suma la de los afios 90
mas los circuitos clasicos —aunque
puedes conseguirlos luego por se-
parado como DLC- es algo que des-
luce, de cara al comprador, un juego
genial. La maniobra de marketing
evita que «F1 2013», por lo demas
impecable, pueda superar en pun-
tuacién a su predecesor por algo
que no tiene que ver con su dlseno
pero sicon su contenido. I

los afios 80 y 90 afiade un

Los pilotos jovenes empiezan en Yas Marina. Si con
es novato con la F, te aconsejamos que pa

ien todas las épocas! La incorporacion de escuderias, coches y
ente al genial «F1 2013», que ya es excelente de por si.

pilotos de

oces los anteriores juegos, no necesitas pasar por
ses todos los entrenamientos, pruebas y tutoriales.

nUesTRAd

oPinion

EN LA PIEL DE LOS GRANDES PILOTOS. Si
quieres saber lo que sienten Vettel, Alonso
o Hamilton ahora tienes la oportunidad de
manejar un F1 con realismo... y seguridad.

ALTERNATIVAS
*NFS Most Wanted

Las carreras ilegales mas
espectaculares del momento,

hasta que llegue su sucesor, claro.

» Mas inf. MM 215 » Nota: 96

*Gas Guzzlers
Un estilo de carreras muy
diferente, donde el salvajismo y la
accion arcade priman.

Mas inf. MM 215 > Nota: 89

Valoracién Lo que nos gusta
por apartados | + eirealismo de la jugabilidad, y su capacidad
»Grafi para adaptarse, gracias a las ayudas, a todos los
.'g .F‘g’: ® niveles de experiencia.
+ Graficamente es incluso mejor que su
. *Sonido predecesor, que ya es decir, aunque pide equipo.
OGS 4 El excelente y realista control de los vehiculos,
» Jugabilidad incluso usando el teclado.
000000 | i it
»Dificultad Lo que no nos gusta
T 1 1 Eare + La decision de lanzar dos ediciones, sin el
»Calidad/precio contenido de los 90 disponible en la estandar.
Y YT RS 4 Si quieres jugar a lo grande, ya sabes, pedales y
A volante. Sin ellos se pierde algo...
Modo individual Modo multijugador
1 como nuncal El mu al, de verdad.
Inmr&mnanies carreras, L_a_ﬂ:'.!_.a Las clasificaciones y LE_E.P_@
simulacidn, controles y competiciones online son
calidad. Un espectaculo auténticos mundiales,
gréfico y de jugabilidad. incluso en cooperativo.
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RELANZAMIENTOS

+

THE LEGEND OF KYRANDIA
Si eres un nostalgico o crees que
por ser joven te perdiste grandes
juegos, la tienda GOG.com edita
versiones digitales descargables
de muchos clasicos. Entre ellos,
los tres capitulos de las aventuras
de «Kyrandia» que estan la venta
por 5,99 % (4,40 €) cada uno.

CRYSIS 3

Si hace unos meses algunas
tiendas ofertaban las copias de
su stock de «Crysis 3», ahora la
reduccion de precio es oficial en
la tienda digital Origin. Puedes
hacerte con la Edicién Estandar
de descarga por 19,95 € y conla
Digital Deluxe por 29,95 €.

g

JET SET RADIO
Este inolvidable juego de grafitis
y skate fue uno de los mas
emblematicos de la consola
Dreamcast en el afio 2000.
Ahora, nos llega una edicién
digital que esta disponible en la
tienda online de SEGA por 3,99€,
requiriendo una cuenta en Steam.

DEFIANCE
En abril, Trion Worlds estrend
este MMO cuyos eventos
transcurrian paralelamente a la
serie de television de SyFy con
idéntico titulo. La serie concluyd
su primera temporada, pero el
MMO sigue vivo y esta disponible
por 9,95 € en Origin y sin cuotas.
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iDemonios, vaya cambio!

DNMIC: Devil May Cry

A comienzos de afio asistimos al audaz "reboot" de la serie «DmC»
con un Dante mas juvenil, chuleta y descarado. iTodo un acierto!

uando se trata de un per-
sonaje que ha calado en
la imagineria de los aficio-
S nados, afrontar un cam-
bio siempre entrafia riesgo. La serie
«DmC» no sdlo se reiniciaba con esta
entrega, sino que con Dante -su pro-
tagonista— rompia radicalmente con
el caracter y el aspecto que le cono-
ciamos. Pero Ninja Theory y Capcom
supieron darle un aire fresco y actual
al nuevo Dante y, de paso, reinterpre-
tar lasagaen sus origenes, perosin al-
terar lo esencial. Este «DmCp» profun-
diza en una jugabilidad vertiginosa,
con intensa accién y con un progreso
rolero. También mezcla realidad y fan-
tasia, pero encuentra momentos para
el humor mas socarrén. Todo ello, nos
llegaba sustentado en una tecnologia
solvente y un disefio artistico muy ins-
pirado. El céctel resulto explosivo.

Una historia reescrita
Habra quien siga prefiriendo el Dante
-algo impostado y grave- de an-
tes. A nosotros, nos cae mejor este
chaval, pendenciero y juerguista.
Ademas de tratarse de un fenomenal
juego de accidn y rol de origen, «DmC:
Devil May Cry» aprovecha muy bienlo
que da de si el Unreal Engine 3en PC
y ofrece un control estupendo. Por si
todo esto no fuera suficiente, ahora
reaparece 20€ mas barato.

FICHA TECNICA

*Género: Accidn / Rol

»PVP Recomendado: 19,99 € (Steam)
*Idioma: Castellano (textos y voces)

* Comentado: MM 216 (Febrero 2013)

» Estudio/Cfa.: Ninja Theory / Capcom
¥ Distribuidor: Koch Media

»N° de DVDs: 2

¥ Lanzamiento.: Ya disponible

»Web: www.devilmayery.com

4
1, EBOKY AND IvORY

. JUGGLE KAL!
& FLAWTESS KiLL!

La nueva nota

Vive el reinicio de la saga «DmC»
en un divertido juego de accion
y rol repleto de combos, hechizos y
armas para salirala
caza de demonios.
Y encima, lo que te
ries con este Dante...




_SERIES

ACTIVISION BLIZZARD

.z . = R . it Callof Duty: Modem Wartre 3
Accion y rol ciberpunk en una edicion definitiva  Giaicoe:  se
Call of Duty: World at War 29%€
@"" &7 r% b “iﬁ 7o I P — e L e m&mwm gssﬁ
1&@9‘ » Aadhe HUmMaN &%@\‘! olution - .@ii’@ﬁt@ﬁ" S¢ Wotkenstein ng
i Transformers:|a Caida de Cybertron 29956
iSacale el maximo partido a tus implantes cibernéticos! Mo e e
. DIGITAL BROS
AmA2 1999€
| ace casi dos anfos, los estu- Blood Bowl 1499€
o 2 Dawn of Fantasy 2956
:*‘-'\_"'v dios _de Eidos Montreal nos P FibolLiga Trvia 9%0€
& & ofrecieron un excelente jue- Runaway Trlogy 9E
g0 de accidén y rol en la dltima entre- ELECTRONIC ARTS
gade «Deus Ex», recreando un futuro Battiefield Bad Company 2 1995€
dominado por grandes corporacio- ﬁzu o o
nes en el que abundaban los ciborgs. Dragon Age: Crigins 995
Nuestro héroe, Adam Jensen, es uno m! 995€
deellos... Unagente de seguridad que FIFA Manager 12 %ﬁ
pronto se ve inmerso en una trama Halfife 2 The Orange Bax 995¢
de conspiraciones y espionaje que en ﬁ;ﬂ:’;ﬁ gﬁ
la que tiene muchas ocasiones para Left 4Dead 2 1995€
emplear sus implantes cibernéticos y m%z &
mejorarlos... El juego recreaba el uso Mass Effect 3 1995€
de tales implantes a través de un es- mgmmwm 1550€
tupendo interfaz o mediante ingenio- Mhﬁﬁa‘f ;ﬁ
sos minijuegos. Un sugerente guidn, FX INTERACTIVE
solida tecnologia audiovisual y exce- Blood Bowd Legendary Ediion Oro 995€
lente disefio artistico acompafiaban Callof huarez Oro g
todo su desarrollo. 9056
- - - m
Actualizaciéon y mejoras e
Desde su lanzamiento, «Deus Ex: Hu- 995€
man Revolution» ha sido ampliado 995€
con varios DLC, una edicién especial gﬁ
y hasta una version para tablets («The
Fall»). Lo tltimo, es esta Director's Cut 19996
FICHA TECNICA i i 3
?Gém':ru et que introduce algunas mejoras gréa- ﬁ
»PVP Recomendado: 29,99 € (Extra Life) ficas y secuencias contra jefes fina-
*hbonvr Caﬂenalé%(nh’ilsieosz IngLés (gvgff)s) les redisefiadas. Si compras el jue- :EN“‘,'” o —
lemore H . Evolution
}Esludmeia. Eidos Mon?realquuare Enix de rol fi g0 por primera vez, cuesta 19,99 €, Pro Fvoiution Soocer 2013 2995€
’HL’H"E';{,%"“ Koch Media . acqrnpanaldade pero si ya lo tienes, el precio baja a MICROSOFT
*N° de DVDs: 1 raewg | Mejoras, algunos i ; i i kol
»Lanzamiento.: Ya disponible 259, aiadidos y un éig f_: A s aFlem_as_ ya dlsgomas gel N BIE
»Web: wiww.deusex.com = | precio reducido. he Missing Link, actualizarteala NAMCO BANDAI PARTNERS IBERICA
Director's Cut e sale por solo 3,99 €. jecti 19996
Ridge Racer Linbounded 1999
SBKX 1599€
The Witcher 2: Aok - Enhanced Edit
|Conten el aliento y dispara! s e
"n.‘..‘ F - fQ l.—l = I‘ W IS l"‘ ‘;ﬁ Pn ROCKSTAR GAMES
~ Y1 ) | % - }: | to 3 LANoke 1999
1 ﬁ,.q PDEeY LiIl€ V &e Collector’s Edition Mo e
SEGA
Conwertete en un francotirador para diezmar a los nazis Allrs Vs Precator 9%
: Alpha Protocol 1499€
= | primer «Sniper Elite» de Re- - Binary Domanin 24%%€
. Dreamcast Collection 999
: ' bellmn,. resulté selr’un'egtu Eimpie:Totl War Be
8 pendo juego de accidn tactica, Total War: Shogun 2 2999€
que se tomaba muy en serio el papel Foothall Manager 2012 1399
de un fr_ancotirad’orl, sus tégnlicas de mmm:m ﬁ
camuflaje, la balistica, el sigilo... La Virtua Tennis 4 1499
segunda entrega fue mucho mas alla, TAKE 2
con una realizacién técnica ambicio- Bioshock 2 1499
] - Bordestands - Game of the Year Edition  1999€
say una e’xcelente trams{ a.mb|enFa Cwvilzation 4 Complete 1999€
da en Berlin, durante los ultimos dias Duke Nukem Forever 1999€
de la Segunda Guerra Mundial... Has- _ ; Makia l L
ta nos daria la opurtunidad de abatir FICHATECNICA - | = i THQ
; » Género: Accidn || | Bt DerkSiders |l 1995¢
aHitlerenun DLC. » PVP Recomendado: 19,95 € (Game) B Warhammer 40K Space Marine 995€
Obieti I iof & » Idioma: Cashellano (textos) Inglés (voces) | e UBISOFT
etivo: los » Comentado: No comentado (Mayo 2012) X :
H : DHIOICTES IARS » Estudio/Cfa: Mastertronic / Rebellion V| - Callof huarez The Cartel 995€
oy nos llega a precio reducido, esta » Distribuidor: 505 Games = repetlt:|on5de RUSE 995€
edicion que incluye la mision "Matar _}E de D‘_.'Di: 1 K los tiros wtar;ems Tomn Clancy's Splnter Celt Conviction - 995€
al Fiihrer" mas los otros dos DLC y un S SN IIEIO. 4 st No Son aplas para WARNER BROS. INTERACTIVE
*Web: hitp://sniperelitev2.com/es/age himi aprensivos
buen pufiado de mapas y armas. e z e e e e
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FRANKING

LOS MAS
VENDIDOS EN:

L TOTAL WARROME Il (+16)
© Esirategia © SEGA

2.FIFA14(+3)
© Deportivo © EA
3. PROEVOLUTION SOCCER 2014 (+3)
© Deportive © Konami
4, LOSSIMS 3. AVENTURA EN LA ISLA (+12)
© Estrategia @ Electronic Aris
5. STARCRAFT Il WINGS OF LIBERTY (+16)
© Estrategia © Activision Blizzard
6. WORLD OF WARCRAFT MISTS OF.. (+12)
© Rol Online @ Activision Blizzard
7. WORLD OF WARCRAFT STARTER EDITION (+12)
© Rol Online © Activision Blizzard
8.L0SSIMS 3 DISCO DEINICIACION (+12)
@ Estrategia @ Electronic Aris
9. STARCRAFT || HEART OF THE SWARM (+16)
© Estrategia @ Activision Blizzard

10. DIABLO Hil (+16)
© Rol @ Activision Blizzard

de 2013

* Datos elaborados por GFK para ADESE

L FOOTBALL MANAGER 2014 (+3) (RESERVA)
© Estrategia © SEGA

2. BATTLEFIELD 4 (+18) (RESERVA)
© Accitn @ Electronic Arts

3.THESIMS 3 INTO THE FUTURE (+12) (RESERVA) 3
© Estrategia @ Electronic Arls

4. TOTAL WAR ROME Il (+16)
@ Estrategia @ SEGA

5. CALL OF DUTY GHOSTS (+16) (RESERVA)
© Accion © Activision Blizzard

6. THESIMS 3(+12)
© Estrategia © Electronic Arts

7. THE SIMS 3PETS (+12)
© Estrategia @ Electronic Arts

8. FLIGHT SIMULATOR X GOLD EDITION (+3)
© Simulador © Microsoft

9. FIFA14(+3)
@ Deportivo @ EA

10 BATMAN ARKHAM ORIGINS (+16)
© Accion © Warner Bros.

bre de 2013,

tes ala 2

* Daos elaborados por Amazmn UK

=
a
%

1. FINAL FANTASY XIV REALM REBORN (DESCARGA)
© Rol Online & Square Enix
3. RUMBLE FIGHTER FREE STARTER PACK
© Accidn © OGPlanet
4, BATTLEFIELD 4 (RESERVA)
@ Accidn @ EA
4. TOMB RAIDER (DESCARGA)
@ Accidn © Sgquare Enix
5.SUPER STREET FIGHTER IV ARCADE EDITION
© Accidn @ Capcom
6. THE ELDER SCROLLS ANTHOLOGY
© Rol @ Bethesda Softworks
7. FLIGHT SIMULATOR X GOLD EDITION
© Simulador @ Micrasoft
8. BATMAN ARKHAM ORIGINS
@ Accion @ Warner Bros.
9. STARCRAFT I| HEART OF THE SWARM
© Estrategia @ Activision Blizzard i
10.NBA 2K14

(DESCARGA) £
© Deportivo © 2K Games I

de Ochubre de 2013,

ala2?®

LA REFERENCIA

Aqui os presentamos los mejores
juegos, aquellos que han marcado un
antes y un después en su género. Son
nuestra referencia a la hora de juzgar
los titulos que van llegando a nuestra
redaccion. Y seguiran siéndolo
mientras no llegue un sucesor que
vuelva a conquistarnos.

42 micromania

recomendados de -

ania

¢Qu1eres saber cuales son Ios juegos preferidos de la redaccnon‘?
Micromania recopila lo mejor del momento.

2 TOTAL WAR: ROME Il
e

© Estrategia ¢ Creative Assembly/SEGA

Q Koch Media @ 54,95€

Creative Assembly vuelve
por sus fueros con una
produccion de ambicion ili-
mitada. Varias novedades,
unacampana scberbia y
un multijugador especta-
cular. Es un juegazo.

3 o

& Aventura/Survival Horror € Red Barrels
@ MMDWM ©18,99€

Si te gusta la aventura, el
horror y los juegos con
una intensidad asfixiante,
«QOutlasty» es el titulo que
tu coleccidn necesita.
Juégalo de noche, solo y
con auriculares.

CIVILIZATION V
CAMBIA EL MUNDO

© Estrategia @ Firaxis/2K Games

© TakeTwo @ 2995€

= La nueva expansion de «Ci-
vilization V» expande las
posibilidades del original.
Retoma ideas clasicas de
la serie y afiade otras inédi- .
tas, ademas de un montén

de civilizaciones. ;

© Comentado en MM 224 @ Puntuacidn: 37

THE BUREAU
XCOM DECLASSIFIED

@ Accidn Tactica @ 2K Marin/2K Games

e TakeTwo @ 49,95€

El cambio que 2K le ha
aplicado a «XCOM» le
Aporta un nuevo punto de
vista, un cambio de época
y de ambientacién, pero
combatir a los alienigenas
sigue siendo genial.

© Comentado en MM 224 © Puntuacidn: 52

10 RAYMAN LEGENDS

El espectacular regreso de
Rayman nos ha traido uno
de los mejores juegos de
plataformas de todos los
tiempos. Hay que descu-
brirse ante Michel Ancel y
los suyos. iEs genial!

© Comentado en MM 222 © Puntuacion: 96 F

11 DIABLOII :

© Rol/Accion € Blizzard

© Activision Blizzard & 59,95€

Por fin ha llegado, después
de més dediez afigs,la !
nueva entrega de la serie
«Diablow. éHa merecido la
pena la espera? iSi, porque
es todo lo que esperaba-
mos y mucho mas!

© Comentado en MM 223 @ Puntuacion: 92

«StarCraft» volvio a lo grande, ini-
ciando una trilogia, con la misma
jugabilidad brutal de siempre.

© Comentado en MM 188 @ Puntuacidn: 98

© Comentado en MM 224 © Puntuacion: 95

D[SHONORED
Arkane/Bethesda @Koch Media © 19,95€

Una obra de arte con la que Arkane
demuestra que se pueden hacer
juegos originales y geniales.

© ComentadoenMM 213 € Puntuacion:99

© Comentado en MM 210 © Puntuacion: 99 ;

Pendulo tira de maestria y presen-
ta una aventura que retne lo mejor
del género: humor y jugabilidad.

© Comentado en MM 198 € Puntuacion: 93



1 NBA2K14

@ %ccidn € Irrational Games / 2K

l‘i#Two @ 19,95€

«BioShock Infinitex es
mucho mas de lo que apa-
renta, con multiples niveles
de lectura, personajes
increibles y una historia
alucinante. Es una obra de
arte de Irrational Games.

© Deportivo € 2K Sports/2K

@ TaleTwo @ 1995€

- La nueva entrega de «NBA 2K» consigue lo
que parecia imposible: mejorar a su predece-
sor en practicamente todo: jugabilidad,
opciones, mados, tecnologia... Lebron
James se convierte en el rey de la pistay el
baloncesto NBA nunca se ha visto mejor. Sl

te gusta el deporte, no te lo pierdas.

THE ELDER
SCROLLS v SI(YRIM

© Rol @ Bethesda Game Studios

@ KochMedia @ 19,95€

[ 1= - Ya se suponia que «Skyrim»
tendria un largo recorrido,

y s que tanto contenido y
tanta calidad no se paladea
en un par de meses. El
magistral juego de rol de
Bethesda ha hecho Historia.

© Comentado en MM 225 & Puntuacion: 94

THE WITCHER 2
F.NHANCED EDITION

© Rol/Accién € CD Projekt RED
@ Namco Bandai © 29,95 €
n—_—.

Las legiones de fans de Ge-
ralt de Rivia han recibido con
gozo esta version con con-
tenido nuevo, que muchas
companias venderian como
un DLC y que CD Projekt
regala a los jugadores.

8 THE BUREAU
XCOM DECLASSIFIED

& Accidn Tactica @ 2K Marin/2K Games

0 TakeTwo © 49,95€

El cambio que 2K le ha
aplicado a «XCOM3» le
Aporta un nuevo punto de
vista, un cambio de época
y de ambientacion, pero
combatir a los alienigenas
sigue siendo genial.

* © Comentado en MM 219 © Puntuacion: 98

12 MEIRO LAST LIGHT

Las nuevas aventuras de
Artyom en el Moscu post-
nuclear dan forma a uno
de los juegos de accion
mas alucinantes, mejor
ambientados y originales
que puedas encontrar,

© Comentado en MM 203 © Puntuacion: 98

© Deportivo © EA

DEA@3995€

El rey del deporte rey. Val-
' galabroma.Y esqueEA
se ha salido con la nueva
version de «FIFA». Mejoras
técnicas y de juego, mas
opciones que nuncay un
lavado de cara genial.

AT

€ Comentado en MM 218 € Puntuacin: 96

.14FDISH0N0RED

© Accion/Rol & Arkane/Bethesda

© KochMedia @ 19,95€

El nuevo juego de Arkane
es una obra de arte con
una perfecta sinergia de
disefio, arte y jugabilidad.
Una auténtica maravilla en
el género de accion, que te
dejara pasmado.

© Comentado en MM 223 € Puntuacion: 92

15 F1203

@ Velocidad © Codemasters

© NamcoBandai @ 44,95€

También Codemasters

ha echado el restoen la
versifion 2013 de su «Fl».
El afiadido del modo de cla-
sicos es un gran aliciente,
pese alanzar el juego en
dos versiones distintas.

© Comentado en MM 220 € Puntuacion: 96

b THEH.DH%SCROLLSVSKYRIM
©Bethesda ©Koch Media © 19,95€

La saga de Bethesda toca techo -
por ahora- con una cbra maestra
que sorprende en cada apartado.

© Comentado en MM 203 @ Puntuacidn: 98

© Comentado en MM 225 & Puntuacion; 94

NEED FOR SPEED SHIFT

D Shahty Mad/Black Box/EA ©EA © 9,95€

La velocidad mas intensa y
emocionante no tiene por qué
dejar a un lado el realismo.

& Comeantado en MM 178 © Puntuacion: 98

© Comentado en MM 213 © Puntuacion: 99

Una simulacion ejemplar que te
traslada toda la emocidn y tension
de combatir en un submarino.

© Comentado en MM 185 @ Puntuacion: 94

© Comentado en MM 225 € Puntuacion: 96

'ﬁEPZ..dR'_ VoS

La serie de futbol mas popular
se actualiza con un juego aun
mejor gue su antecesor .

© Comentado en MM 214 € Puntuacion: 94



La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clasicos de
todos los tiempos, elaborada con la valoracion que mas nos importa, la tuya.

ESTRATEGIA [l ACCION | AVENTURA [ ROL [ VELOCIDAD ¥

Era de esperar. Pese a todos

los problemas y parches,

el deseado «Rome li» se

ha alzado con el primer

puesto de la lista de vuestros
| favoritos. Ha sido demasiado
| tiempo sin «Total War»...

Por sorpresa ha entrado en
esta lista un juego a medio
camino entre la accidny la
aventura como «Outlasty,
pero parece que el miedo ha
servido de acicate para votar
y animar las posiciones.

BIOSHOCK

Y, curiosamente, otro juego
de terror sise hacoladoen la
lista de aventuras. «Amnesia.
A Machine for Pigs» se hace
un hueco entre los primeros
puestos. Si, el terror
funciona, sin duda.

Algtin cambio de posici?i ¥
poco mas en el mundo del
rol. Geralt se hace fuerte
unmes mas en el top de la
lista mientras que Skyrim
retoma la sequnda posicién.
El Infierno cae...

" THE WITCHER 2

De momento, «GRID 2» se
mantiene, pero viendo lo
espectacular de «F1 2013»
estamos seguros de que el
proximo mes habra relevo en
la pole. O quiza no, porque...
éveremos dos «Fl» juntos?

TOTAL WAR: THE WALKING DEAD
ROMEI INFINITE 1 ENHANCED EDITION
©469% delas votaciones © 44 % de las votaciones @ 42% delas votaciones £ 39%de las votaciones © 38% delas votaciones

© MM 219 @ Puntuacidn: 38
© Imational Games/2K
- © Take Two

©MM224 © Puntuacién: 97
© The Creative Assembly / SEGA

©32 % delas votaciones

D MM 213 @ Puntuacion: 95
O Firanis/2K
0 Take Two
- =

©37 % de las votaciones

© MM 213 © Puntuacidn: 99
© Arkane/Bethesda
© Koch Media
i

CIVILIZATION V OUTLAST DIABLO i NEED FOR SPEED
CAMBIA EL MUNDO 3 3 3 MOST WANTED
D 10 % de las votaciones © 10% de las votaciones © 12% de las votaciones © 22% delas votaciones
© MM 222 © Puntuacién:96 © MM 223 © Puntuacion:92 e © MM 213 © Puntuacion: 95 @ © MM 210 © Purtuacion: 99 e © MM 215 © Puntuacién: 5
© Firaxis / 2K Games © Red Barrels umﬁcmnl @ Blizzard © Criterion/Electronic Arts
© Take 2 S © Dstibucisn diial Steam) A © FXInteractive © Activision Bizzard © lectronic Arts
COMPANY METRO LAST LIGHT NEW YORK CRIMES TORCHLIGHT 2 NEED FOR SPEED
OF HEROES 2 4 4 4 THERUN
© 8% delas votaciones @ 7% delas votaciones © 6% de las votaciones ©10 % de las votaciones © 10% de las votaciones
©MM221 © Puntuacicn: 34 é @ MM 220 © Puntuacidn: 96 e 8 MM 208 © Puntuacidn: 50 e © MM 209 © Puntuacion: 99 e 2 MM 204 © Puntuacidn: 30
© Relic/ Sega © 47 Games/Deep Sitver © Pendulo Studios, FX ©CD Projekt RED © Biack Bow/EA
STARCRAFT Il THE BUREAU : ALAN WAKE MASS EFFECT 3 DIRT SHOWDOWN
HEART OF THE SWARM 5 XCOM DECLASSIFIED 5 5 5
@ 4%delas votaciones @ 2% de las votaciones ©2 % de las votaciones ©3 % de las votaciones © 4% de las votaciones

© MM 218 © Pumtuacion: 94 @ © MM 223 © Puntuaciém: 92 © MM 207 © Puntuscién: 34 e © MMZ07 © Puntuacion: 96 e ©MM210 © Puntuacion: 31
© Blizzard © 2K Marin/ 2K Games © Remedy © BioWare/Electronic Arts © Codemasters

- " D Activision Blizzard © Take Two : " © Namco Bandal O Electronic Arts © Nameco Bands

44 micromania

© MM 221 © Puntuacidn: 52
O Telitale Games
D Badland

AMNESIA
2 A MACHINE FOR PIGS
©30 % de las votaciones

D MM 224 © Puntuacion: 86
10 The Chinese Room / Frictional Games:
© Distribucion digital

é © MM 209 © Puntuacidn: 39

THEELDER
SCROLLS V SKYRIM

€36 % de las votaciones

© MM 203 © Puntuacion: 98 _
O Bethesda
R

© Koch Media

© MM 221 © Puntuacidn: 95
© Codemasters
© Nameo Bandai

2&2012

©26 % de las votaciones

© MM 213 © Puntuacidn: 96
© Codemasters
-~ © Namco Bandai

_‘u—‘



¢ )L VOTA POR TUS JUEGOS FAVORITOS

Votar es muy sencillo. Lo Gnico que hay que
hacer es enviar tus votos en un e-mail a
favoritos@micromania.esoenunacartaala
Redaccidn de Micromania. Nuestra direccion es:
Blue Ocean Publishing. C/Playa del Puig, 9

28230 Las Rozas, Madrid

datos. Para més informacién, consulta el recuadro correspondiente en 12 seccidn "El Buzdn™

£l empleo de tus datos personales estard sujeto a la normativa vigentesobre Proteccicon de J

1 SIMULACION il DEPORTIVOS

«Silent Hunter 5» continta
patrullando sin novedad.
Todo tranquilo en la
simulacion, sin cambios

de posicion. Y si alguna
compaiia no lo remedia,
esto va para largo, éverdad?

1 SILENT HUNTER 5

" € 43 % de las votaciones

© MM 185 © Puntuacion: 94
@ Ubisoft Romania
L y © Ubisaft

| TAKE ON
HELICOPTERS

©33 % de las votaciones

MICROSOFT FLIGHT

© 10 % de las votaciones
© No comentado

© Microsoft
© Microsoft

RISE OF FLIGHT

D 8% de las votaciones

© MM 193 © Puntuacién: 95
© Neogh/TT7 Studios/Aerasolt
e

X-PLANE 8

@ 6% de las votaciones

© MM 126 © Puntuacién: 85
@ Laminar Research
© FX Interactive

AT, (ﬁbh (O w

Ya han salido todos los
nuevos juegos deportivos
-al menos, los mas
importantes-, y veremos
qué pasa el mes que viene.
Que va a haber mucho
movimiento es seguro.

1 NBA 2KI3

©39% delas votaciones

© MM 214 © Puntuaciin: 96
© 2K Sports/2K Games.
’
. © Take2

z FIFA13

35 % de las votaciones

© MM 214 © Puntuaciin: 94

© EASports

1 Electronic Arts
-

PRO EVOLUTION
SOCCER 2013

© 10 % de las votaciones

© MM 213 © Puntuacién: 9
© Konami
© Konami

e

4 FX FUTBOL

© 9% delas votaciones
é © MM 220 © Puntuacion: 88

© P nteractive

9 FX Interactive
R

FOOTBALL
5 MANAGER 2013

© 7% delas votaciones
é © MM 215 © Puntuadion: 22

© Sports Interactive/SEGA

© SEGA
e

En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos
de todos los tiempos, aquellos titulos gue pueden recibir el apelativo
de clasico. Recibir este distintivo es un honor que sélo consiguen los

elegidos. De vosotros depende.

ESTRATEGIA

Y 1. CIVILIZATION IV 2. AGE OF EMPIRES 3. COMMANDOS
43% de las votaciones | 35%delasvotaciones | 22% de las votaciones
{ © ComentadoenMM 131 @ Comentado en MM 37 @ Comentado en MM 42
© Puntuacion: 96 © Puntuacidn: 91 © Puntuacion: 92
4 O Firaxis @ Ensemble Studios © Pyro Studios

ACCION
1. HALF-LIFE 2

17 48% de las votaciones

© Comentado en MM 119
© Puntuacion: 98
D Valve

2. MAX PAYNE
30% de las votaciones

© Comentado en MM 80
@ Puntuacion: 86
© Remedy Entertainment

3. CRYSIS
22% de las votaciones

© Comentado en MM 156
© Puntuacion: 98
@ Crytek

N 1. GRIM FANDANGO 2. MONKEY ISLAND 3. DREAMFALL
"’ﬂ iy 39%delasvotaciones | 32%delas votaciones | 29% de las votaciones
© Comentado en MM 47 @ Comentado en MM 42 | © Comentado en MM 139
© Puntuacidn: 92 D Puntuacion: 85 © Puntuacion: 90
O LucasArts D LucasArts © Funcom

1. OBLIVION

40% de las votaciones

! © Comentado en MM 135

2. NEVERWINTER N.
35% de las votaciones
) Comentado en MM 50

© Puntuacion: 91
© BioWare

3. ULTIMA VI
25% de las votaciones

© Comentado en MM 63
© Puntuacion: 97

L. TESTDRIVEUNLIM. | 2.TOCA3 3.GRAND PRIX 4
i 49% de las votaciones | 30%de las votaciones | 21% de las votaciones
© Comentado en MM 147 © Comentado en MM 133 © Comentado en MM 87
© Puntuacion: 96 @ Puntuacion: 95 © Puntuacion: 90
@ Eden Games @ Codemasters @ Microprose

1. SILENT HUNTER 4
41% de las votaciones

@ Comentado en MM 148

@ Puntuacion: 94

2 Ubisoft/Ubisoft

2. 11-2 STURMOVIK
30% de las votaciones
© Comentadoen MM 83

@ Puntuacion: 90

D 1C/Maddox Games

3.LOCK ON
29% de las votaciones

© Comentado en_Mniﬁs_
© Puntuacion: 90
@ Eagle Dynamics

1. VIRTUA TENNIS 2. SENSIBLE SOCCER 3.PCFUTBOL 2001
47% de las votaciones | 32%delas votaciones | 21 % de las votaciones
© Comentado en MM 88 © Comentado en MM 62 © Comentado en MM 66
© Puntuacidn: 92 © Puntuacidn: 95 © Puntuacidn: 86

: © SEGA © Sensible Software @ Dinamic

Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirios entre un maximo de tres juegos y un minimo de L.
Tanto las listas por géneros como los clasicos de todos los tiempos estan abiertas a cualguier juego que se quiera votar.

e e e R e, Y



Hay juegos de terror para todos los gustos. Desde la accion gore
de «Dead Island Riptide» hasta la exploracion claustrofébica de
~ «Outlasty. ¢Con cual te quedas? Como diria Jigsaw: Ta decides.

ALIENS: COLONIAL MARINES

46 micromania



FANTASMAS

AMNESIA: A MACHINE FOR PIGS

@ Estudio/Compaiiia: The Chinese Room / Frictional Games
© Distribuidor: Frictional Games @ Afio: 2013 & Valoracién: 90 00@®

asecuela de «Amnesia: The

Dark Descent» nos lleva de
nuevo a explorar las profundida-
des de la mente humana, donde
se ocultan los peores temores. El
protagonista, Oswald Mandus, es
unrico industrial del sector carnico
del siglo XIX que esta enfermo tras
un viaje por México. Un dia despier-
ta en su enorme mansién londinen-
sey se encuentra con que sus hijos
han desaparecido. La mecanica
para resolver el enigma es la mis-
ma que en «Dark Descent»: explo-
rar, recoger pistas y. en el camino,
llevarnos algtin que otro susto gra-
cias a una excelente ambientacion.
Lo Unico reprochable es que ape-
nas dura cinco horas.

INFOMANIA
¥ Estilo: Investigacién de misterios
¥ Ambientacién: Londres del siglo XIX
¥ Idioma: Castellano
¥ Multijugador: No
¥ Precio: 15,99 € (Steam)

¥ thechineseroom.co.uk

SLENDER: THE ARRIVAL

@ Estudio/Compaiiia: Blue Isle Studios @ Distribuidor: Blue Isle Studios

@ Afio: 2013 © Valoracion: 900@®

lender es un hombre delga-

do, sin rostro, muy altoy con
los brazos anormalmente largos,
que aparece para secuestrar y ate-
rroriza, sobre todo, a los nifos. Se
trata de un personaje ficticio. crea-
do en un foro de Internet. que se
convirtio en viral hace unos afios.
Aprovechando el tirén mediatico,
el estudio independiente Blue Isle
decidio hacer un juego de terror
sobre Slender Man, «Slender: The
Eight Pages», y ahora acaba de
lanzar la secuela, «Slender: The
Arrivaly. La tematica es parecida:
explorar un bosque, con minas, ca-
sas y otras estructuras, en busca
de unas notas. También dura poco,
pero merece mucho la pena.

| terror estd de moda.
Sélo hay que echar un vis-
tazo a la cartelera de cine
y ver la cantidad de pe-
liculas de este género que se han
estrenado Ultimamente: Expedien-

te Warren, The Purge, Exorcismo
en Georgia, The Lords of Salem, Tu
Eresel :>|gu|entﬁ Guerra Mundial Z,

I'1=:|dlous .. Y en los videojuegos
pasa lo mismo: en el tltimo afio han
salido muchisimos de terror, y otros

INFOMANIA

¥ Estilo: Survival horror sin armas
¥ Ambientacién:Bosque de dia
y de noche
¥ Idioma: Inglés
¥ Multijugador: No
¥ Precio: 8 € (GoG)
¥ www.slenderarrival.com

an anunciados para
ne.

El placer de pasarlo mal
do por el presente, las

de renombre nos han

tulos de enorme cali-

Dead Space 3», «Metro:

(Dead Island Riptide»

n de «The Walking Dead»

r Telltale. Un poco por

gunda linea, ha habido

OUTLAST

© Estudio/Compania: Red Barrels
© Distribuidor: Red Barrels © Afio: 2013
@ Valoracién: 900000

| juego mas terrorifico del mo-

mento es «Outlasty, aside
claro. Obra de Red Barrels, un es-
tudio recién fundado por vetera-
nos de EA y Ubisoft, «Outlast» te
pone en el papel de un periodista
que se adentra en un antiguo ma-
nicomio para investigar. El lugar ha
sido reabierto por una misteriosa
corporacion, y corren rumores de
que alli se realizan practicas terri-
bles con los pacientes. Recrea asi
una atmosfera opresiva y sobreco-
gedora. La aventura te lleva deun
lugar a otro del manicomio y sus
alrededores, siempre indefenso
porque no tienes armas, y cuando
crees que estas asalvo, te pone el
corazon en la boca. Dura poco, no
mas de cinco horas, pero no teda
ni un segundo de tranquilidad.

La videocamara de vigilancia es tu tinica ayuda. Ni pist
tranio, solo puedes correr y

tipo. Si te encuentras con algo ex

TERROR DE OCASION

INFOMANIA

¥ Estilo: Survival horror sin armas

¥ Ambientacion: Hospital psiquidtrico
abandonado

¥ Idioma: Castellano

¥ Multijugador: No
¥ Precio: 18,99 € (Steam)
¥ www.redbarrelsgames.com

T

olas, ni armas de ningun
esconderte.

La falta de dinero nunca ha sido impedimento para pasar miedo. Que se lo digan sino
a Ed Wood. Por sdlo 10 € puedes descargarte uno de estos dos juegos:

¥ ALAN WAKE'S AMERICAN NIGHTMARE.
Aventura autojugable que sitda a Alan en
Arizona. Incluye un modo arcade orienta-
do a la accidn pura.

»DR OUT. Un grupo de estudiantes
asi de viaje de fin de curso se ale-
ja del resto del grupo y se adentra en un
pueblo abandonado.




(ZOMBIES . . "
DEAD ISLAND RIPTIDE

@ Estudio/Compaiia: Techland / Deep Silver © Distribuidor: Deep Silver

Si decides ampliar «The Walking Dead» con el DLC «400 Daysn las decisior

es.en este ultimo afectaran a la

THE WALKING DEAD >

© Estudio/Compaiiia: Telltale Games
© Distribuidor: Badland Games
@ Afo: 2013 © Valoracién: 000000

mporada 2

2, cuando salga.

S =
ay dos juegos de The Wal- j
king Dead. y conviene no n

confundirlos porgue uno es bueno “

y el otro es bastante flojo. El bue- 2

no. buenisimo, es el de Telltale. que L ks

al principio fue publicado por ca-

pitulos para descarga digital y que _—

hace unos meses salié en formato !

fisico. Esta basado en los cémics

originales que inspiraron la serie X

de television. y de ellos toma tan-

to el argumento como la estética.

Su estiloes el de las aventuras

de toda lavida, pero con pocos

puzles y. a cambio, muchas deci-

siones que marcan el devenir de la

trama, tales como salvarle lavidaa

alguien o dejar que muera. Puedes

ampliarlo con el DLC «400 Days»,

gue por 5 € en Steam anade cinco

historias interconectadas.

INFOMANIA

¥ Estilo: Aventura y accidn

¥ Ambientacién: Pueblo infestado
de zombis

¥ Idioma: Castellano

¥ Multijugador: No

¥ Precio: 19,95 € (fisico), 24,99 € (Steam)
¥ www.telltalegames.com/walkingdead

DESCARGAS DE PANICO

Al otro lado del router hay legiones de zombis, fantasmas, vampiros, inspecto acienda
y otras criaturas de pesadilla esperando a que pulses un boton para colarse en tu casa.
» HUNTSMAN: THE ORPHANAGE. Las al-
mas de doce nifios han quedado atrapadas
en un orfanato. Aytdalas a seguir su camino.

¥ COD BLACK OPS 11. Més zombis en los DLC
«Uprising», «Vengeancen y «Apocalypse.

? SHADOW OF A SOUL: CHAPTER 1.Esun
survival horror de fanta on la clasica
mecanica de exploracion y p

48 micromania

© Afio: 2013 © Valoracién: 90 00@

S itienes ganas de reventar a
un monton de zombis a base
de tiros y mamporros, tu juego es
«Dead Island Riptide», continua-
cion del primer «Dead Island». Los

cuatro supervivientes de Banoi, in-
munes ala enfermedad. llegan ala

isla de Palanai. donde la infeccion
se ha extendido y hay planeado un
ataque nuclear para aniquilarla...

Para evitar ser pasto de los zombis

o morir en el atagque, tendras que
abrirte paso con mucha accion en
un mundo abierto lleno de armas
y vehiculos. La historia. interesan-
te y con muchos giros, contribuye
a que «Riptide» merezca la pena.
pero lo mejor es jugarlo en coope-
rativo con hasta cuatro jugadores.

INFOMANIA

¥ Estilo: Accion y rol

¥ Ambientacién: Isla infestada de zombis
Idioma: Castellano

{ Multijugador: Hasta 4 en cooperativo

¥ Precio: 39,95 € (fisico),
2999 € (Steam)

¥ www.deadisland.com

THE WALKING DEAD: survivALINSTINCT

© Estudio/Compafiia: Terminal Reality / Activision © Distribuidor: Activision

© Afio: 2013 © Valoracién: 0@

D e los dos juegos recientes de
primera linea que se han he-
cho sobre The Walking Dead. éste
es el peor, con diferencia. No es
que sea un desastre; es solo que
se trata de un shooter en primera
personadel monton y cuesta 50 €
nada menos. El punto de origina-
lidad e interés que si que hay que

concederle a «Survival Instinct» es

que es una precuela de la serie de
television, por lo que da la oportu-
nidad de experimentar la aventura
que vivieron Daryl y Merle Dixon
en Georgia antes de llegar a Atlan-
ta. Asumiendo el papel de Daryl,
puedes darte el gusto de macha-
car a unos cuantos zombis, pero
aparte de eso, ofrece poco mas.

INFOMANIA
¥ Estilo: Accidén en primera persona
¥ Ambientacion: Pueblo infestado
de zombis
¥ Idioma: Castellano
¥ Multijugador: No
¥ Precio: 49,99 € (Steam)
» www.terminalreality.com

EL TERROR ESTA VIVIENDO UNA
EPOCA DORADA, POR CANTIDAD Y
POR CALIDAD DE LOS LANZAMIENTOS

otros lanz
Coloni
Amema"

0s como «Aliens:

interés.
ditimo afo nos
adores in-

dientes y a buen precio. Para
o ahi esté «Outlasty, el
uego de terror que puedes

"sufrir” ahora mismo. Y luego es-
tan nesia: A Machine for Pigs»

der: The Arrival», por citar




DEAD SPACE 3

@ Estudio/Compaiiia: Visceral Games / EA @ Distribuidor: Electronic Arts
© Afio: 2013 @ Valoraciin: 990000

INFOMANIA

¥ Estilo: Accidn en tercera persona

¥ Ambientacién: Planeta helado
alienigena

¥ Idioma: Castellano
¥ Muitijugador: Cooperativo para 2

E nlo que a videojuegos se refie-
re, el rey del terror de ciencia
ficcion es «Dead Spacey, una serie
de la que suterceraentregaes, en
opinion de muchos, la mejor. En
esta ocasion el ingeniero espacial
Isaac Clarke aterriza en el planeta
helado Tau Volantis en busca de un
artefacto que podria detener defini-
tivamente laamenaza de los necro-
morfos. Para encontrarlo. nuestro
héroe cuenta con la ayuda de John
Carver, un segundo personaje que
puede ser controlado por otro ju-
gador para afrontar la camparia en
modo cooperativo, lo que anade
unas 20 horas mas de juego. Y si
aun quieres mas, el DLC «Awake- Y

ned» esta en Origin por 10,50 €. v oy

¥ Precio: 49,95 £ (fisico), 19,95 € (Origin)
¥ www.deadspace.com

ALIENS: COLONIAL MARINES

© Estudio/Compaiiia: Gearbox / Sega © Distribuidor: Koch Media

@ Estudio/Compafia: 4A Games / Deep Silver
@ Distribuidor: Deep Silver & Afio: 2013
& Valoraciin: 900000
aprimera entrega, «Metro:
2033y, puso el liston muy

alto, pero la segunda, «Metro: Last

Light», lo ha superado. En 2034

Moscl sigue siendo una ciudad de-

vastada por un apocalipsis que ha

convertido toda su superficie enun
lugar toxico, Artyom, el protagonis-

ta, y el resto de los supervivientes
se refugian en tuneles subterra-

neos. Cuenta convarios DLCs: «De-

veloper» introduce localizaciones
nuevas, «Towery te desafia a subir

alo alto de una fortaleza, «Faction»

anade tres misiones, las de un es-
pecialista de cada faccion, y ahora
llega «Chronicles». Con el pase de
temporada, los tres primeros DLC
estan incluidos. De lo contrario,
«Developer» cuesta 3,99 €, y los
demas, 4,99 € cada uno.

' METRO: LAST LIGHT
,4

INFOMANIA

¥ Estilo: Accién en primera persona
¥ Ambientacién: Mosci tras
el apocalipsis
¥ Idioma: Castellano
¥ Multijugador: No
¥ Precio: 2995 €
¥ www.enterthemetro.com

© Afio: 2013 © Valoracién: 000@®

a ambientacion de la pelicula

Aliens, la de James Cameron,
es un punto de partida inmejorable
para hacer un videojuego. Por des-
gracia, la gente de Gearbox no supo
explotar todo lo que esta franqui-
cia podria haberles dado. No obs-
tante, tampoco se puede decir que
«Aliens: Colonial Marines» sea un
mal juego. La tramate poneenel
papel del marine Winter, miembro
de un peloton que acude al resca-
te de los otros marines que fueron
con Ripley en la pelicula a investigar
lo que habia sucedido en la colonia.
Técnicamente el juego anda justito,
y en cuanto a jugabilidad, lo mismo.
Lomejor es la ambientacion. Los
aliens siguen dando mucho miedec.

dos ejemplos. Queda demostrado,
po or tanto, que en los videojuegos, al
ual que en el cine, el terror es un
nero que se nutre no del dinero,
sino de la inteligencia y, sobre todo,
de la habilidad narrativa.

igu
ge

Terror a las puertas

En cuanto al futuro, también esta
dividido en grandes producciones
y proyectos indie. En el primer gru-
po lo mas esperado es «The Evil

INFOMANIA

¥ Estilo: Accién en primera persona

¥ Ambientacién: La colonia de la
pelicula Aliens

¥ Idioma: Castellano

¥ Multijugador: Hasta 4 en
cooperativo y 12 en competitivo

¥ Precio: 49,95 € (Steam)
¥ www.sega.es/alienscolonialmarines

Within», gue pretende hacer un sur-
vival horror de los de antes, con mas
tension que accién. Y también se
esperan grandes cosas de «Dyi
Light», uno de los juegos ma
mentados en el ditimo E3. R

to a los indie, es de esperar qL
2014 nos sigan dandonos sust
tan buenos como los de este a
Los amantes del terror nos frota
mos las manos como zombis &
una casqueria. M.C.L.

Acaba de anadirse el DLC «Cronicasy, ¢
secundarios como Anna, la francotiradors, e

05 pone en el papel de
Khan o el liante de Pavel,

NUESTROS FAVORITOS

Todos los juegos de estas paginas te haran pasar un mal rato. O sea, un buen
rato pasandolo mal. Pero si tuviéramos que elegir solo tres para llevarnoslos
a una isla como la de «Dead Island: Riptide», elegiriamos éstos:
» OUTLAST. Asfixiante, claustrofdbico, terrorifico. Un survival horror
magistral que, ademas, tiene un precio muy econdmico.
¥ THE WALKING DEAD. Con una estética inspirada en los comics
originales, el juego de Telltale es una aventura magnifica.
» METRO: LAST LIGHT. Tan bueno como su predecesor,
-on un montén de DLCs para sequir explorando el
subsuelo de Mosci.




PARA EL FUTURO

En el Gamer's Day de Bethesda pudimos ver una demo del juego y nos dejé con
ganas de mas. «The Evil Within» se presenta como uno de los grandes de 2014.

THE EVILWITHIN

@ Estudio/Compaiiia: Tango Gameworks /
Bethesda @ Distribuidor: Bethesda Softworks
@ Lanzamiento: 2014

I creador de la saga «Resident
Evil», Shinji Mikami, esta dan-
dole los ultimos retoques a «The
Evil Withiny, un survival horror que
promete ponernos los pelos de ’
punta. La historia va de un detec-
tive de la policia, Sebastian, que /
va a investigar un asesinato en
masa. Cuando llega al lugar de los
hechos, una fuerza misteriosa co-
mienza amatar a los agentesuno ~ /
por uno, hasta llegar a Sebastian,
que cae inconsciente y se des-
pierta en un mundo de pesadilla
lleno de trampas, puzles y esce-
narios dinamicos que cambian
sobre la marcha. Con «The Evil
Within» Mikami quiere recupe-
rar la esencia de «Resident Evil»,
pero sin darte muchas armas para
que te sientas vulnerable.

INFOMANIA
¥ Estilo: Survival Horror
¥ Ambientacion: Terror sobrenatural
¥ www.theevilwithin.com

DYING LIGHT

@ Estudio/Compafiia: Techland/Warner Bros.
© Distribuidor: Warner Bros.
© Lanzamiento: 2014

INFOMANIA
¥ Estilo: Accién en primera persona

¥ Ambientacién: Mundo abierto
con zombis

L os creadores de «Dead Island»,
¥ www.dyinglightgame.com

que de terror algo saben, estan
trabajando en «Dying Light», un
juego de mundo abierto postaco-
paliptico en el que los ciclos de no-
chey dia marcaran la jugabilidad.
Por el dia sera el momento de salir
abuscar armas y provisiones, y por ! !
la noche mas vale esconderse en S e
lugar seguro, porque los zombis o B
salen de caceria.

AMONG THE SLEEP

© Estudio/Compaiiia: Krillbite
@ Distribuidor: Por determinar
@ Lanzamiento: Finales de 2013 .

5

INFOMANIA

¥ Estilo: Survival horror

¥ Ambientacién: El mundo de
pesadillas de un nifio

¥ krillbite.com/ats

a premisa de «Among the

Sleep» es de lo mas original:
ponerse en el papel de un nifio de
dos afios que una noche escucha
ruidos y decide salir de su cuna
para investigar. La aventura trans-
currira a través de escenarios a
caballo entre la realidad y los mie-
dos infantiles. Sitodo va segun lo
previsto, saldra a la venta antes de
que termine el ano.

DAYLIGHT

© Estudio/Compaiiia: Zombie Studios
@ Distribuidor: Por determinar
© Lanzamiento: 2014

INFOMANIA
¥ Estilo: Survival Horror
$ Ambientacién: Hospital abandonado
¥ www.playdaylight.com

os responsables del excelen-
te shooter online «Blacklight
Retribution» cambian de registroy
se pasan al terror con «Daylight»,
un survival horror en el que no dis- 45
pondremos de armas y nuestra
unica herramientay fuente de luz
sera un teléfono movil. Los nive- |
les estaran generados de manera ;
aleatoria, de forma que cada parti- -
da serd tinica e irrepetible. s

iAvanza hacia la luz! Si nos asomamos al final del tanel para echar un vistazo, descubriremos que hay un montdn de juegos de terror muy interesan-
tes creados por estudios independientes. Con sélo ver algunas capturas de pantalla, ya nos ponen los pelos como escarpias.

| DEMENTIUM II

La continuacion

de «Dementium:

The Guard» reto-

ma la historia de
William Redmoor.

Tras pasar por una cirugi
semanas en coma, se d
de terapia para enfrent

ROUTINE

Un hombre se
queda solo en una
base en la Luna,

y debe investigar
qué ha sucedido

teamiento de «Routinen, un juego que pinta

|
|
|
con el resto del personal. Este es el plan- ‘
sensacional en los trailers de Greenlight.
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ASYLUM

Obra de un mo-

d tudio ar-

gentino, «Asylumy

nos trasladard a

un centro psiquid-

trico en el que deberemos In\.eutig

FEAR. ONLINE

La version online
y del te-
o shooter

| pu;lﬂs y! ie[ar
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El origen de la gamificacion

Acomparianos para descubrir el fendmeno de la gamificacioén, el concepto que dio
origen al término, su evolucién y los horizontes que hoy nos permite vislumbrar..

I n este Taller ampliamos
la informacién que os
ofrecimos hace unos me-
. 1 ses (MM 220) sobre la
gamificacion. Anteriormente, nos
fijlamos en aplicaciones que po-
nian la tecnologia de dispositivos
moviles al servicio de la gamifica-
cion, con juegos originales o con
recreaciones de videojuegos en la
vida cotidiana. En esta ocasion va-
mos a centrarnos en el origen de la
gamificacion, perfilando su signifi-
cado y sus influencias en la actua-
lidad, y enchando un vistazo hacia
las amplisimas posibilidades que
puede ofrecernos... iVamos alla!
Mira a tu alrededor y veras que
los videojuegos son mucho mas
que un entretenimiento e incluso

54 micromania

mas que un producto informatico.
Se han convertido en una vertien-
te fundamental de la cultura. Han
dado lugar a numerosos iconos
de nuestro tiempo, han desperta-
do multiples obras y formas de ex-
presion artistica, y han escrito los
primeros capitulos de una historia
gue es ya fascinante. Pero, lejos de
quedarse ahi, los videojuegos han
trascendido sus propias fronteras,
convirtiéndose en los precursores
esenciales de lo que hoy conoce-
mos como gamificacion.

El legado de

los videojuegos

Tal ha sido la evolucion de los vi-
deojuegos que nos ha transforma-
do a nosotros también. Los aficio-

nados tenemos mayor resistencia
a la frustracion y somos mas flexi-
bles a la hora de encarar proble-
mas. {Sabias que los cirujanos con
aficién a los videojuegos cometen
un 37% menos errores que los que
no juegan habitualmente?

La sofisticacion en las mecénicas
de los videojuegos —eso que se ha
dado en llamar jugabilidad- se ha
ido enriqueciendo y diversificando
con el tiempo. Aunque, no por ello,
sus férmulas han resultado ser ex-
clusivamente aplicables a los vi-
deojuegos. Viendo todo esto, la pre-
gunta es: &y por qué no utilizar este
potencial en otras cosas que no ten-
gan que ver sélo con el ocio?

Y respondiendo a esta cuestion
es cuando aparece el concepto

que nos ocupa de nuevo en este
Taller. La gamificacion viene a ser,
en gran medida, un intento de uti-
lizar los aspectos potencialmen-
te mas favorables y los beneficios
que nos brindan los videojuegos en
otras areas, como por ejemplo en
el trabajo, la formacion académi-
ca y las tareas domeésticas, entre
otros ambitos.

éQuéesla
gamificacion?

La gamificacién es el campo de
desarrollo que se ha centrado en
el estudio y analisis de las estruc-
turas internas de los videojuegos
con el fin de descubrir aquellas ca-
racteristicas que consigue que los
jugadores estén motivados para




JUEGOS DE HUMANOS CONTRA ZOMBIS

no de los ejemplos mas
masivos de la gamifica-
¥ cioén es el proyecto de
transformar facultades univer-
sitarias enteras en situaciones
que evocan «Left4Dead». Este
proyecto nacié en 2005 y ya se
harealizado en mas de 500 ins-
tituciones. Propone dividir a los
alumnos en humanos y zom-
bis compitiendo con distintas
reglas. Por ejemplo: los zom-
. bies deben transformar huma-
nos cada 48 horas para poder
sobrevivir o gue los humanos

realizar, de forma totalmente vo-
luntaria, un volumen ingente de re-
tos, cumplir y aprender todas sus
reglas y, ademas, optimizar el ren-
dimiento seguin aumenta la dificul-
tad por el mero placer de jugar.
Una vez obtenidas estas estructu-
ras y caracteristicas, se han realiza-
do diversos proyectos con el fin de
poder aplicar lo aprendido a cosas
aburridas, tediosas o que exigen
una gran fuerza de voluntad parasu
cumplimiento, como por ejemplo
poner lavadoras, contestar todos
los correos atrasados del trabajo,
cumplir las promesas de afio nue-
vo o hacer los deberes de verano.
De hecho, uno de los fines ultimos
de la gamificacion es conseguir que
aquello que es aburrido se convier-

lleven armas de gomaespuma
para paralizar a los zombis.
Gana el equipo gue elimine al
otro durante las semanas que
dure el juego. El objetivo de
este tipo de proyectos es con-
seguir cambiar las dinamicas
de las instituciones fomentan-
do la idea del juego. también
se establecen relaciones socia-
les mas fuertes ya que se juega
juntos, experiencia que todos
hemos vivido mientras usamos
videojuegos pero que no senti-
mos cuando vamos al trabajo.

Las experiencias Humans Vs Zombies desde su crigen en el Goucher College
en 2005 (Baltimore, Maryland, EEUU.) se han popularizado en todo el mundo.

Como juego social "Human Vs Zombies" cbliga a sus Jugadores a cooperar,
derribando las barreras sociales y favoreciendo la creacidn de lazos entre ellos.

gy

En Espana estas partldas las organizan los chlcos de HvZ Alhaursn \A
Malaga) moderadores oficiales de Gnarwhal Studios, creadores del juego ori

ta en una actividad gratificante y, si
se hace realmente bien, que acabe
resultando hasta divertida.

¢Como se gamifica?

A raiz de sus investigaciones, la di-
sefiadora Jane McGonigal se dio
cuenta de que los videojuegos con-
seguian una mayor respuesta en
las personas cuando su estructura
mantenia un equilibrio entre retos y
recompensas, tal como explica en
su libro "Reality is Broken".

Las personas estan preparadas
para competir y desean mostrar
sus méritos —"lucirse”, en una pala
bra-. Por ello, aunque sea bastante
irracional, una de las mejores for-
mas de conseguir que alguien quis- |
ra hacer algo es desafiarlo. Emp=-

Jane McMomgal (;anenmmomga.f com) disefiadora de
j 5 f ty is Broken" sobre el
COMmp:

nsas en los juegos.
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LOS ESTILOS DE JUEGO DE LA GAMIFICACION

BREAKOUT:
DESAFIO INDIVIDUAL

# s una situaciéon gamifi-  El juego
¥ cada para un solo juga- _“B’?akl"”t”
- > inspira la
S dor en _!a que se esta- ol e
blecen una serie de retos como  aste tipo de
objetivo. A medida que secom-  gamificacion
pletan se va recibiendo puntos  Porsu

cardcter de

y. una vez superados todos, se
reinicia la situacién con nuevos
desafios para el jugador. Este
tipo de proyectos buscan, prin-
cipalmente, la mejora de habili-
dadesy conocimientos a través
de la experiencia y la iniciativa.
Los méritos suelen acreditarse
mediante logros o sellos.

reto individual.

£Recuerdas el Taller de Junio? Aplicaciones para mdviles como «FourSguarey,
«WHAIWHAI» o «Badgeville, con retos y logros, encajan en el tipo "Breakout”.

PONG:
RETO COMPETITIVO

» on proyectos gamifica-
dos en los que los juga-

*" dores compiten entre
ellos para superar un mismo de-
safio compartido. Sélo uno de
los jugadores (o grupo pequefio)
lo puede conseguir: el que sea
mas habil, mas rapido, el que
esté mas implicado, etc. Este
tipo de proyectos fomen-
tan la competitividad y
la blisqueda del reco-
nocimiento por parte
de los demas jugado-
res o del organizador.

La gamificacién apenas acaba de ser gestada y vive en un estado de desarrollo incipiente, pero ya ha comenzado
a definirse y a diversificarse en algunos tipos: "Breakout", "Pong" y "Pong Masivo". Qué juegos definiran las
referencias y los géneros de la gamificacién estan por ver, pero ya podemos diferenciar estas variantes.

¥

El legendario
«Pongy define
la jugabilidad
de este tipo de
gamificacion
porque es un
enfrentamiento
de td a td.

Las experiencias de gamificacién "Pong" pueden proponer retos individuales

0 en pequefios grupos, pero planteados siempre como una competicion.

Muchas compaiiias ponen ya en marcha exper
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zar con una frase tan tdpica como
“éaque no te atreves a...?" muchas
veces funciona. A las personas nos
gustan los retos y los videojuegos
son un cumulo contextualizado de
ellos. Asi que la mejor forma de ga-
mificar una tarea consiste en trans-
formar las obligaciones enretos. De
este modo no sélo resultan mas in-
teresantes, sino que el hecho de
plantearse como obstaculos se tra-
duce en una gratificacion personal
cuando se superan, algo muy co-
mun en los videojuegos pero poco
habitual en la vida real.

Las estructuras de refuerzo son
el otro lado comun en los proyectos
gamificados. Por medio de ellos, la
persona obtiene algo mas que una
satisfaccién subjetiva de haber su-

perado un reto, se lleva "algo”. Ese
algo no tiene que ser un premio
como tal, muchas veces crear una
puntuacion, unos trofeos y un ran-
king es suficiente, ya que son es-
tructuras de reconocimiento de
méritos comunes desde los albores
de la historia humana, como ocu-
rre en las Olimpiadas. Ciertamente
hay otros proyectos que optan por
refuerzos mas tangibles como en-
tradas a partidos de futbol o incluso
dinero, pero se suele jugar mas con
lovirtual, ya que pierde menos valor
con el paso del tiempo.

¢Oportunidad laboral?

Actualmente existen tres merca-
dos fundamentales para la gamifi-
cacion: marketing, recursos huma-



PONG MASIVO: GAMIFICACION COLECTIVA

sta variante de gamifica-

cion procede de un ex-

I perimento realizado por
Loren Carpenter (confunda-
dor de Pixar) llamado "Dogs and
Cats". En él hasta 5.000 perso-
nas controlaban el movimiento
de las palas eligiendo si subia o
bajaba por medio de paletas en
rojo o verde. Al final la inteligen-
cia colectiva resultaba muy efi-

El Cinematrix Interactive System es la forma de juego comercial
del experimento de Carpenter y est3 dirigido a eventos y empresas.

ciente. En la gamificacién tam-
bién hay proyectos similares, en
los que se proponen situaciones
para grandes grupos que com-
piten en diversos retos forman-
do equipos. Este tipo de juegos
premian el altruismo, la colabo-
racion y la emergencia del com-
portamiento colectivo. El resul-
tado es superior al de la suma de
los esfuerzos individuales.

Loren C. Carpenter (premiado
con dos Oscar) es creador del
Cinemnatrix Interactive Systemn.

Los jugadores emplean una paleta (rojo o
verde) para actuar colectivamente en el juego.

nos y educacion. El marketing es
uno de los sectores en los que mas
se esta utilizando técnicas de gami-
ficacién, ya que se ha demostrado
que es una fantastica herramierta
paralafidelizacién de usuarios y?as
campafias de comunicacién viral.
En recursos humanos se esta apli-
cando sobre todo para aumentar el
rendimiento laboral y el compromi-
so con los valores de la empresa.
Respecto a la educacién, existen
diversos proyectos para mejorar y
hacer mas divertida la experiencia
académica, asi como para ayudar
alos alumnos a ser mejores profe-
sionales en el futuro. El afio pasa-
do puse en préactica un método de
evaluacion gamificada en mis cla-
ses en U-tad y la nota media subid

hasta el 9'5, quedando encanta-
dos todos con la experiencia.

En estos momentos, la gamifi-
cacion es un sector en auge, des-
de los mas variados ambitos se
estan pidiendo cada vez mas pro-
fesionales en este campo ya que
se considera una forma dptima
de conseguir la implicacién de las
personas con las empresas, ins-
tituciones o ideas. Desde BBVA
hasta ANESVAD, pasando por es-
cuelas o familias, se estan reali-
zando diversos proyectos de ga-
mificacion con millones de euros
de inversién, pero por el momento
hay poca gente formada para po-
derlos disefar y gestionar de for-
ma efectiva. La gamificacién es un
territorio por explorar. C.G.T.

EL EXPERTO

Carlos Gonzalez Tardon

¥ La realizacion de este Taller ha estado
acargo de Carlos Gonzalez Tardén, fun-
dador de People&VIDEOGAMES y Profe-
sor Asociado en el Grado en Disefio de
productos interactivos y en el Master en
Game design de U-tad.

¥ Licenciado en Psicologia, prepara su
Tesis Doctoral sobre Videojuegos para la
Transformacion Social.

» Como miembro fundador de
People&VIDEOGAMES, ha parti-
cipado en el desarrollo de varios titulos y
proyectos de gamificacion. En 2009 lanza
su propio proyecto sin animo de lucro
llamado Asesoria Sobre Videojuegos.

cial

D
de sus trabajadores.
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Wi-Fi AC: Supera la velocidad del cable LAN

Nuevo estandar Wi-Fi AC, multiplica por 4 las prestaciones de Wi-Fi N para streaming en Full HD o

jugar online con total fluidez.
Velocidad de conexion de 1.7 Gbps, superior a la conexion por cable LAN Ethernet (1 Gbps)
Wi-Fien la banda de 5 GHz, libre de las interferencias de la banda habitual de 2.4 GHz

Tecnologia AC SmartBeam, senal Wi-Fi directa a cada dispositivo, mayor cobertura y rendimiento.

Gestion avanzada desde iPhone/iPad/Android con la aplicacion gratuita mydlink lite.

Accede a peliculas y musica de un disco duro o llave conectados al USB del router en tu
Smartphone o Tablet con la aplicacién gratuita Shareport Mobile.
Disponible Router DSL-3580L AC1200 para conexion directa con ADSL y Fibra.

Descarga gratis tus apps mydlink™
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Router Wi-Fi AC1750
(DIR-868L)
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D-Link

Building Networks for People
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iBienvenidos al espacio de los que compartimos Micromania!
Participad y planteadnos cuestiones sobre la revista y la actualidad.

ranscurrido un afo desde nuestra
nueva etapa en Blue Ocean Publis-
hing, en Micromania estamos razo-
nablemente satisfechos de que nos
hayais acompanado hasta aqui y esperamos
gue sigais mucho tiempo mas. Queremos se-
guir siendo la revista de juegos de PC que bus-
queis en el quiosco cada mes, aungque Somos
conscientes de que también debemos estar

micromania ¢

presentes en los formatos digitales. Nuestra
pagina web —que aun esta en fase de beta—
es un primer paso, pero ya vamos obteniendo
conclusiones para darle nuevos empujes, ana-
diendo contenidos con regularidad y hacién-
doos participes de ello también a vosotros.
Por ahora, esperamos seguir encontrando-
nos con vosotros. iMuchisimas gracias!
facebook.com/revistamicromania

K EL JUEGO DEL MES

Si, sin pretenderlo este nimero de Micromania se ha
convertido en la "revista deportiva" del afio. Y aunque todo
parecia que el deporte rey, o sea el fitbol, iba a copar el
primer puesto, ha llegado 2K Sports, nos ha mostrado «NBA
2K14» y nos ha dejado turulatos. Vamos, que estamos atn
pidiendo tiempos muertos para comer algo e ir al bafio, pues
no podemos dejar de jugar manejando a Lebron y sus colegas
de los Heats. Si parecia imposible que 2K Games superase al
juego del afio pasado, se las han arreglado para conseguirlo.
«FIFA 14» se lo ha puesto dificil. «® 2013» ha hecho lo
posible por impedirlo... Pero «NBA 2K14» ha sido el mejor.

)

ks
[}
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Me gusta - Comentar - Compartir

Alejandro Jaime iGran portada y estupendo re-
portaje del «Dragon Age»! Por cierto a caballo
regalado no le mires los dientes... iJuego de es-
trategia si, pero encima uno de un gran estudio
espaiiol, a recordar grandes épocas se ha dicho!

5 de octubre a la(s) 13:42 - €2

Sebastian Tito Rodriguez Es cierto, los juegos
de estrategia estan bien, pero ya son muchos
seguidos. [...] Estaria fenomenal que regalaseis
alguna aventura grafica o algtin FPS. iUn saludo!

27 de septiembre a la(s) 18:20 - &

Reto Jarto Me ha encantado el avance del «Ba-
tman Arkham Origins». iEn serio, muchas gra-
cias y seguid asi!

12 de octubre a la(s) 11:25 - €2

Fernando Ramos Enriquez ¢Es online la ver-
sién que regaldis del juego o solo tiene modo
individual?

7 de octubre a la(s) 23:22 - 3

Micromania: Agradecemos mucho las feli-
citaciones -y también las criticas- sobre los
contenidos del mes pasado en la revista. Res-
pecto al juego de regalo, este mes llevamos la
aventura de «Sherlock Holmesy. Y en efecto,
Fernando, el juego «Praetorians» del mes pa-
sado sélo admite juego en modo individual.

MICROENCUESTA

JUEGO PROFESIONAL EN LOS E-SPORTS, ¢SON UN MEDIO DE VIDA?

En Esparia hay ya diversas ligas de videojuegos qu

n afios de torneos, como la LVP y algunos juegos organizan competiciones

como la copa beta de Hearthstone con ESL Espani ees que es posible ganarse la vida disputando torneos gaming?

L ilmposible! Esta bien que existan para jugar, pero ya es dificil vivir de ello incluso si contemplas participar en el
extranjero. Con apenas unas ligas y torneos ocasionales en Espania, y premios no demasiado altos, lo veo dificil.

2. Puede que de momento la cosa sea dificil, pero pienso que en el futuro serd una alternativa de competicion tan valida
y rentable como las deportivas, con la ventaja de que es mucho menos exigente con el estado de forma.

3. Todo depende de como te lo montes. Si consigues hacerte fuerte en un juego y te mueves para obtener los
patrocinios necesarios, los e-sports pueden convertirse en un medio de vida.

Mo dejéis de participar eligiendo alguna de estas opciones o aportando las vuestras propias
en nuestra pagina de facebook http://www. facebook. com/rewstamlcromama
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2 DESCARGAS £ «DAY ONE: GARRY'S INCIDENT»

SUPERVIVENCIA EN LA JUNGLA

Este "indie" nos desafia a buscarnos la vida en una extrafa
region, alejada de toda civilizacién y plagada de peligros.

Atrapado en una jungla hostil, nuestr
explorar extrafias ruinas y descubrir a

4 | pequeno estudio canadiense
Wild Game llevaba afios desa-
J rrollando apps para i0OS, pero
en 2012 decidié emprender una cam-
pafia de financiacion colectiva para
desarrollar «Day One: Garry's Inci-
dent» por capitulos. La campafia no
prospero, pero finalmente han con-
seguido los fondos y nos presen-
tan unjuego de accién, en el que,
como en un "reality" el tema
principal es la supervivencia.

Perdido en la selva
Garry Friedman es un piloto
veterano que, habiendo per-
dido a su familia en un tra-
gico accidente, se dedica a
emborracharse y a realizar
transportes con su avioneta.
Un dia recibe un encargo para
realizar un porte desde el par-
que Yellowstone. Pero, trasre-
cogerlo, el inmenso volcan de
Yellowstone entra en erupcion
y sacude violentamente la avioneta.
Las sacudidas provocan que el obje-
to que transporta se active y enviea
Garry a una extrana selva.

60 micromania

Ademas de buscar la orma de salir de la region

contrar comida y agua para poder sobrevivir.

A partir de entonces, tendra que ex-
plorar antiguas ruinas y enfrentarse
a enemigos que desafian toda légica.
Pero también deberd buscar la forma
de cubrir sus necesidades basicas a
lo Robinson Crusoe: buscar comida,
ya sea pescando o cazando animales,
encontrar agua potable, crear herra-
mientas y armas, encender un fuego
para cocinar y buscar algo con lo que
crear vendajes.

La pega de todo esto es que solo
ha salido a la venta el primer capitu-
lo, de unas 2 horas de duracidn, y por
19 € nada menos, un poco caro para
el poco tiempo de juego que ofrece...
Y, ademas, algunos jugadores ya han
descubierto varios bugs que afectana
la jugabilidad, aunque el estudio ya se
ha puesto manos a la obra para corre-
girlos con varios parches.

Enfin, esperamos que se solucionen
estos problemas y el proyecto siga
. adelante, porque desde luego la
- cosa promete.

Mas detalles en store.
steampowered.com

(busca Day One:
* Garry's Incicent)

L MODS EN DESCARGA
CAMPANA EN «ARMA 3»

de Altis. Al parecer, alguien

haciendo. El mod incluye un

al de los juegos de rol.
21 www.moddb.com/
mods/whole-lotta-altis

hole Lotta Altis" es un mod
individual para «ArmA 3» gue
nos permite participar en una
nueva campaifia militar en la Isla

esta

blogqueando las comunicaciones de
laisla, y tu equipo sera el encar-
gado de descubrir quién lo esta

nuevo {

método de gestion de tropas y un
sistema de conversaciones similar

es demasiado facil, no te
das entonces el mod "HER

nuevo nivel de dificultad a

cualquiera, incluyéndote a

sistema de cobertura.
£ www.moddb.com/
mods/her-battlefield-3

((BATI'LEFIELD 3n MAS REAL

Si te gustan los retos dificiles
y piensas que «Battlefield 3»

pier-

Battlefield 3", que afiade un

juego, uno endiabladamente difi-
cil. Con él, los combates se vuel-
ven mas intensos y realistas, ya

que un solo tiro puede matar a

ti. Se

ha afadido, ademds, un nuevo

nos traslada a una zona de

de un insélito hongo.
£ www.moddb.com/
mods/bunker-66

VESTIGIOS DE LA GUERRA

"Bunker 66" es un mod para
«Half-Life 2: Episodio 2» que

Polonia pocos afios después de
la Segunda Guerra Mundial. Un
joven gedlogo descubre sin que-
rer una red de inmensos tdneles
que parecen conectar con un anti-
guo bunker de la guerra, y cuyos
habitantes parece que mutaron en
extrafas formas de vida a causa

=



ESTRATEGIA

£ ACTUALIDAD £ EXPANSION «HACIA EL FUTURO» PARA «LOS SIMS 3»

LOS SIMS VIAJAN

HACIA UN FUTURO UTOPICO

EA estira la jugabilidad de «Los Sims 3» con una expansion
original y muy extensa que permite a los Sims viajar al futuro

esde el 24 de octubre esta a
D la venta la 117 expansion para
«Los Sims 3». Su nombre es
«Hacia el futuro» y, como siempre, el
titulo.lo dice todo. Nos permite trans-
portar a nuestros Sims hacia el futuro,
pero no hacia el futuro de verdad, que
se vislumbra lleno de guerras, hambre
y catastrofes medioambientales, ‘sino
al futuro de los robots simpaticos que
hacen nuestro trabajo mientras noso-
tros vemos la tele holografica.

Viajeros en el tiempo

De las muchas expansiones que han
salido paratodalasagade «Los Sims»,
«Hacia el futuro» es una de mas inno-
vadoras, porque permite por vez pri-
mera viajar en el tiempo. Gracias al
portal temporal nuestros Sims pue-
den viajar al futuro para conocer a sus
descendientes y ver qué efectos tie-
nen sobre ellos sus acciones en el pre-
sente. ¢éQué ocurrird si decides dejar
tu empleo para dedicarte a la cancion
ligera? Y luego, por supuesto, esta el
atractivo de explorar un mundo to-
talmente distinto, lleno de tecnologia
asombrosa.

Todo vale créditos
El mundo del futuro ha
sido recreado de mane-
ra extensa en esta ex-
pansion: desde el ambito
doméstico hasta los exte-
riores. En nuestra casa del futuro
podemos instalar todo tipo de artilu-
gios de ciencia ficcidén, como puertas
automaticas o ascensores de tubo. Y
del mantenimiento que se encarguen
los plumbots, que para eso podemos
programarlos.

En cuanto a los exteriores, tampoco
falta nada de lo que siempre hemos
sofiado que habra: mochilas propul-
soras, comida sintética o patinetes
antigravitatorios como el de Michael
J. Fox en Regreso al Futuro. Que no te
llamen gallina: atrévete a experimen-
tar el mafiana con esta expansion dis-
ponible en Origin por 39,95 €. Mas in-
formacién: es.thesims.com

Ya esta a la venta «Bioshock Infinite: The Siege of
Columbiay, el juego de mesa basado en el shooter de
Irrational. Sélo puedes adquirirlo de importacion y en

Inglés, por unos 70 €. Pero tampoco hace falta un
gran nivel para entender las escuetas reglas que

lo rigen. Los jugadores tienen que alinearse en

el bando de los Fundadores o de la Vox Populi

para luchar por el control de Columbia a través del
cumplimiento de misiones, de la confrontacion directa
y de ganarse la confianza de Elizabeth.

K iSIGUE JUGANDO! ]

MOD DE «WOW» PARA
«STARCRAFT II: HOS»

El mod "Alliance and Horde"
para «SCIl: Heart of the Swarm»
es uno de los mas sorprendentes
hasta la fecha. Su autor acaba de
publicar la primera versién y, aun-
que todavia es una beta, es ple-
namente jugable. Lo que hace es
sustituir los edificios, las unidades
y las tecnologias originales por los
de «World of Warcraft». Resulta
de lo mas curioso ver a « WoW»
convertido en un RTS. En reali-
dad, eso es lo que era «Warcraft»
a secas: un RTS, pero es que esta
basado en «WoWn».

£ www.moddb.com

MEJORAS TECNICAS PARA
«MOW: ASSAULT SQUAD»

Avidos estamos los estrategas
de que se produzca el lanza-
miento de «Men of War: Assault
Squad 2». Eso sucedera a finales
de afio. Hasta entonces, podemos
ir calentando motores con el pri-
mer «Assault Squad» afiadiéndo-
le el mod "WW2 Chronicles". Se
trata del mod mas ambicioso que
hay para este excelente juego.
Esta centrado en modificar aspec-
tos técnicos, desde los puramen-
te estéticos como los modelos y
las texturas, hasta los que afectan
a la jugabilidad, como la |A y los
parametros de las unidades.

2 www.moddb.com

Por fin se han publicado
las primeras imagenes de
«lncognita», un prometedor
juego de estrategia por

+ turnos firmado por los

creadores de «Mark of

the Ninja». El lanzamiento

esta previsto para el ano

que viene, pero ya esta

dlspomble en precompra con derecho a }as versiones de dﬁarrollo
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¢ ay motivos para no con-
" siderar el combate espa-
" cial dentro del género de
simulacién. No se basa en la reali-

dad, de acuerdo, pero lo que esta

iComercia, pilota, combate y
construye! Todo e

2 ACTUALIDAD / DESCARGAS £ «X REBIRTH»

iVIVE LA NUEVA ERA
ESPACIAL CON X-REBIRTH!

El universo de simulacion espacial «X» prepara su proximo
capitulo que supondra un nuevo comienzo para la saga.

claro es que ha dado grandes jue-
gos en el pasado y, hoy, proyectos
como «Star Citizen» y «Elite» pro-
meten grandes odiseas.

Estos dltimos afios, en cambio,
ha habido sequia de titulos, pero
hay que reconocer que Egosoft se
ha mantenido al pie del cafién con
«X3» y sus expansiones. Ahora
presenta «X Rebirth» en un esce-
nario incierto, pero abierto a nue-
vas posibilidades y peligros.

Comercio y combate
Asumiendo el papel de un joven pi-
loto, «X Rebirth» nos pondra en el
centro de cruciales acontecimien-
tos, convirtiéndonos en actores
clave para el destino de la galaxia.

K TITULAR APOYO

«TRAINZ 2014» EN STEAM

o

El simulador «Trainz» sali¢ hace
eses, pero ahora efectia su
parada en Steam con un exce-
lente pack (41,99 €) vy la edi-
cién digital estandar (29,99 €)
[} store.steampowered.com

Los combates =

Tratandose del renacimiento,
—-que no '"reboot"- de la serie,
«X Rebirth» ofrecerd un disefio
completamente renovado y mas
sencillo, pero seguira ofreciéndo-
nos amplisimas posibilidades para
comerciar y pilotar numerosas na-
ves. La pinta es estupenda, éno?
www.egosoft.com

El simulador de blindados «Steel
Beast» ha estrenado su nueva ver-
sion Pro Personal Edition 3.0. Si

te tomas en serio esto de la simu-
lacién, una licencia cuesta 115 $.
1 www.esimgames.com

% ACTUALIDAD £ LANZAMIENTOS «A WOLG AMONG US»

UN LOBO CON MALAS PULGAS

El primer episodio de «The Wolf Among Us» se ha estrenado ya
en version digital, cuentos de toda la vida de la mano de Telltale.

I ras el éxito de «The Walking
Dead», Telltale ha estado ocu-

2 pada en el desarrollo de «The
Wolf Among Us», una precuela de la

"

popular saga de codmics "Fabulas”.

La historia gira en torno a los princi-
pales personales de los cuentos clasi-
cos, que ahora viven en el mundo cru-

nar el mundo.

El lanzamiento

do y real. El Lobo Feroz es un brutal
sheriff que aplica la justicia a su mane-
ra, Cenicienta es una espia internacio-
nal que emplea el sexo para cumplir
sus misiones, y Geppeto es un malva-
do conspirador con un ejército de sol-

dados de madera dispuesto a domi-

JKENLARED |
EL CARNAVAL DEL QUESO

L

La gente esta desapareciendo

en una feria local y el detecti-

ve Harry Quamtum, acompafiado

de un alien y un robot, tendra que

descubrir lo que pasa.

) jayisgames.com/games/harry-
quantum-3-cheese-carnival/

folclore popular.

Que no te engaiien sus referencias al

62 micromania

«The Wolf Among Us» muestra
una jugabilidad similar a «The
Walking Dead». Las decisiones
cambian la historia, pero ahora
también importa cuando tomas
esas decisiones. Por 23 €, el juego
constara de cinco capitulos de publi-
cacién mensual. El primero de ellos,
Faith, ya esta disponible. Lobo Feroz
tendra que investigar un brutal asesi-
nato conimprevisibles consecuencias.
Juégalo en www.telltalegames.com

VUELVE GABRIEL KNIGHT

+

Para celebrar su 20 Aniversario,
Activision y Jane Jensen estan
haciendo un remake del clasi-

co «Gabriel Knight: Sins of the

Fathers», con nuevos graficos HD
y retoques en la jugabilidad.
£ www.gabrielknight20th.com



2 ACTUALIDAD £ LANZAMIENTO DE «HEARTHSTONE®

HEARTHSTONE, EL AS
EN LA MANGA DE BLIZZARD

¢Que «WoW» ya no es lo que era? ¢Que los juegos de cartas
son minoritarios? Pues si Blizzard dice que no, es que no.

finales de Marzo, en la PAX,
. Blizzard aprovech¢ para pre-
. sentar «Hearthstone: Heroes
of Warcraft» un juego de cartas onli-
ne que seria gratuito para Mac, iPad
y PC, y muy facil de jugar. Desde en-
tonces, su popularidad ha ido crecien-
do y, aunque todavia se encuentra en
fase de beta, «Hearthstone» ya es uno
de los fenémenos més sorprendentes
del afio. Incluso |a liga de e-sports ESL
Espafia ha organizado un campeona-
to basado en este juego. £Como pue-
de un juego de rol de cartas arrasar
asi? Responder a eso es facil, porque
es un juegazo, porque reproduce las
batallas PvP de «World of Warcraft» o
porque lo ha disefiado Blizzard... éCon
cual te guedas? Todas valen. Pero algo
especial si‘que tiene, Blizzard no con-
siguio el mismo éxito con anteriores
juegos de cartas.

¢éRol en cartas?

A muchos de vosotros, no vamos aho-
ra a descubriros los "card battle ga-
mes"... Pero seguro que también hay
quien no sabe muy bien de qué va
esto. Es un muy simple, las cartas de-

Battle.net

L b L
Blizzard ha realizado recientes ajustes para equilibrar la jugabilidad,

finen las acciones y las habilidades de
los personajes, lo que define el resul-
tado de los enfrentamientos... A par-
tir de ahi, dependiendo del juego, las
regrlas pueden diferir y complicarse
mucho, e incorporar elementos de rol
o de estrategia, como en «Magic: The
Gathering», «Card Hunter», Marvel:
War of Heroes», «Pokémon...

El caso de «Hearthsone» no es pre-
cisamente de los mas
complicados. Quedas con -
un amigo para un duelo J
y creas mazos de cartas I'T e S
en torno a uno de los hé-
roes de las nueve clases de
"Warcraft". Al final, el gana-
dor puede hacerse con unas cuantas
nuevas cartas poderosas. Pero detrés
de esta sencillez, con unas cuantasre-
compensas y detalles geniales resulta
muy adictivo. Tienes que pobarlo:
eu.battle.net/hearthstone/es/

-
7

L DLC EN DESCARGA

ROL COOPERATIVO O
SOLITARIO EN «IESABEL»

Si tienes una panda de hasta
siete amigos y a todos os gusta
el Rol «lesabel» es un formida-
ble juego para reuniros... Pero si
no es el caso y tu eres mas de
«Diablo» -pero no acaba de con-
vencerte la mecanica de la terce-
ra entrega-, «lesabel» es la res-
puesta a tus plegarias. Se trata
de un hack & slash con una factu-
ra técnica impecable y que ofre-
ce una larga campafa individual.
2 www.iesabel.com

DUELOS EN LA ARENA DE
LEGENDS OF ATHEREUS»

4 o b ol

«Legends of Athereusn tevaa
interesar... ¢Has probado tu suer-
te con la espada en «The Witcher
2» y has salido victorioso de la
Arena? Entonces tu nuevo desafio
esta en la recreacion del mundo
antiguo de este juego que pro-
fundiza en las reglas de la esgri-
ma con un sistema de comba-

te directo. Contempla numero-
sas variables y habilidades que
irds desarrollando Esta dispo-
nible en Steam por 27,99 €.

! store.steampowered.com

MAGIAY TECNOLOGIA
EN «PRIME WORLD»

L B -

Los estudios de Nival aca-

ban de lanzar su free2play de
rol «Prime World». Con titu-

los como «Blitzkrieg», «Silent
Storm» y «Heroes of M&M V» es
casi obligado echarle un vistazo
a este juego, de entrada, gratui-
to. Nos introduce en un universo
en el que te enfrentas en comba-
tes PvP y PvE con magia y tec-
nologia y, al parecer nos permite

construir nuestro propio castillo.
& en.playpw.com
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£ DESCARGAS £ FIFA FUTSAL 13 PARA «FIFA 13»

FUTBOL CALLEJERO

En marzo de 2012, EA lanz6 el cuarto «FIFA Streety» en
consolas. ¢ Te gustaria poder disfrutar del futbol asi, en PC?

gracias a un grupo de aficio-
G nados, ahora sera posible dis-

putar partidos callejeros en
«FIFA» porque han creado un fantas-
tico mod que traslada nuestros parti-
dos habituales de futbol a las canchas
callejeras.

Con el nombre de "FIFA Futsal 13",
el mod convierte «FIFA 13» en un titu-
lo similar al «FIFA Street» de consolas.
Podemos competir en partidos de sie-
te contra siete, utilizar balones clasi-
cos del flitbol sala o los normales que
se utilizan en los partidos callejeros
y hasta cambiar la ropa de nuestros
futbolistas habituales por prendas
mas "mundanas”, como chéandales o
pantalones cortos. Ademas, se han
incluido efectos gréficos que mejo-
ran la apariencia del sudor, cénticos
y marcadores de estilo callejero, e in-
cluso 10 estadios muy conocidos de

fatbol sala, por si nos cansamos de
jugar al aire libre. Y todo ello utilizan-
do los futbolistas del «FIFA 13», es
decir Messi, Cristiano Ronaldo, Casi-
llas... Si quieres probarlo: www.fifa-
infinity.com/fifa-13/fifa-futsal-13/

El mod FIFA Futsal 13 es una
excelente oportunldad para

MODS EN DESCARGA
MAS HIP-HOP EN TU NBA

£Adn no has
comprado
«NBA 2K14»
pero quieres
escuchar més
hip-hop?
El mod
"NBA 2K14
Soundtrack
usic”, permite afadir algunos
t&mas elegidos a «NBA 2K13» v
unas cuantas canciones mas. En la
web hay otros mods interesantes.
£ www.nba2k.org

PARCHE PARA «PES 14»

Los chicos de pesoccerword no
pierden el tiempo. Ya han lanza-
do un parche para «PES 2014» que
permite afadir, entre otras cosas,
los nombres y emblemas reales de
los equipos, entre otras cosas.
£J pesoccerworld.com

(Parche 1.0 para «PES 14»)

£ ACTUALIDAD / DESCARGAS 2 «GAS GUZZLERS EXTREME»

MAS DUELOS
ACELERADOS

El afio pasado Gamepires sorprendi6 a los amantes del volante
con «Gas Guzzlersy. Ahora nos llega su nueva edicién extrema

Espectacular y rnu!.lr
dlvertlda lan |

os estudios indie Gamepires
L confiaron en la plataforma de
Valve, Greenlight para dar a
conocer su juego «Gas Guzzlersy». La

cosa funciond bastante bien y, unos
meses despues nos llegd una edtcnén
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muy bien localizada al Castellano de
manos de FX Interactive.

Muchas millas

Sin grandes ambiciones, el juego nos
encanté. Carreras de velocidad y com-
bate de lo mas gamberras, con una
tecnologia mas que digna y una fisi-
ca impecable. Ahora, la nueva entre-
ga, «Gas Guzzlers Extremey, acaba
de llegar a Steam y como era de es-
perar, es aun mas brutal y vertigino-
sa. Basta con que le eches un vistazo
a los videos para hacerte una idea de
su espectacularidad, pero es que ade-
mas esta repleto de contenido, vehicu-
los, circuitos, armas y humor. Cuesta
22,99 € y puedes encontrar mas deta-
lles en su web: www.gamepires.com

K VELOCIDAD EN DESCARGA
HOT WHEELS: EL MEJOR...

Tal y como esta la F1, como para
tomarse las carreras en serio. Si
buscas desafios variados al volan-
te, en «Hot Wheels: el Mejor Piloto
del Mundo» los tienes por dece-
nas y en Castellano por 28 €,

£ www.hotwheels.com

URBAN TRIAL FREESTYLE

No siempre hay que limitar-
se a un circuito para disfru-
tar la velocidad. En «Urban Trial
Freestyle» puedes hacer locu-

ras en el campo y la ciudad sin
temor a las multas, por 14 €.
i store.steampowered.com




ACTUALIDAD

FPS MASIVOS Y FREE2PLAY
PARA CALENTAR EL INVIERNO

«S.K.L.L.L. Special Force 2» y «Tactical Intervention» quieren
hacerse un hueco en los MMOFPS antes de que llegue «Warface»

os aficionados a los shooters online

seguimos tenemos puestas gran-

des expectativas en «Warfacey, re-
cién lanzado. Pero el género sigue recibien-
do nevedades. Acaban de estrenarse dos
bastante notables: «S.K.I.L.L. Special For-
ce 2» y «Tactical Intervention». El primero
destaca por sus graficos de gran calidad, y
el segundo, por llevar la firma de uno de los
creadores del mitico «Counter-Strike».

Accion online espectacular
«S.K.LL.L. Special Force 2» promete ser
tan bueno como su predecesor pero con
algunas mejoras. Sus credenciales se re-
sumen en: free2play, jugabilidad realista y
unos graficos estupendos. No es tan es-
pectacular como el deseado «Warfacen,
pero si gue llama la atencion por el buen
uso que hace del Unreal Engine 3. Men-
cion aparte merecen sus escenarios, con
disefios desafiantes y ambientaciones tan
atractivas como, por ejemplo, un dojo japo-
nés. Ademas, esta traducido. Puedes des-
cargarlo en: skil.gameforge.com

100.000 jugadores se apuntaron ensu d1a ala beta de

«S.K.LL.L. Special Force 2», u

-

NUEVAS AVEN'I'URAS EN LATIERRA MEDIA
M:T!!Aumﬂ umus;ﬁn«nmnmmmnq» :

'www Iotrom/ern/heunsdaep

«S.K.I.L.L. SPECIAL FORCE 2» Y «TACTICAL INTERVENTION»

Con el estilo de
«Counter-Strike»

En cuanto a «Tactical Interven-
tion», desde el primer momento
se nota su parentesco con «Coun-
ter-Striken», sobre todo por el tacto
de los controles, pero muestra dife-
rencias que lo hacen interesante.
Lamas comentada es la misién
de conduccioén, en la que
un equipo tiene que escol-
tar a un vip a lo largo de
un trayecto de carretera
alpina, mientras que el
otro debe acabar con él.
Los jugadores se dividen
en conductores y tirado-
res. Ciertamente los gréficos,
sonmodestos perolaidea es origi-
nal y divertida. Si te gusta «Counter-
Striken, deberfas probar «Tactical In-
terventiony. Es freeZplay y lo tienes
agui: store.steampowered.com/
app/51100

La fase de conduccién y tlroteos es una de las ideas mas

innovadoras incluidas en «Tactice 31 Interventic

Me encontraras en el servidor
Phoenix del renovado universo
fantdstico de Final «Fantasy
XIV: A Realm Reborn». Soy una
Elezen del clan Wildwood. Como
todas las Elezen, por mi altura

y belleza podria ser modelo de
pasarela, pero he preferido dedi-
carme a buscar fortuna y gloria
en Eorzea.

Mi clase principal es lancera,
disciplina en la que he alcanza-
do el nivel 16. Mi plan es alcanzar
el 30 para después centrarme en
las habilidades de marauder hasta
llegar al nivel 15, y asi acceder ala
especialidad de dragoon.
Empecé a jugar el dia en que
se inaugurd «A Realm Reborny.
¢Por qué tengo entonces un nivel
tan bajo tanto tiempo después?
Pues porque durante las
primeras semanas los
servidores estaban tan
abarrotados, que la cola de
espera para entrar me desespera-
ba y desistia.
Todavia estoy en Gridania. No
quiero salir al exterior hasta haber
realizado todas las misiones se-
cundarias. Actualmente estoy ha-
ciendo las de Little Solace, en East
Shroud. Con el Gil que consiga por

aqui creo que ya tendré suficiente
para comprarme un chocobo. l

«WARFRAME» RECIBE NUEVO GONTENIDO ,
ncrummn Acrmuméu «smowor mm«m&m-rm
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B ZONA DIGITAL

iTienes la palabra!

¢Quién iba a pensar que una sencilla version del “Scrabble” de toda la vida se iba
a convertir en uno de los juegos mas populares en las tiendas de apps? Pues algo

debe tener eso de juntar letras, iporque no es el tnico!

ara los usuarios de juegos mas ve-
teranos puede resultar a veces ex-
trafio el enorme éxito que alcanzan
en las tiendas de apps juegos que,
al menos sobre el papel, son tan sencillos que
si aparecieran en PC seguramente no les de-
dicariamos un segundo vistazo. Pero si pone-

APALABRADOS

mos todo en contexto, no es dificil compren-
der el atractivo de un juego que puedes jugar
en la cola del “Super”, que no requiere mas
que una parte de tu atenciény al que puedes
dedicarle nada mas que un par de minutos y
dejarle aparcado hasta tener otro rato libre.
Afadele a la ecuacion la posibilidad de com-

ATRIVIATE

Si has jugado algu-
na vez a "Scrabble”
entonces no nece-
sitas mas explica-
cidn; si no es asite
explicaremos que
éste esun juegoen
el que a partir de
siete letras al azar
debes formar pa-
labras que enca-
jen con otras sobre
un tablero (como
si de un crucigra-
ma se tratase) con
el fin de obtener
mas puntos que tus
oponentes. O sea, un juego increiblemente sen-
cillo al que cualquiera puede jugar. Afiddele que
tiene una version gratuita y un modo multiju-
gador por turnos que te permite competir con-
tra montones de amigos cuando y dénde quie-
ras y lo que te queda es uno de los mayores
éxitos de a App Store de todos los tiempos.

FICHA TECNICA

#Sistemas: i0S (Universal) / Android
+PVP: Gratis

¥Tamafio: 29MB / 13MB

*Idioma: Castellano

*Estudio/Cia: Etermax

»Web: www.apalabrados.com

01D YOU MEAK...

66 micromania

0 acabe de ver una version

Otro caso si-

milar al de
«Apalabrados» en
el que se versio-
na un juego popu-
lar (en este caso el
“Trivial Pursuit")
haciéndolo sufi-
cientemente sen-
cillo y accesible
para cualquier tipo
de publico. Una
vez mas, el se-
creto de su éxi-

to radica en su
estupendo mul-
tijugador asin-
crono (tu oponente y tU os vais turnando cuan-
do podéis, sin ninguna limitacién de tiempo)

¥, por supuesto, su competitivo precio, v es
que, por O€, {quién no se anima a respon-

der unas preguntas? Y, como con el resto de
juegos que aparecen en estas paginas, anda-
te con ojo, porgue engancha que da gusto.

FICHA TECNICA

*Sistemas: i0S (Universal) / Android
»PVP: Gratuito

»Tamaiio: 9,3MB / 4,3MB

ldioma: Castellano

»Estudio/Cia: Telltale Games

*Web: www.triviados.net

sxito de los juegos de

SU
o tan original

10) y ap nante

de pr
entender que no se apro

ticar tu inglés y mejorarlo, per
la trad
b en las

petir contra los amigos, que normalmente
se trata de juegos gratuitos y que sus reglas
las conoce todo el mundo y el misterio de su
abrumadora popularidad queda resuelto. iTe
quieres apuntar tu también al tren? Pues aqui
te traemos algunos de los mejores titulos con
los que hacerlo.

Lo que
«Apalabrados»

es a “Scrabble”,
«Mezcladitos» es
a «Boogle». Quiza
te suene menos
gue el anterior,
pero es un juego
clasico en el que
tras tirar 16 da-
dos con letras en
Sus caras, Se co-
locan en una cua-
dricula 4x4. A con-
tinuacion tienes
que crear la mayor
cantidad de pa-
labras posible combinando letras adyacen-

tes unas a otras. Y por supuesto, cuenta on

su correspondiente modo multjugador asin-

crono, version de prueba gratuita e inclu-

5o la posibilidad de jugar contra oponen- [}
tes de otras plataformas (como Facebook),

lo que es un aliciente nada desdefiable.

FICHA TECNICA

*Sistemas: i0S (Universal) / Android
*PVP: Gratis

*Tamafio: 43,IMB / 20MB

*ldioma: Castellano

»Estudio/Cia: Etermax

»Web: www.mezcladitos.com

J

2N

on que ya

portatiles de




SPELLING MILLONAIRE 2 i0s

Eneste casoloquese ponea pruebafs elnivel de tu
vocabulario en la lengua inglesa, pero de una forma,
como en todos los casos anteriores, sencilla y accesi-
ble. Y es que el desafio consiste en enfrentarse auna
palabra (inglesa) y decidir si esta bien o mal escrita. Si
aciertas sumas puntos y sigues jugando, si fallas, debes
volver a empezar. La ausencia de un modo multijuga-
dor le resta puntos, sin duda, pero la abundancia de op-
ciones vy los rankings mundiales con los que comparar-
te lo convierten en una opcion a tener muy en cuenta.

FICHA TECNICA
*Sistemas: i05 (Universal)
*PVP: Gratis

»Tamafio: 34,4 MB

¥ldioma: Inglés

*»Estudio/Cia: PlayShore

»Web: www.playshore.com/es

iLos Rabids asaltan
t_q tablet'

de los videojuegos, «Rabbids Big
Bang» estara disponible a partir del
17 de octubre para iOS, Google Play
y Amazon, a un precio de 0.89 €.

Carreras romanticas

Namco Bandai ha pres do

akoo’s Advent un divertido
juego de carreras en el que el
protagonista se enfrenta a todo
tipo de peligros en busca de su
media naranja. El juego ya esta
disponible para iOS por 0,79 € y se
ha anunciado también una version
de Android para “muy pronto”.

¥
¥ 7

4FOTOS 1 PALABRA i0S

El nombre de este jue-
go lo dice practica-
mente todo por lo des-
criptivo que es, y es
que se trata, ni mas ni
menos, que de encon-
trar la palabra que de-
fine lo que tienen en
comun cuatro image-
nes que se muestran
juntas en la pantalla.
Para ayudarte, el jue-
go te ofrece un montén
de letras entre las gue
estan las que necesi-

tas, asi como el ndme- ﬂﬂﬂﬂﬂﬂf

ro de letras necesarias.
Tiene el inconvenien- o 5

te de que para cargar las imagenes necesita es- 2:_'[2:"!;9f:;;:fgfg;g?l’“mugadm
tar conectado de forma constante a Internet, pero para iPhone, iPad y iPod touch.

a cambio, se trata de un juego variado, entreteni-
do y sencillo a mas no poder. ¢Te animas a echar . T- : ‘{ R
una partidita rapida? Es realmente divertido. TR R ‘u‘ =

de IDS los usuarios de Android ya
puede disfrutar en sus dispositivos
del ('\celf-ntP o Academy»,

de combates
tacticos por turnos desarrollado
por Robot Entertainment.

Multijugador
para XCOM

2K ha
pa L.Or Enemy Un
para i0S que incluy
mejoras, el esperadisimo modo

FICHA TECNICA

»Sistemas: i0S (Universal) / Android
»PVP: Gratis

»Tamafio: 42.1IMB / 17TMB

¥Idioma: Castellano

*Estudio/Cia: LOTUM

*Web: www.lotum.de
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Los espectaculares titulos de accién y
estrategia, con la nueva tecnologia de
DirectX 9 captaban la maxima atencion.

» on todo el verano de 2003
- por delante, los juegos del
g Numero 102 iban a tentar-
" nos con pasar muchas ho-
ras alasombra frente a nuestros orde-
nadores, con argumentos que podian
competir con el Sol y la playa. Pero los
titulos mas prometedores no llega-
rian hasta el siguiente otofio. De todos
ellos, protagonizando nuestra porta-
da, «Max Payne 2: The Fall of Max Pay-
ne» era de los méas deslumbrantes.

Max cayo para elevarse

Dos afios atrds, Remedy Entertain-
ment habia coseguido hacer del pri-
mer «Max Payne» un juego muy sig-
nificativo e influyente en el género
de la accién. Le hubiera bastado con

e

o |

aprovechar suinercia, g
paralacontinuacién...

Pero de eso nada.
Con gran audacia, Re-
medy rompié con la
imagen del protago-
nista en la primera en-
trega. «Max Payne 2»
conservaba el "tiem-
po bala" y se presen-
taba con una accién
igual de intensa, pero
la historia adoptaba
un tono mas dramatico y su protago-
nista se transformaba en un viejo poli,
maduro y desgastado. El juego era,
ademas, un homenaje al cine negro,
con un sublime disefio artistico sus-
tentado en una formidable tecnologia.

i«Rise of Nations» hizo historia! £l jusgo de Big Huge G

no inventaba nada, pero era sdlido,
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enorme vy facil d

Pero «Max Payne 2» alin estaba lejos
y el presente inmediato de aquel Julio
de 2003 nos traia muchos titulos inte-
resantes y divertidos por jugar.

Motos, héroes y crimenes
Nuestro juego del mes fue «Rise of Na-
tionsy, donde Microsoft y Big Huge Ga-
mes reunian lo mejor de la estrategia
en un juego convencional pero impe-
cable, uno de los dltimos grandes del
géneroen su eradelas 2D.

Los ecos mediaticos del cine y la tele
nos trajeron «The Hulk», —coincidiendo
con la peli "Hulk" dirigida por Ang Lee-
asi como los primeros casos basados
en la serie "CSI" en clave de aventura,
ylaaccion de «Star Trek: Elite Force I1».
También logré su impacto el realista
«MotoGP 2», entrega que consiguid
consolidar la serie... Las guias de «Vice
City», «Vietcong» y «Enter the Matrix»
concluian las paginas de MM 102.

MICROMANIA 102,
TERCERA EPOCA

La portada de Julio de 2003, dedi-
cada a «Max Payne 2, fue tnica
y caracteristica por su arte en
blanco y negro. Y es que

el juego no merecia
menor protagonismo,
pese a la presencia
de grandes titulos
como «Rise of
Nationsy.

VIEJO Y NUEVO -
MAX PAYNE

El personaje que da nombre ala saga
de accion de Remedy sufrid una
transformacién «Max Payne 2». Sami
Jarvi (Sam Lake) -el guionista- habia
"prestado” suimagen para encamar
al primer Max Payne. Pero en la
sequnda entrega veiamos a un prota-
gonista mas maduro (el actor Timathy
Gibbs), un policia atormentado por
los recuerdos de su familia perdida,

y enfrentado a sus sentimientos por
su -ahora aliada- Mona Sax.




JL_J] ace pocos meses asistimos al

| U cierre de LucasArts, la division
de juegos de LucasFilm, como con-
secuencia del acuerdo de adquisicion
de esta ultima por parte de Disney.
Con ello, fueron cancelados —-segun
hemos sabido- los proyectos del
prometedor «Star Wars 1313» y del
remake de «El Dia del Tentéculo».
Una lastima, si. Pero hoy cabe recor-
dar a LucasArts en uno de sus gran-
des momentos. Hace una década se

I DIRECTX 9.0, EL GRAN SALTO

Microsoft habia hecho de su API (Interfaz de
Programacidn de Aplicaciones) un estandar
compartido por todos los juegos en PC bajo
Windows. Pero desde 1998, DirectX pasé

de ser un dmbito de entendimiento a una
referencia inelubible en 2003, con DirectX 5.0.
El nuevo APl ofrecia soporte a los avances
tecnoldgicos de los juegos de PC, en aspectos

presentaba con una bateria de titulos
imponentes en nuestra revista.

Regreso a los clasicos

En un reportaje en exclusiva, visitaba-
mos los estudios de LucasArts para
conocer proyectos como el regreso
de las aventuras «Sam & Max» y «Full
Throttlen, del "simulador" «Secret
Weapons...» y por supuesto, de Star
Wars, con los geniales «Knights of the
Old Republicy y «Jedi Academy».

como el video, el sonido, los periféricos de

control y, sobre todo, los graficos 3D.

» Echabamos un vistazo a los primeros
juegos bajo DirectX 9, con titulos como «Far
Cry», «Deus Ex 2» 0 «Rome: Total War».

¥ Pero mucho mds estaba por llegar y Di-
rectX 9.0c sigue vigente hoy en infinidad
de titulos, en plena era de DirectX 1L

Juegos de nueva generacion
e P:F‘

spacial ¥ v g

'GTA Vice City ® :

El perfecto criminal




gosto, —en pleno verano

de 1993- no debia parecer

el mes mas propicio para

crear expectacion, pero
esono intimidd a la Universal, que pre-
paraba el estreno de "Parque Jurasi-
co" por todo lo alto. Tras el éxito de la
novela de Michael Crichton y con Ste-
ven Spielberg como director, estaba
cantado que aquella iba a ser la peli
del afio. Nosotros dirigiamos nuestra
atencion al juego «Jurassic Parky» que
Ocean estaba desarrollando al mis-
mo tiempo. En él descubrimos un hi-
brido con elementos de los JDR con
perspectiva isométrica y la accion en
primera persona que «Doom» habia
puesto tan de moda. éTal vez preten-
dia abarcar demasiado? Eso estaba

RETROMANIA

Los arcades vivian su tltima gloria, el rol iba
madurando y la simulacién despegaba... Per@
el género daba igual con los titulos mediaticos

por ver... El juego se-
guia los acontecimien-
tos del film, lo que im-
pedia dar a conocer
muchos detalles.

Clasicos
imortales

De vuelta al presente,
por fin podiamos jugar
a «Prince of «Persia 2:
The Shadow & The Fla-

Con «Flashback», Delphine
nos dejo un recuerdo imborrable N8

de su cautivador plataformas. 3 e =¥

mey. Brederbund, con

Jordan Mechner al frente, volvia a po-
nernos en el turbante del principe para
vivir "Las Mil y Una Noches" en una ar-
cade soberbio. iEra tan parecido al pri-
meroy, al mismo tiempo, tandistinto..!
Un arcade de plataformas, al fin y al

Jordan Mechner habiza logrado éxito v prestigio con «Prince of
Persian, pero superd todo lo imaginable con la segunda entrega.
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cabo, perolleno de magia, con una his-
toria cautivadora, accién trepidante,
puzles endiablados y una mala som-
bra de aqui te espero. No en vano, la
saga pervive casi hasta nuestros dias.

Otrogrande de las plataformas fue el
futurista «Flashbacky» de Delphine, un
viaje apasionante para recuperar los
recuerdos borrados de Conrad... De él
no nos olvidamos y 20 afios después
podemos jugar la continuacién desa-
rrollada por Vectorcell y Ubi.

Simulacion y aventura
Novalogic nos ponia a los mandos del
helicéptero RAH-66 en «Comanche»
con su tecnologia Voxel Space, mien-
tras que Origin, con Chris Roberts,
nos convertia en el piloto buscavidas
del estupendo «Strike Commander».

Por su parte, los amantes del rol te-
nian ese verano en «Ultima VII» una
cita ineludible con Lord British.

MICROMANIA 63,
SEGUNDA EPOCA

La peli de Steven Spielberg iba
a arrasar en taquilla y venia
acompanada de un notable

videojuego al que le dedi-
camos nuestra portada.

Con él compartian

protagonismo

«Prince of Persian,

«Flashback»

EL REINO DE
LORD BRITISH

Si te adentraste en las mazmorras de
«Ultima VIl» pudiste conocer a Lord
British, el "alter ego” del creador de la
sagay, tal vez, le diste muerte con la
Espada Negra. El genial y excéntrico
Richard Garriott, fundador de Origin
Systems, podia permitirse eso y mas.
En los (ltimos afios, después del
fallido MMO «Tabula Rasax, ha vuelto
ala carga con un exitoso proyecto en
Kickstarter: «Shroud of the Avatar.




A tortas... 0 a tiros

n la seccion Arcade Machine nos
fijgbamos en las maquinas mas
populares de los salones recreativos.

El titulo estaba en juego

«Title Fight» era casi el tnico juego
gue te permitia ganarle a una maqui-
na a pufietazos. Se trataba de un si-
mulador parddico de boxeo, pero
que resultaba bastante riguroso

dentro de lo gque cabia esperar. Permi-

contra la maquina

tia enfrentarse a la ROM o a otro juga-
dor en la maguina original SEGA Sys-
tem 32. Aunque, seguramente, a tu
barrio sélo llegé una maquina arcade
estandar adaptada para el juego.

El "shooter" en video
«Crime Patrol» se sumé al filon de los

juegos de American Laser Games, en

los que usabas una pistola para apun-
tar directamente a maleantes y terro-

EIUAU[!AI! | ———

S EmCro
GATEWAY II:

HOMEWORLD
E

ristas, (actores digitalizados). Al afio
siguiente, gracias los CD, «Crime Pa-
trol» fue adaptado a consolas y PC.

T MENU SCORE ¢

L UNA VISITA AL C.E.S. DE CHICAGO

Después de ofrecer algunos avances el

mes anterior, y ya de regreso, podiamos

relatar nuestras impresiones sobre el recién

celebrado Cosumer Electronics Show en

su edicion de Chicago -la otra era en Las

Vegas- con grandes novedades.

¥ Los videojuegos eran protagonistas de
la feria y practicamente todas las compa-
fiias estaban presentes para ensefiarmos
sus novedades. Entre los titulos mas

buscados por los pasillos estaban «Return
to Zork» (Activision), «Mortal Kombat»
(Acclaim) y «Privateers (Qrigin).

¥ La tecnologia también daba pasos sig-
nificativos en aquel C.E.S. £l CD-ROM
ya era el formato mas popular y estaba
definitivamente introducido, mientras que
la consola 3D0 de Panasonic atraia todas
las miradas. Mucho mas experimental era
el visor de Realidad Virtual SEGA VR.

era un juego e aventu .'y roI mm.lr dl.fjcﬂ Nuestro ma aco

deb:o sudar tir

para ofreceros una
i6, sin
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[I'ECNOMANI'AS GAMING)

iDesata el
poder del
- Kraken!

RAZER KRAKEN 7.1

¥ s yaimprescindible contar con sonido envolvente
para disfrutar plenamente de los escenarios 3D y de
S |a accion de los juegos en PC, tal como fue disefada.
Si no quieres perdértelo, un headset con sonido 3D suele ser
la mejor opcion, aunque el precio de estos periféricos puede
dispararse. Considerando esto, el Razer Kraken 7.1 es una
opcion muy interesante. Permite disfrutar de sonido 3D, pero

por un precio razonable. -

Razer combina en este FICHA TECNICA
headset el probado v »Headset: Estéreo, con motor de sonido
elegante disefio de los emvolvente.

modelos Kraken con un #Sonido 3D: Virtual con 71 canales

. . *Auriculares: Imanes de neodimio de
motor de sor_nfio 7.1 vir- 400 con 30 W e ok
tual muy eficiente, ca- »Respuesta en frecuencia: 20 Hz - 20
paz de recrear un entorno kHz (auriculares), 100Hz - 12 kHz (micro)
de sonido 3D en 3602 de Microfono: Retractil y flexible, con capta-
muy convincente y facil- cidn omnidireccional y silenciador.
»Peso/Conector: 340 g. / Cable, 2 m.

fi :
mentt? configurable »Precio: 9999 (IVA incluido)
INTERES »Web: www.razerzone.com/es-es/
[slslslelalslslalale]

K CONTENIDO K DISENO £ SONIDO 3D VIRTUAL

El empaquetamiento del Razer Kraken 7.1 Comparte el disefio del Kraken Pro, pero Conectado a un puerto USB y mediante la
es elegante y poco aparatoso. En la caj el micréfono retractil ha sido mejorado v aplicacion Synapse 2.0 de Razer, set
puedes en ar graficos vy descriy ofr 35 amplia, ici 2 proceso de cali on para
cteristicas del headset, en Inglés. Dentro, 135 nitidos. Los auriculares
ademas de los auriculares, te er t con acabado en cuero
dos pegatinas con el emblem do tros de sonido
libreta con una guia de instalacion rapida e profundo y definido. El cable de 2 m cuenta con y icréfono para, por
instrucciones detalladas parar arlo. un trenzado y un conector chapado en oro. ejemplo, reducir el ruido externo.

1as

n tambien
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Graficos a tope
y con frescura

SAPPHIRE R9 280X TOXIC 3GB GDDR5

© TARJETA GRAFICA OC © Precio: 299 €
© Mas informacidn: Sapphire @ www.sapphiretech.com

La nueva grafica de AMD ya esta disponible y la GPU R9
280X es, por ahora, la que ofrece un rendimiento maximo.

En esta tarjeta de la edicion Toxic, ademas, Sapphire introduce
algunas mejoras como un sistema de refrigeracion de triple
ventilador (Tri-X) y una gestién de alimentacién en 10 fases para
sacarle el méximo partido mediante overclocking.

INTERES 00000000

Sensor optico de

nueva generacion

ROCCAT KONE PURE OPTICAL

© RATON GAMING © Precio: 71,90 €
@ Mas informacién: Roccat @ www.roccat.org

Roccat introduce una nueva variante del raton
Kone Pure, equipada con un sensor Pro-Optic
R3, el mas veloz de su clase que permite una ajus-
te de resolucion de 400-4000ppp. Cuenta tam-
bién con un una memoria de 576 KB para macros y
un procesador de 32-bit. El conmutador Easy-Shift
duplica las funciones de los 7 botones del raton, mien-
tras que la iluminacién es personalizable.

INTERES 90000009

Un clasico
de Ferrari

THRUSTMASTER FERRARI - RED LEGEND EDITION
© VOLANTE Y PEDALES @ Precio: 59,99 € © M4s informacién: Thrustmaster @ www.thrustmaster.com

Thrustmaster ha presentado un nuevo conjunto de conduccién verstatil con licencia
de Ferrari y es compatible con PC y PlayStation. El Ferrari Racing Wheel Red Legend
Edition esta equipado con una cémoda empufiadura texturizada, cambio de marchas

por levas, 11 botones y un D-pad. Cuenta con autocentrado y sensibilidad ajustable.

INTERES 90000000

|

VERSUS

GAMERS

WWW.VSGAMERS.ES

KROM

;Buscais la maxima calidad de
audio en vuestros videojuegos a
un precio muy competitivo? Hoy
os traemos los nuevos Krom
S7VEN.

Con un sonido 7.1 capaz de
detectar cualquier detalley
revelar su posicion de manera
instantanea. Este sonido
ademads provoca una inmersion
completa en la ambientacion de
cualquier videojuego,
otorgandole mas realismo e
intensidad a cualquier accion
gue estemos realizando.

Ofrecen una comodidad
instantanea dando la posibilidad
de jugar largas horas
ininterrumpidamente sin ningun
inconveniente y con la
sensacion de no estar utilizando
ningln auricular.

Por dltimo, estos auriculares
incluyen micréfono para hablar
con tus companeros. Puedes
encontrar mas informacion en
Www.vsgamers.es

P.V.P:

49,99€

4.2 xnom
LY




TECNOMANIAS HARDWARE

Compacto, versatil

y resistente al agua

CORSAIR RAPTOR LK1 GAMING KEYBOARD

© TECLADO © Precio: 3499€
© Més informacion; Corsair © www.corsair.com

Aungue se frata de un teclado gaming, el Raptor LK1 resulta in-
teresante por su sencillez y resistencia. Tiene un disefio delgado,
respuesta anti-ghost y teclas gaming, intercambiables en
negro o rojo (para cursores y WASD). Pero lo mejor es que tiene
una estructura resistente a liquidos que filtra cualquier vertido.

INTERES 00000000

Pasate alaera
del WiFi AC

D-LINK DSL-3580L

© Router WiFi & Precio: 159 €

© Mas informacién: D-Link

© www.dlink.com/es

Si tienes un ADSL con gran ancho de
banda en casa y quieres sacarle el
maximo partido, el DSL-3580L de
D-Link es uno de los routers méas inte-
resantes. Incorpora la nueva tecnologfa
Wireless AC a 1200 Mbps, cuatro
veces mas rapido que el estandar "N
actual. Ademas es compatible con co-
nexiones de fibra dptica.

INTERES 000000000
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Potencia de

proceso concentrada

ALIENWARE X51 ANDROMEDA R2

© PC DE SOBREMESA @ Precio: Desde 1.098 €
® Mas info.: Dell / Alienware © www.dell.com/es/p/alienware-desktops

Los equipos Alienware X51 ha sido actualizados a las nuevas versiones
Andromeda R2 con el equipamiento mas avanzado. El tope de gama
incorpora un procesador Intel Cord i7-4770K, grafica GeForce GTX
760, 8 GB de RAM DDR3, disco duro de 1 TB y Windows 8 64-bit.

INTERES 000000000

Magquinas
muy serias

MOUNTAIN WORKSTATION

© PC SERVIDOR © Precio: 2179 € (i7-E 4000)
© Més informacién: Mountain
© www.mountain.es

Mountain acaba de presentar sus nue-
vas Workstation, equipos orientados

al area profesional, pero que también
pueden adoptar el papel de PC de altas
prestaciones. El Mountain Next-Gen i7-E
4000, por ejemplo, cuenta con un chip
Core i7 4S30K (lvy Bridge-E), gréfica
GTX 770, 8 GBde RAM y discos HDD y
SDD. iUn maguindn!

INTERES 00000000

Juegos bajo Android

en la nueva tablet-consola

ARCHOS GAMEPAD 2

© TABLET-CONSOLA © Precio: 180 €

© Més informacién: Archos © www.archos.com

El fabricante Archos acaba de introducir su nueva tablet
tactil Archos Gamepad 2. La resolucién se incrementa a los
1280x800 pixeles en su pantalla de 7" y cuenta con nuevos
controles de pulsacién. Esta impulsada por un chip AS y GPU
Mali 400 con 2 GB de RAM. También tiene WiFi y Bluetooth.

INTERES 0000000



Pantalla ultrapanoramica

LENOVO LT29342
© MONITOR © Precio: 829 € © Ms informacion: Lenovo © www.lenovo.com

Poco a poco, van llegando nuevos monitores en formato ultrapanoramico 21:9. El modelo
ThinkVision LT3934z acaba de ser introducido y esta basado en una pantalla AH-IPS LED de
29 pulgadas, con una resolucion de 2560x1080 pixeles. Incorpora también una web-
cam, altavoces estéreo de 3W y conectores HDMI, MHL, DVI-D, VGA y USB 3.0 y 2.0.

INTERES 0000000

Graficos a la ultima asequibles

CLUB 3D RADEON R7 260X ROYALKING

© TARJETA GRAFICA © Precio: 13790 €
© Mas informacién: Club 3D @ www.club-3d.com

La nueva generacion de graficos AMD
contempla una ampliagamay la
GPU R7 260X es una variante
equilibrada, muy potente pero
con un precio ajustado en la gra-
fica de Club 3D. Cuenta con 2GB
de memoria GDDR5 y soporta las tec-
nologias mas avanzadas (AMD TrueAudio,
DirectX 11.2, 4K, etc.).

INTERES 200000000

Monitor por !JSB

ASUS MB 168
© MONITOR © Precio: 195 € @ Mas informacion: ASUS @ www.asus.com/es

ASUS acaba de presentar el moni-
tor MB 168, gue sélo requiere de
una conexion USB para reproducir
imagenes. Se trata de una pantalla
LED de 15,6" con un perfil de 8
mm y un peso de 800 gramos. El
MB 168 soporta resoluciones de
hasta 1920x1080 pixeles. Puede
complementar a los equipos ASUS
Zenbook o a un barebone.

INTERES
9PGOBOO

== 9

ASROCK M8

El sorprendente ASRock
M8 -que puedes ver en
micromania.es- confirma
su comercializacion

en Espafia. Se trata de

un equipo barebone
avanzado, basado en

una placa mini-ITX y
equipado con sonido 3D,
WiFi, Bluetooth y grafica
de doble slot.

www.asrock.com/
microsite/m8/

GIGABYTE BRIX PROJECTOR

Al miniPC Brix
recientemente
acutalizado,
Gigabyte

anadira una
nueva variante
equipada con un
videoproyector.
El Brix Projector
ofrecerd iluminacién LED

con resolucion de 854x480 pixeles en una
proyeccion de 7 a 85 pulgadas.

www.gigabyte.com

DELL ULTRASHARP U3014

El fabricante Dell
acaba de presentar

su monitor LED
UltraHD de

30" anunciado

hace pocos

meses (1600%).

La pantalla

Ultrasharp U3014

con resolucion

de 2560x1600

se lanzara en el primer
trimestre de 2014 y llegara
acompanada de variantes
de 27" (1000%) y 24" (600 %) con las mismas
especificaciones técnicas.

www.dell.com/es/

MEMORIA DDR4
EN CAMINO

Una nueva generacion de
memoria se esta ya fabricando
(Micron, Samsung). La memoria
DDR4 empezara llegando con
moédulos de 16 y 32 GB y seran
hasta un 25% mas rapidas que las
DDR3. Ahora, falta desarrollar las
placas que soporten este estandar.

www.samsung.com

LOGITECH BLUETOOTH
SPEAKERS Z600

Si buscas unos altavoces

gue puedas compartir con
varios dispositivos, los Z600
de Logitech pueden ser la
solucién. Gracias a la conexién
inalambrica Bluetooth, los
Z600 admiten hasta 3
dispositivos, (PC, tablet,
miovil...) y ademas tienen

un disefio muy atractivo.

www.logitech.com
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I TECNOMANAS

GUIA DE COMPRAS |

L SELECCION MICROMANIA

Te detallamos en esta lista el equipo para
jugar por el que optariamos nosotros, con
componentes avanzados pero asequibles.

DISFRUTA DE LA VELOCIDAD

Ya ha llegado «F1 2013», y la mejor
manera de jugarlo, también. ,
Si quieres disfrutar de la
velocidad a tope, el volante
de Thrustmaster Ferrari F430
te ofrece un tacto y acabado
realista y un buen manejo. Cuenta
con cambio de marchas por levas, rueda
"Manettino” y un potente motor Force
Feedback con tecnologia Touchsense.

Su precio esde 109 €.

COMPONENTES: PRESUPUESTO
» CAJA: NZXT Phantom 410 94¢€
» PLACA BASE: ASUS 8Z87-A 13790 €
» PROCESADOR: Intel Core i5 4670K 20490 €

» RAM: 16 GB DDR3 1866 142€

» TARJETA GRAFICA: MSI GEFORCE GTX 760 GAMING 23990 €
» TARJETADESONIDO: SBReconZ 100€
» DISCO DURO: 1 TB SATA/600 35" (7200 rpm)

+SSD 0CZ Vertex Plus 120 GB 60+140 €
» UNIDAD GPTICA: Combo Biu-ray/SATA LG GGC-H20L 7€
» MONITOR: BenQ XL2411T (LED 24" 3D - 144 H2) T5e
» ALTAVOCES: Creative Inspire T6160 / A520 5.1 T0€
» RATON Y TECLADO: CM Storm QuickFire TK, CorsairM60 82+ 43€

TOTAL 1659 €
PERIFERICOS EXTRA:

¥ Trustmaster GPX 28€
¥ Razer Kraken 71 9999 €

APOYO TACTICO Y DISENO ADAPTABLE

EIST.R.LK.E. 7 de Mad Catz introdujo algunos conceptos
nunca explorados antes en los teclados gaming, como su
disposicion modular y adaptable. El S.T.R.LK.E. 5 ofrece
eso mismo. No cuenta con el sofisticado panel VENOM pero
si con un médulo con pantalla E.Y.E. OLED que cubre muchas
funciones gaming y resulta muy Ultil. El precio es de 159 €.

76 micromania
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iLo mejor

Mantén tu equipo actualizado para jugar

MENDACIONES DE

ASUS Z287-A
© 13790 € © Mis informacidn: ASUS © www.asus.com

Como era de esperar, los nuevos chips Haswell requieren =
un nuevo socket (1150) y nuevo chipset Intel (Z87), asi que ya N -
hay un montén de modelos nuevos con estos requisitos. El basico 3

de ASUS es uno de los mds equilibrados. Admite hasta 32 GB de RAM,
cuenta con 3 PCle, 4 slots para RAM, 6 SATA, 4 USB 3.0, salidas HDMI. Por
supuesto, tiene sonido HD integrado (Realtek ALC892) y soporte de red.

2

AMD FX-8120

© 13790 €
© Més informacién: AMD
© www.amd.com

INTEL CORE 17 4960X

D 969€
© Mas informacién: Intel
© www.intel.com

Intel introduce los nuevos chips Core i7 Ivy Bridge-E
de cuarta generacion, para el socket 2011. El nuevo
procesador Core i7-4960X Exteme de 6 niicleos a
3,6 GHz se sittia como tope de gama.

Compatible con socket AM3+ y con un precio
ajustado este chip de la nueva serie de AMD FX con
arquitectura Zambezi de 32 nm cuenta con ocho
nticleos a 3100 MHz.

MSI GEFORCE GTX 760 TWIN FROZR GAMING
© 23990 € © Mis informacion: MS| © es.msi.com

Actualizamos nuestra recomendacion con esta tarjeta gréfica
basada en la menor de las GPU gaming de NVIDIA de su nueva
generacion, la GeForce GTX 760. Ofrece un alto rendimiento con
juegos y, esta version de MS, incorpora un eficiente sistema de
refrigeracion Twin Frozry 2 GB de memoria GDDR5. Es compatible
con DirectX 11.1y ofrece resoluciones de hasta 2560x1600.

e

S5

ZALMAN Z11 PLUS

D 64e
© Mas informacién: Zalman
© www.zalman.com

COOLER MASTER COSMOS 1l
D 384¢

© Mas informacién: Cooler Master
© www.coolermaster.com

La Cosmos Il tiene un disefio soberbio y espectaculay,
con detalles ingeniosos. Admite graficas de hasta
385mmy placas XL-ATX. Su frontal tiene conexiones
2x USB 3.0, 2xUSB 2.0, audio infout y eSATA.

Si la torre-midi Z11 de Zalman ya es toda una
tentacion, la version plus es una compra muy
recomendable. Dispone de puertos USB 3.0 y una
refrigeracion muy optimizada.

G.SKILL DIMM 16 GB DDR3-1866 KIT (2X8GB)
© 142 € © Més informacién: G.Skill @ www.gskill.com

Entre las nuevas memorias de la serie Trident X de G.Skill, destaca este
kit F3-1866C8D-16GTX, con excelentes prestaciones. Con el puedes
dar el salto alos 16 GB con dos modulos para doble canal y prepararte
para las exigencias de los juegos. Funcionan a 1333 MHz, estandar més
extendido en [as placas base modemas y estan optimizados paralos
nuevos chips de Intel y AMD. Su tasa de latencia es de CL8-9-9-24-2N.

ASUS XONAR DGX 5.1

©4249¢
© Més informacién: ASUS
© www.asus.es

La Xonar DGX 5.1 de ASUS combina el sonido
envolvente de alta definicién del estandar Dolby
Headphone 5.1 con el motor de audio para juegos GX
2.5y un amplificador para auriculares.

CREATIVE SOUND BLASTER ZXR

D 24999 €
© Mas informacién: Creative
@ es.creative.com

Las tarjetas Creative basadas en el chip Sound
Core3D sumardn pronto a su gama la espectacular
ZxR, con las prestaciones mas altas y las tecnologias
mas avanzadas como la de SBX Pro Studio.




para tu PC!

con lo mas nuevo en hardware para PC

HARDWARE Y PERIFERICOS

ASROCK 990FX EXTREME 3 MSI BIG BANG-X POWER Il

© 9690 € O 409 €
@ Més informacion: ASRock
© es.msi.com

: © www.ASRock.com

La Big Bang Power |l es la placa con chipset X79
mas brutal para los nuevos Core i7 (socket 2011)
soporta 128 GB memoria en 4 canales e incorpora
sonido THX TruStudio PC.

Para pasarte a los chips de nueva generacion de
AMD necesitas una placa con socket AM3+ y este
modelo de ASRock es asequible y tiene todo lo

|

|

@ Mds informacidn: MSI |
necesario: red, sonido, eSATA, SATA y USB 3:0.

INTEL CORE I5 4670K
© 20790 € © Més informacion: Intel © www.intel.com

Con la cuarta generacion de procesadores Intel Core, nos llegan los nuevos
Corei5 que tienen un precio bastante moderado. Estos chips Haswell estén
fabricadas en 22 nm y en la variante "K" permiten desbloquear para overclocking
sus cuatro niicleos a 3400 MHz. Admite memoria de doble canal, tiene un

consumo muy ajustado e incorpora la GPU Intel HD Graphics 4600 que da un

rendimiento bastante aceptable, incluso careciendo de una tarjeta gréfica.
SAPPHIRE R7 260X 2GB OC ZOTAC GEFORCE GTXTITAN |
© 13290 € 9969 €

© Mas informacién: Zotac
© www.zotac.com/es/

© Mas informacién: Sapphire
© www.sapphiretech.com

Esta Sapphire con GPU R7 260X de la nueva
generacion de AMD se sitian en la gama media y
ofrece un alto rendimiento y cierta capacidad de
overclocking. Soporta DirectX11.2 y resoluciones 4K.

Ya estan disponibles las nuevas GeForce GTX Titan,
con la GPU mas potente y avanzada que puedes
instalar en tu PC. La Titan de Zotac tiene 6144 MB
de memoria y un interfaz de 384 bit.

NZXT PHANTOM 630
© 189,90 € @ Mas informacidn: NZXT @ www.nzxt.com

El precio de la Phantom 630 es mas caro de lo esperado, incluso dentro de la
gama de NZXT. Sin embargo, los mas exigentes sabran apreciar las innovaciones
con las que cuenta esta caja de plastico y acero. Un avanzado sistema modular
de discos duros, capacidad para 9 ventiladores con control de velocidad. Admite
radiadores de refrigeracion por liquido. No le faltan puertos USB 3.0x2 USB 2.0x2,
conexion de audio, lector de tarjetas y filtros anti-polvo.

GEIL DIMM 32 GB

DDR3-2666 QUAD-KIT

D 699 € @ Mas informacidn: Gell

© www.geil.com.tw/Spanish/home

Existen kits de 32 GB DDR3 2400 para cuddruple
canal y sistemas con chipset Intel X79 por la mitad,

pero este kit DDR3 2666 es hoy por hoy, el nova
mas de las memorias.

KINGSTON HYPERX BEAST
DDR3 1600 8GB (2X4GB) CL9

® 50 € © Mas informacion: Kingston
© www.kingston.com/es

A dia de hoy, no hay juego que no puedas poner a
tope con 8 GB y este kit, el mas basico de Beast.
Cuenta con prestaciones aptas incluso para
overcloking.

CREATIVE SOUND BLASTER Z
© 99,99 € © Mas informacién: Creative © es.creative.com

Equipadas con el procesador de audio de cuatro nticleos Sound Core 3D, Creative
ha renovado su gama de tarjetas PCI-Express con tres modelos de alta calidad

y rendimiento. De ellas, la Sound Blaster Z es la mas basica y atin asi ofrece un
completo sistema de audio. Incorpora las tecnologias SBX Pro Studio, que reproduce !
sonido envolvente3D en auriculares, y Crystal Voice para comunicacion por voz en
juegos online. Soporta estandares de sonido Dolby Digital Live y DTS Connect.

Santiago Tejedor
Redactor Jefe de Micromania

JE TU PC A LA ULTIMA

Aqui te presentamos la configuracion mas
potente para equipar a tu PC y disfrutar de lo mas
avanzado y con el maximo rendimiento.

EL MEJOR HEADSET PARA JUGAR
El mes pasado analizamos este el
Ear Force Z Seven de Turtle Beach
y llegamos a la conclusion de que,
pese a que su precio de 269,90€
no esta a alcance de todos los
bolsillos, merece cada euro. Ofrece
sonido 3D Dolby Surround en 5.1,
optimiza el chat de voz y cuenta
con un procesador digital de
sefial. Aspectos como el disefio, la
calidad actstica y la conectividad
estan a la misma altura.

COMPONENTES: PRESUPUESTO
¥ CAJA: Cooler Master Cosmos Il ATX 384¢€

 PLAGA BASE: M| Big Bang Power I 409¢
» PROCESADOR: Intel Core i7 4960X 969 €
» RAM: Gell 32 GB DDR3-2666 699 €
» TARJETA GRAFICA: ZOTAC GTX TITAN 969 €
» TARJETA DE SONIDO: Creative SB Recon3D Fatlfty Champ.  200€
% DISCOS: 2x WD VelociRaptor SATA31TB (10K p.m.)

+$SD Samsung 830 512 GB SATA3 558 + 639 €
» UNIDAD OPTICA: Blu-ray Sony Optiarc BD-5740H  100€
» MONITOR: BenQ XL2720 T = 519€
’ ALTAVOCES: Crealwe TG II Senes 399¢
» TECLADO Y RATON: Bundle Logitech G700+ G510 +G930 300 €

TOTAL 6.145€
PERIFERICOS EXTRA:

¥ Asus Xtion 12490 €
» Thrustmaster Ferrari F1 Wheel Integral T500 599 €

DISENO AJUSTABLE Y MAXIMA PRECISION

El ratén Razer Ouroboros es
un periférico definitivo para los
que buscan las maximas
prestaciones con los
juegos, la flexibilidad de
un disefio personalizable
y la comodidad de una
transmision inaldmbrica.
Su sensor laser 4G

tiene una precisién

de hasta 8200ppp,
puedes hacerlo mas
largo. Su precio es
del49,99 €.
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DATOS

¥ Género: Accién bélica

¥ Estudios/Compaiiia:
DICE/EA

¥ Distrib.: EA

¥ Idioma: Espafiol

B PREVIEW

¥ Fecha prevista:
29 de octubre de 2013

www.battlefield.com/es

LAS CLAVES

¥ Serd un juego de accién
bélica, con gran cantidad
de misiones ambientadas
en Oriente.

¥ Usaré el nuevo motor
grafico Frosthite 3,
desarrollado por DICE.

¥ Traera de nuevo el Modo
Comandante, en que
podras dirigir desde tu
tablet a tu bando en el
multijugador.

¥ DICE ha definido el
concepto de Levolution,
para indicar un mayor
dinamismo y cambio de los
escenario multijugador.

¥ Su modo individual tendra
toques de multijugador.

' Primera Impresion
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batalla final.}
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- Hmm... esto es como el dia de la marmota: ¢La guerra siempre

se libra en Shangai o qué? Vale, vale, la beta que hemos jugado
es impresionante, percz tenemos ganas de mas. iMas guerra!
=W P = -
e 1 = : <
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La guerra total,
segln DICE.
Sobre todo en el

a guerra se

I s Shangai. Si. El Asedio de
Shangai. El mapa que ya

Lot pudimos jugar en la pre-

IS sentacion exclusiva a que
asistimos en Estocolmo, en las ofiei-
nas de DICE, antes de la ultima edi-
cién del E3 —ver Micromania 221-.
¢Otra vez? Otra vez, si. Y es que la
beta multijugador de Battlefield 4, a
la que pudimos echar mano hace ya
unos dias —cuando leas esto el juego
estara a punto de salir, asi que tran-
qui, que no te queda mucho para me-
terle mano—, aunque ofreciera un par
de modos disponibles —Dominacién
y Conguista— no nos ha sorprendido
demasiado... No nos entiendas mal.
Pese a algtin bug que otro -algo que
tampoco deberia estar ahi a estas al-
turaaaas... DICE...— el juego luce es-

éUna mejor campaiia individual? N

pero sus responsables aseguran que

COMMANDER MODE

Para ser un buen
comandante hay que valer

El Modo Comandante sigue siendo, pese a la beta multi-
jugador centrada en el Asedio de Shangai —la sempiterna
batalla que DICE lleva meses mostrando, por aquello de

ser la mas completa-, casi un total desconocido. Estara

disponible en la versidn final, sera uno de los mas atracti-
vos alicientes de «Battlefield 4» y desde su presentacién
oficial antes del E3 nos fasciné. Pero sigue siendo una in-

cégnita. ¢Valdra tanto como promete DICE?

«BATTLEFIELD 4» QUIERE
REVOLUCIONAR LA ACCION EN
TECNOLOGIA, DISENO Y VARIEDAD

pectacular: Frostbite 3 en PC es una
delicia, incluso en el multijugador —
gue siempre rebaja algo el detalle—;
las animaciones son excelentes, la
libertad para moverse —incluso por
el agua- es brutal, los vehiculos son
geniales —sobre todos los helicépte-
ros—y subir a los rascacielos, lanzar-
se en paracaidas, subirte a la chepa
del enemigo y cepillartelo es... ipues
una pasada! Pero, claro... ies que
esto ya lo hemos visto y jugado hace
meses, DICE! Como somos buenos,
pensamos que los suecos se tienen

guardados varios ases en la manga,
nos quieren dar la sorpresa en po-
cos dias y dejarnos con un palmo de
narices, tanto en el modo individual
como en el multi. Asi que, vamos a
especular...

Guerra total

El modo individual —salvo los videos
y las demos realizadas por DICE-
es una incégnita, pero cuando Lars
Gustavsson nos conté cémo habian
aprendido de «Battlefield 3» y pen-
saban aprovechar algunos disefios

la ha probado fuera de DICE,
dra influencias del multi... ibien!

K SE PARECE A...

Y ——

» BATTLEFIELD 3
DICE ha aprendido y quiere mejorar
el individual con toques del genial
multijugador de «Battlefield 3».

» MODERN WARFARE 3
La guerra moderna sigue siendo
la temética, pero el escenario sera
muy distinto en «Battlefield 4».
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La verdad es que Frostbite 3 ofrece detalles visuales de lujo. Es

mejor que su predecesor y algunos efectos son ¢ acul

K TRES FRENTES

Las claves de
«Battlefield»
para la victoria

|

¥ Tecnologia y gréficos. (ks
Frostbite 3 el motor grafico mas
avanzado del momento? No lo
sabemos. No lo creemos. Pero
es mucho mejor que su predece-
sor. Tanto por el realismo en FX
COmMo por no usar tanto "truco
de optimizacion” como antes.

» El combate se extiende alo
social. BattleLog es la expan-
sidn al medio social de la batalla
de «Battlefield 4». Un medio en
el que tanto el juego de DICE
como su competidor, «Call of
Duty Ghostsy, tienen muy claro
que hay un frente abierto.

r.r.

» Personalizacién extrema. El
soldado personalizado, es clave
en los juegos de accion bélica.
Las cuatro clases basicas dispo-
nibles en «Battlefield 4» parecen
pocas, pero la libertad que
permiten es notable, maxime en
disefios tan completos como el
mapa de Shangai de la beta.

——
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del multi para mejorar el modo indi-
vidual, estamos seguros de que nos
vamos a encontrar una campana
mejor que en el juego anterior —algo
nada dificil, por otro lado-.

Pero el multijugador estamos se-
guros de que volvera a dar el Do de
pecho de «Battlefield 4». Esta beta
mostraba, sobre todo por el mapa
elegido, perfecto ejemplo de lo que
quiere ser el nuevo «Battlefield», una
sintesis magistral de los conceptos
disefiados por DICE: Levolution —esa
transformacién dindmica del entor-
no segln se desarrolla la batalla—,
personalizacién de soldados, uso de
vehiculos, libertad de movimientos
en lo vertical y hasta en lo marino y
lo submarino —algo muy, muy atrac-

El multijugador,
como siempre
en la saga, ==

EL MULTIJUGADOR QUE SE HA VISTO
POR AHORA SE MUESTRA SOLIDO Y
ESPECTACULAR... ¢Y LA CAMPANA?

tivo— y como el caos de la guerra se
puede convertir en una sinfonia de
destruccion y de accion.

EL «Battlefield» secreto

Pero «Battlefield 4» sigue siendo, in-
tencionadamente o no, un enigmaen
muchos aspectos. Lo que hemos vis-
to y jugado da a entender mucho, le-
yendo entre lineas: mas calidad téc-
nica, mas fluidez de la accién, una
campania individual que, a poco que
DICE cumpla lo prometido, puede ser

realmente espectacular -algo muy
necesario tras «Battlefield 3», insis-
timos—y un multijugador que, en fin,
siempre ha sido la verdadera razon
de ser de la saga, desde aquel lejano
«Battlefield 1942y,

Queremos confiar en «Battlefield
4y y no creemos equivocarnos si de-
cimos que DICE puede haberlo cla-
vado, pero hasta que no probemos
la version final, no estaremos segu-
ros de quién se sentara este afioenel
trono de la accién bélica. A.C.G
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DATOS

¥ Género: Accién

¥ Estudios/Compaiiia:
Ubisoft

¥ Distrib.: Ubisoft

¥ Idioma: Espafiol

¥ Fecha prevista:
Noviembre 2013

assassinscreed.ubi.com

LAS CLAVES

¥ Serd lanuevaentrega
de «Assassin's Creedy,
ambientada en el
Caribe del s. XVIIL

¥ El protagonista sera
Edward Kenway, abuelo
de Connor, y pirata.

¥ Disputaris batallas
navales espectaculares
y viviras emocionantes
abordajes.

¥ Apareceran nombres
legendarios de la
pirateria, que combatirdn
junto a ti, como
Barbanegra.

$ En el apartado técnico
y visual serd el mas
impresionante de la saga.

Primera Impresion
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Assassm 5 Cred

o |
Black Flag

; )‘i{ ¥ ' 7
iPiratas! Ya era lo que nos faltaba por ver en la historia de los
asesinos. Aur_1que, hc_)rn_bre, bien mirado, los chicos eran unas -
joyitas: bandidos, criminales, corsarios... isi, les pega!

. /




iEs la hora de los asesinos! iY de los piratas! El nuevo «Assassin's Creeds n
lleva al Caribe del siglo XVIII, y nos mete en la piel... ide! abuelo de Connor Ke

-
f -

iOctiltate en las
sombras de la
jungla caribefia!
El nuevo entorno
de juego sera algo
inédito en la saga.

| | Caribe. Los piratas. Y no
estad Jack Sparrow, sino
los de verdad: Barbanegra,
“% Calicé Jack, Benjamin Hor-
y Edward Kenway. Si,

bablemente el dltimo no te suene
tanto como los otros -y, desde lue-
go, no como Jack Sparrow-. Eso es
porque se trata del abuelo de Con-
nor. iSi, hombre, Connor Kenway!
Este chiquito... a ver... el pequefio
de Hytham Kenway. Ese tipo que se
subia por las paredes de los teatros
para asesinar a gente en los palcos...
<No? Venga, Connor Kenway, el pro-
ta de «Assassin's Creed lll». iAhoral!
Pues si, la saga de asesinops vuel-
ve en «Black Flag» con otro giro a la
Historia y otro viaje temporal, en este
caso mas hacia el pasado —aunque

iAl abordaje, mis valientes! (Qué
lleno de piratas? iBa

snavalesy a

EL CARIBE DEL SIGLO XVIII ES
EL NUEVO ESCENARIO PARA LAS
AVENTURAS DEL PROXIMO ASESINO

no mucho-. En concreto, al afio 1715.
Y, como ye hemos dicho, al Caribe de
los piratas. Un mundo cruel, salvaje y
donde el mar esta lleno de peligros y
amenazas. De amenazas con patade
paloy parche en el ojo.

Piratas y asesinos

La versién que hemos podido probar
de «Black Flag», gracias a Ubisoft y
Nvidia, estaba bastante limitada en
susopciones, perodiseccionaba bas-
tante bien las posibilidades de la nue-
va entrega de «Assassin's Creedm

accion en batallas navales, aborda-
jes, asaltos a fortalezas costeras,
combate cuerpo a cuerpo, con pisto-
las, sable en mano y, como no, la hoja
oculta de los asesinos que tan Util es
en las distancias cortas.

Vamos a pasar por alto que, siendo
una versién beta -muy, muy beta—
los bugs y fallos de |A no eran pocos,
pero miremos al disefio de accién.
éNovedoso? Mas que por la innova-
cidn, se puede decir que «Black Flag»
apuesta por la evolucién. Las bata-
llas navales, heredadas de su pre-

El legado familiar continua
con los piratas del Caribe...

Edward Kenway. Abuelo de Connor Kenway, que era el
protagonista de «Assassin's Creed llI». Y padre de Ha-
ytham Kenway. Que también salia en «Assassin's Creed
llI»... Es decir, que en cierto punto también estan conec-
tados con Ezio, el de los juegos anteriores. Y con Altair,
claro, el origen de todo. Pero no son sino "recuerdos de
Desmond Miles, que es el verdadero protagonista de toda
la saga. éNo se esta complicando todo un poco?

A7

» ASSASSIN'S CREED Il
El parentesco familiar directo entre
los protagonistas se une al paso a
América de la ambientacidn.

? SAINTS ROW 4
Un juego donde la libertad de
accion impera, aungue el tono es
mucho mas gamberro y brutote.

sarsamanis 0T




Combate junto a los piratas mas famosos de la Histor
F. ~al - e - AR qL__'__'— " 8

EN EL CARIBE
Los asesinos
abordan la época
de los piratas

? Multijugador con sabhor
tropical. De nuevo el apartado

ah
puntos fue

jes y clases estaran d

» De nuevo, el toque histé-
rico. Si, la Historia también
estara presente en «Black
Flagn, justo con los personajes
mas representantivos: ipiratas!
De Barbanegr, I
Veremos unos

decesor, ganan en dinamismo y es-
pectacularidad —a lo que contribuye,
claro, un motor gréafico sensacional-.
Eso si, por lo visto y jugado va a ser
mas que recomendable agenciarse
un buen pad. Y aunque hemos echa-
do de menos, ligeramente, algo mas
de sencillez en los controles de las
camaras, la verdad es que lo de ca-
fionear a otros bajeles o a las fortale-
zas costeras enemigas va a ser algo

El escenario perfecto
para la batalla naval. Las
batallas navales que arrasaron

con comba
abordajes

84 micromania

escenarios para
un multijugador
total. C

LAS BATALLAS NAVALES Y
LOS ABORDAJES SERAN UNA
CONSTANTE DURANTE EL JUEGO

muy divertido. Muy, muy divertido. Y
luego estara la accion en tierra firme.

100% estilo "assassin"

En el combate y la lucha en tierra
firme habra, quiza, menos espacio
para la sorpresa. Edward, quiza, en-
cuentra mas innovacion en su arma-
mento que en cualquier otro apar-
tado. Luchar con dos sables o usar
las pistolas combinadas con los pu-
fios y las espadas, va a ser una expe-
riencia interesante por lo que hemos

podido ver. La interaccion con el en-
torno a la hora de saltar, trepar, col-
garse, etc. es menos sorprendente,
pero no menos efectiva que en los
juegos anteriores. Si queda por ver
si «Black Flag» mejorara la IA —aun
bastante verde- y, como parece, se
centrara mas en la accion y menos
en la cinematica, como le pasaba a
«Assassin's Creed lll». Pero, desde
luego, lo gue va atener es espectacu-
lo visual por los cuatro costados. iVe
preparando tu parche! A.P.R
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PARA PARTICIPAR

Es muy sencillo. Lo Ginico que tienes
que hacer es entrar en Facebook.com/
revistamicromania y dejarnos tus co-
mentarios sobre «Call of Duty Ghosts».

Micromanis 225, ya en tu quiosco

Tienes hasta el dia 18 de noviembre
para participar. Estas son algunas suge-
rencias, pero... icuéntanos las experien-
cias que tud quieras!

1. ¢Qué es lo que mas te gusto
de Modern Warfare 3?2

2. éQué habrias cambiado del juego
anterior de Infinity Ward?

3. éQué esperas del nuevo
Call of Duty Ghosts?

iLos 5 mas originales se llevaran
de regalo el juego completo!

Los ganadores seran elegidos por
la redaccién de Micromania y
publicados en Facebook el dia 19
de noviembre.
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INFOMANIA

DATOS

¥ Género: Estrategia

¥ Estudios/Compaiiia:
Firaxis/2K Games

¥ Distrib.: Take 2
¥ Idioma: Espaiiol

¥ Fecha prevista:
15 de noviembre

| Www.XCcom.com

LAS CLAVES

» Seré la primera expansién
para «XCOM Enemy
Unknownn.

¥ Necesitara el juego
original y solapara sus
contenidos con los
de «Enemy Unknowny,
modificandolos.

¥ Incluiré nuevos tipos
de alien que podremos
capturar y estudiar.

¥ Podrés aplicar a tus
soldados modificaciones
genéticas y mecanicas
gracias a los nuevos alien.

¥ Habra un nuevo enemigo
humanos: los EXALT.

| Una fuerza proalien que
". deberas eliminar.

Primera Impresion
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G_M

enes _imgjntes y mucho algen suelt

XCOM:

Enemy Within

Creias haberlos matado, pero son como las cucarachas: isiempre

<

hay mas de donde salieron los otros! Y estos son aliens nuevos...

a primera expansion de
«Enemy Unknowny ya esta

casi aqui. La hemos visto,

¥ |a hemos jugado y, aungue
se trataba de una version muy, muy
limitada en sus opciones, podemos
decir que si hace meses empezas-
te a dejar de dormir porque era mas
importante acabar con la invasion
alienigena, mas te vale ir despidién-
dote de tu familia para unas cuantas
semanas, porque las novedades de
«Enemy Within» te van a dejar tan pe-
gado a la silla que te van a tener que

despegar con rascador de las horas
que te vas a jugarlo. Avisado quedas.

Capa sobre capa

Aungue te lo mencionamos hace un
par de meses cuando te mostramos
las primeras imagenes de «Enemy
Within», no esta de mas recordar la
filosofia de disefio de la expansion,
porque es un pilar fundamental de
su disefio. Firaxis ha creado «Ene-
my Withiny siguiendo la miema idea
de las expansiones de «Civilization
V», esto es, solapandose con el con-

tenido original, fundiéndose con él
y, en parte modificando en el senti-
do de ampliacién. Pero cambiando-
lo de forma irreversible. Esto implica,
lo primero, que no es una expansion
autojugable. Necesita a «Enemy
Unknowny. Y por otra parte, una vez
instalada y activada, el original que-
da modificado para siempre. Ahora
bien, émerecerd la pena? Pues des-
de ya te decimos que si, a no ser que
la versidn final de «Enemy Withiny de
repente metauntroyanooalgoasien
tu PC, porque seria lo (inico que nos



iMas enemigos a
los que combati

haria echarnos para atras. Vamos,
que si quiere Sid Meier le mandamos
ya por correo un sobrecito con nues-
tro dinero, porque visto lo visto, es
como si ya estuviera en su bolsillo »

iMas aliens!

iEs la guerra!

Lo primero que recordaras de lo que
te contamos en nuestro anterior re-
portaje es la aparicion de nuevos ti-
pos de aliens gue se suman a los
viuejos conocidos de «Enemy Unk-
nowny —no los sustituyen, se suman
a ellos—: ialiens con implantes meca-
nicos! iAliens cyborgs!

Los aliens cibernéticos seran, en
algunos casos, mas poderosos gue
sus "primos" orgéanicos. Los sectoi-
des dan paso a los mecanoides. Y, en

‘}_Gf‘:os: Woders

- s
£

¢Humanos pro alienigenas?
Los EXALT entran en accion

Cuando se desatan las guerras y las invasiones, siem-

pre hay una parte de la poblacién invadida que se sitta
del lado del invasor, ya sea por conviccién, temor o afan
de supervivencia. £En qué punto se sittian los EXALT? Se
trata de una faccion de humanos pro invasores alien que
no luchan junto a ellos, pero si a su favor. Te enfrentaras a
ellos en miltiples batallas hasta que acabes con su cuar-
tel general. Asi que, por si los alien te sabian a poco...

Mecas y mutantes frente a frente. :

LA INVASION ALIENIGENA
PROSIGUE, CON MAS ARMAS,
UNIDADES Y ENEMIGOS A COMBATIR

general, existiran versiones "mecani-
zadas" de casi todos los aliens vistos
en «Enemy Unknowny.

Esto implica justo eso: podremos
estudiar estos nuevos aliens y desa-
rrollar tecnologias para aplicarlas en
nuestros soldados humanos. Surgen
asi dos nuevas vias de investigacion
en «Enemy Within» que nos llevaran
a desarrollar soldados humano cy-
borg y soldados humanos mutan-
tes. Si, mutantes, porque ademas de
los implantes mecanicos las modifi-
caciones genéticas estaran disponi-

bles, gracias a un nuevo recurso, el
MELD. {Qué es el MELD? pues algo
asi como la nueva ambrosia genética
de «XCOM». Aquello que nos permiti-
ra cambiar a los soldados de nuestra
especie y anadirles caracteristicas
alien, bioldgicamente.

iEl enemigo en casa!

Sin embargo, lo ultimo que nos ha
mostrado Firaxis con la version juga-
ble de «Enemy Within» erajusto lara-
zon para ese nombre. Alfiny al cabo,
si hay mas aliens no son enemigos

SE PARECE A...
L& - ;ta?‘—. TR

y : ,' ’l
» CIV 5 CAMBIA EL MUNDO
pero la filo
unan
la misma.
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los alienigen:
¢ en -

MAS DE TODO

Las tres patas
que sostienen a
«Enemy Within»

¥ EXALT. Son
humanos
proaliens,
yson
duros de
verdad en
combate.
No pelean
junto a los
aliens, asi que
no te verds cara a cara con
invasores y EXALT a la vez. Pero
no te fies ni un pelo de que
sean de tu misma especie. Son
fuertes y malos.

» Modificacio-
nes genéti-
cas. Yano se
trata sdlo de
tecnologia y
mecanica,
ahora los
genes
también
cuentan para
crear al soldado
perfecto. Investiga a
los aliens, usa el MELD y crea
hibrides que sumen lo mejor de
ambas especies.

MUTARE AD
CUSTODIAM

» Soldados cy-
borg. Modificar
aun humano
con implantes
mecanicos ha
dejado de ser
un dilema
ético para
convertirse
en una nece-
sidad. Los nuevos
aliens "mecanoides”
son mas duros que los
organicos, asi que solo se puede
vencer al fuego con fuego. Usa
su tecnologia en tu favor.

BELLATOR
IN MACHINA
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OBJECTIVES

=

@ DOBRYNINA

Fire

Does up to 5 damage.

LOS CONTENIDOS DE «KENEMY
WITHIN» SE SOLAPAN CON LOS DEL
JUEGO ORIGINAL DESDE EL INICIO

gue vengan "de dentro”, {verdad?
Pues si, porque los nuevos —e ines-
perado- enemigos de la expansion
seran los EXALT: ihumanos renega-
dos pro alienigenas!

Los EXALT son un grupo de huma-
nos que apoyan la invasion. No lu-
chan junto a los aliens. Luchan por su
causa, pero es mas una simpatia que
unaalianza. Eso si, lo que hacenes in-
tentar sabotear a XCOM en todo lu-
gar y momento, asi que la Unica ma-
nera gue tendras para librarte de la

amenaza EXALT es combatirlos di-
rectamente. Por lo general, las misio-
nes EXALT consistiran en localizar su
actividad, infiltrar a un operativo que
robe informacién sensible y mandar
aun escuadrén a rescatarlo. Sélo asi
-y suponiendo que el infiltrado so-
breviva— daras con el cuartel gene-
ral EXALT y podras mandar alli a tus
hombres a arrasarlo. Sélo acabando
con el cuartel general podras acabar
con ellos. Y asf, te podras centrar en
los alienigenas.

La variedad de
misiones

Como ves, y eso que «Enemy
Within» esta ya casi aqui, la expan-
sién de Firaxis tiene reservadas aun
mas sorpresas de las que nos imagi-
nabamos. Y ya te decimos que lo que
nosotros hemos podido probar esta-
ba mas gue limitado. £Cémo sera la
versién final del juego?

De momento, lo (nico que pode-
mos hacer es ir limpiando nues-
tro disco duro para hacerle hueco,
ir reinstalando «Enemy Unknown»
y hacer acopio de viveres para unas
cuantas semanas. Iremos despidié-
nonos de la familia, dejando todos
nuestros asuntos urgentes en orden
y preparando nuestras armas, im-
plantes y genes para el momento.
iPor la humanidad! F.D.]
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K :COMO PARTICIPAR?

Es muy sencillo. Publicaremos en micromania.es 3 informaciones sobre «Battlefield 4» los dias
28 de Octubre, y 4 y 11 de Noviembre